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KULATÉ ČÍSLO 


Bývá zvykem, když má časopis 
nějaké to výročí nebo hezky ku- 
laté vydání, odměnit věrné čte- 
nářstvo dárkem. Co však dělat, 
když dárky dáváme pravidelně 
každý měsíc? Nad touto otázkou 
jsme přemýšleli jen chvíli. 
Odpověď je přece jasná: dáme 
dárky dva! Tentokrát jsme ne- 
chtěli zbytečně experimentovat. 
Nástěnný kalendář, vycházející 
spolu s tímto časopisem navzdo- 
ry tradicím na jaře, se stal již oblíbeným a očekávaným bo- 
nusem. A pak tu máte úplně první plakát, který byl kdy 

k 0PS2 přiložen. Je to osvědčené, oblíbené a v tomto přípa- 
dě opatřené mimořádně pěknými motivy. A pokud patříte 
mezi lidi, kteří dávají na zdi zásadně a pouze originály sta- 
rých mistrů, věnujte ho někomu. 

K padesátce se ještě váže čtyřstránkový článek, který vám 
chce lehce zábavnou formou přiblížit výrobní proces tohoto 
časopisu (0PS2 od A do Z - strana 46). Jinak je ale toto vydání 
docela normální, najdete zde vše, na co jste si zvykli. 
Značnému počtu recenzí vévodí nový Tomb Raider (52) násle- 
dovaný vynikajícím RPG Dragon Ouest (58) a obě hry si může- 
te také vyzkoušet ve formě demoverze. Tematické články mají 
dosti hrůzostrašný nádech. Nejdříve přehled chystaných sur- 
vival hororů (37) a pak vynikající Kronika Silent Hillu (v tomto 
čísle můj oblíbený článek). Ostatně i The Da Vinci Code (32) 
disponuje příjemně mrazivou atmosférou. 

AŽ se začtete do novinek, určitě narazíte na velmi zajíma- 
vé informace o PlayStation 3. Tušení, že nás čekají čím dál tím 
krásnější videoherní zážitky, se pomalu proměňuje v jistotu, 

a jak týdny a měsíce utíkají jako voda, je bájný playstationový 
„next-gen“ čím dál tím hmatatelnější. Nevím jak vy, ale já 
osobně se těším dosti značně a při vědomí, že už za měsíc na 
E3 bude stroj předvedený v hratelné podobě, mívám občas 
potíže s usínáním ©. 

Na závěr tu mám jednu důležitou informaci. Po uzávěrce 
minulého čísla opustil pozici redaktora OPS2 kolega Petr Bulíř. 
S jeho svolením mohu prozradit, že nově bude zaměstnán 
u firmy CD Projekt, která jak známo v Česku distribuuje spous- 
tu playstationových her. Právě z tohoto důvodu nemůže bo- 
hužel nadále do 0PS2 přispívat ani jako externista — byl by to 
konflikt zájmů. 

Tak, teď máte chviličku, abyste si utřeli slzy a mohli se 
s chutí pustit do čtení. 
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TAJEMSTVÍ © 
ZAŠIFROVANÉ 
DO SLAVNÉHO 
ÚSMĚVU > — 
Těšíte se ná film yo ork 


STRANA 32 


SOUTĚŽ! — 


Pozorně si prohlédněte tento starobylý arte- 
fakt, a kdykoli při listování tímto číslem na 
ní narazíte, zapište si číslo stránky. Až bude- 
te mít dohromady 5 kousků, budete se cítit 
jako Lara Croft a pošlete nám SMS (podle níže 
uvedených pokynů). Pokud budete mít štěs- 
tí, třeba na vás padne los a vyhrajete jednu 

z pěti plných verzí Tomb Raider Legend! 


HRAJEME 0 


o HER 
TOMB RAIDER LEGEND! 
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NA OBÁLCE 


Jako když dáte tátovi půllitr se zla- 
tou číslicí, také OPS2 oslavuje svoje 
narozeniny pěkně kulatým nume- 

rem. Nic víc a nic míň, než že jsme 
jako jediný playstationový magazín 
s vámi vytrvali do tohoto okamžiku. 


„E 


ne Akční opera v režii Johna Woo. Nové 
. screenshoty z krvavého baletu na PS3. 


015 X-MEN: THE OFFICIAL 
MOVIE GAME 
Třetí X-Mani jsou na cestě do kin, a tudíž 
nemůže chybět ani oficiální videohra. 
Dále máme zaměřeno na Marvel Legends. 


016 SVĚT V OBRAZECH 


Pravidelná dávka devíti screenshotů, 
které to do uzávěrky 0PS2 stihly 
s odřenýma ušima. 


KALENDÁŘ : 


008 RAINBOW SIX: VEGAS 
Zavedená taktická akce debutuje na 
PlayStation 3. Zde zhlédnete úplně první 
screenshoty a dozvíte se první detaily. 


010 PS3 NA OBZORU 
Minulý měsíc jsme zaznamenali nanejvýš 
vzrušující informace o next-gen konzoli 
Sony. Zde je máte všechny hezky na jedné 
hromadě. 


012 LEGO STAR WARS Il: 
THE ORIGINAL TRILOGY 
Stalo se neodvratné: také Luke Skywalker 
a princezna Leia se představí jako pandu- 
láci ze stavebnice. 


REDWO0OD FALLS 

Jedna z nejzáhadnějších her poslední 
doby se (ne tak docela) odhaluje. 
PŮVODNÍ RESIDENT EVIL 4 
Zajímá vás, jak vypadal první návrh hry 
Resident Evil 4? S tou, kterou jste si 
zahráli, měl málo společného! 
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DRAGON OUEST: 
JOURNEY OF THE CURSED KING: 


FIGHT NIGHT ROUND 3 


FIFA STREET 2 
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počinů pro rychlou orientaci. 


ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 


morifor 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 
020 FLAT OUT 2 


„Buranský Burnout“ si vylízal rány 
a chystá se vrátit úder — poučenější, 
zkušenější a ještě drsnější. 

021 ICE AGE 2: MELTDOWN 
V Době ledové začalo velké tání. 
Hra podle animovaného filmu 
míří na rodinné typy. 


HITMAN: BLOOD MONEY 

Tak trochu jiné preview, než byste čekali. 
Berte to jako předkrm před recenzí chys- 
tanou do příštího čísla. 


022 


024 SUPER MONKEY BALL 
ADVENTURE 

Opice? Souhlasí. Průhledné koule? 
Souhlasí. Plošinovka, cože? Monkey Ball 
s chutí přeskočil do jiného žánru. 

025 ACE COMBAT ZERO: 

THE BELKAN WAR 

Pokud jsou letadýlka vaše hobby, 

na PS2 nic lepšího stejně neseženete. 


026 FINAL FANTASY XII 

V Japonsku už je to venku a FF mánie 

běží naplno! Zatím jsme pro vás lehce 
rozebrali nový bojový systém. 

027 SHADOW HEARTS: 

FROM THE NEW WORLD 

Stejná kombinace historie a potrhlosti, 
tentokrát však z Nového světa. 
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028 2006 FIFA WORLD CUP GERMANY 
Nově oznámený fotbal k Mistrovství světa 
v Německu. Blesk z čistého nebe, nebo 
předvídatelná věc? 


030 SPY HUNTER: NOVVHERE TO RUN 
Před tímhle ukrutným zápasníkem se 
nikam neschováte. Alespoň v tomto čísle 
0PS2 ne... 


031 SEGA RALLY 2006 

Má ctižádost konkurovat Colinovi, ale 
otázka zní, zda právem, či z nedostatku 
soudnosti. 
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NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


| GIBSON | 
Nejslavnější design 
elektrické kytary 

v malém plastovém 
provedení. 

STRANA 64 


KOMPATIBILITA B2757 3110:1 


město hazardu, 
oáza hříchu v srdci 
Nevadské pouště. 
A také místo činu. 
STRANA 8 
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GTA Liberty City 
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S.W. Battlefront II 
1.498,- 


PlayStation.c 


PlayStation.© 
Pine JeRSA 
TAH EBTAWO*T HRONES 


PlayStation, 


PlayStation.© PlayStation. 


PlayStation.c 
| 


OW MA hŮ 


PlayStation.c 


' M 
The = RED OZE 
2 úndflher | | 4 
bj 
| bapěí 
A FA 2- 


SUZ p 


článku 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


= 


VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 


NETRADIČNÍ PŘEHLED 


030 THE DA VINCI CODE 
Exkluzivní setkání s potenciálně prvot- 
řídní adventurou inspirovanou 
knižním bestsellerem Dana Browna 
respektive velkofilmem, jehož premié- 
ra se kvapem blíží. Pokud téma 
neznáte, náš redakční Templář vás 
zasvětí do všech podrobností. 


037 HORORY 2006 

Stejně jako RPG (viz minulé číslo) i ho- 
rory by mohly mít báječnou blízkou 
budoucnost. Podívejte se s námi zblíz- 
ka nejen na filmové zpracování Silent 
Hillu, ale také na hrstku nejslibnějších 


strašících videoher pro PS2 a PS3. 


| BGE ZE 


A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM... 
052 TOMB RAIDER: LEGEND 


Už je to tady! Lara dostává poslední 
šanci napravit svou pověst a potvrdit 
legendu o největší videoherní celebritě. 


058 DRAGON OUEST: JOURNEY 
OF THE CURSED KING 
Pokud si potřebujete zkrátit chvíli 
čekáním na Final Fantasy XII, lepšího 
zabijáka času široko daleko nenajdete. 


062 APE ESCAPE 3 
Nezaslouženě přehlížená, a přesto 
jedna z nejlepších plošinových sérií na 
PlayStationech. Jak se vyvedla trojka? 


064 GUITAR HERO 
Tak uvolněnou atmosféru jsme u PS2 
nezažili od dob prvního EyeToy: Play 
a SingStaru. Něco pro rádoby rockové 
hvězdy. 


066 FIGHT NIGHT: ROUND 3 
Přestaňte boxovat do pytle a popad- 
něte Dual Shocky. Hra, která dotahuje 
simulaci tohoto sportu (téměř) k do- 
konalosti. 


068 ONIMUSHA: DAVUN OF DREAMS 
Jedna z nejlepších akčních adventur 
na PS2 dospěla do čtvrtého dílu 
(a ke svému osudovému okamžiku). 


069 SONIC RIDERS 
Bleskový ježek se snaží trhnout trofej 
šampióna arkádových závodů. Má 
v soutěži s Mario Kart šanci? 


DEVIL KINGS 

Aby těch variací na Dynasty Warriors 
nebylo náhodou málo, tady přihazuje 
Capcom ještě jednu. 

071 THE PLAN 

Z ničeho nic je tu neznámá špiónská 
hra. Zaslouží si vaši pozornost? 
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046 
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KRONIKA SILENT HILLU 

A když už budete naladění na tuhle 
notu, jistě nepohrdnete vzpomínáním 
na všechny čtyři dosud vydané Silent 
Hilly v rámci dalšího pokračování seri- 
álu „kronik“. Upozornění: tento článek 
obsahuje četná prozrazení děje včetně 
popisu závěrů všech her! 


PADESATKA OD A DO Z 

Když už máme ty kulatiny, máme snad 
právo se trochu pochlubit. Na čtyřech 
stránkách vás pozveme do redakce 
0PS2 a provedeme procesem výroby 
časopisu. 


G1 JOCKEY 4 
Pokud se vám už přejídají všechny ty 
nablýskané auťáky, zkuste se na svět 
podívat z koňského hřbetu. 


THE KING OF FIGHTERS 2003 
PAC-MAN WORLD 3 


NAMCO MUSEUM 
50TH ANNIVERSARY 


FORD STREET RACING 


PRO EVOLUTION SOCCER: 
MANAGEMENT 


ZATHURA 

KARAOKE STAGE 2 

SEGA CLASSICS COLLECTION 
KNIGHTS OF THE TEMPLE II 


SHAMU'S DEEP SEA 
ADVENTURES 


WORLD RACING 2 


ARMORED CORE: 
NINE BREAKER 


THE SWORDS OF ETHERIA 
JACKED 


TAK: THE GREAT JUJU 
CHALLENGE 


DORA THE EXPLORER 


082 


086 


087 


087 


087 


NOVINKY 

PSP levnější a schopnější, plus nové infor- 
mace o hrách Practical Intelligence, Tekken: 
Dark Ressurection a Black ©7 White. 


FOCUS: GANGS OF LONDON 
Zaostřeno na vysokorozpočtový projekt Sony, 
který staví na technologii The Getavvay, aby 
vtěsnal do kapes celý Londýn. 


FOCUS: DAXTER 

Okamžik, na který jsme čekali jako na 
boží smilování: konečně prvotřídní plo- 
šinovka pro PSP! 

RECENZE: SPLINTER CELL 
ESSENTIALS 

To nebylo vůbec špatné, pane Fishere! 
Konečný verdikt nad zdařilou adaptací 
stealth akce pro PSP. 


RECENZE: KOLOOMN 

Chtěli byste „něco jako Lumines“? Pokud 
ano, jistě vás tato radostná recenze při- 
vede na myšlenku si Koloomn pořídit. 


RECENZE: BREATH OF FIRE III 
RPG klasika, která zdatně odolává zubu 
času. 


BUST-A-MOVE: GHOST 


„Tetrisovka“ s duchařskou atmosférou. 


pravidelně 


INFOSTRÁNKY A FILMY 
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INuš 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


ÚVODNÍK 

Něco málo o tom výjimečném vydání. 
OBSAH DVD 

Zahrajte si nového Tomb Raidera hned 


teď. Nebo byste si raději dali Dragon 
Ouest? 


MEDIA 

Výběr nejčerstvějších filmových novinek 
na DVD. 

PŘEDPLATNÉ 0PS2 

Aktuální nabídka pro nejvěrnější čtenáře 
0PS2. 


STROJ ČASU 

Tři roky staré číslo OPS2 pod lupou. 
DOPISY 

Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 
KVIZ 


Pětkrát plná hra pro hravé čtenáře. 


PŘÍSTÍ ČÍSLO 


Jarně navoněné vydání! 
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TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


Ť NIGHTCRAWLER MYJE: 


 SHIBITO Kč72í 


p onski 


| SKYWALKER MET 


| STADIÓN RETN 
Olympijský, v Berlíně. 
Jeden z dvanácti, 
který bude hostit 
Mistrovství světa ve 
fotbale. 


(MTITTY prehisto- 
rická. Již nebojuje 
s ledem, nýbrž 

s velkým táním. 
STRANA 21 


MAM Lara. Jedna ze 


L John 


M 


m lovin' it 


Otračina na pásu?! Na to fakt nemám. 
Lepší job je řešení. McDonald's.“ 


TEROR SC HAZAKD 


Rainbow Six sází všechny po na masivní next-gen hru. 


Las Vegas. Domov lehkých slečen ozdobe- —y 
ných flitry, tlustých Texasanů projíždějících i egas. Město prozáře- 


hypotéku na ruletě a členů elitních jednotek. [ž né neony a samopaly. 
Ano, hoši z Rainbow Six mají namířeno do n 
Nevadské pouště, neboť do nekonečné noci zářící město 
hazardu bylo zamořeno teroristy a jinými mizery. Takže 
nebudeme fasovat žetony, nýbrž ostré střeliVo,a zasa- 
díme se, aby se upjatí Američané mohli jednou ročně 
v klidu oddat hříšným radovánkám. 

Hra Rainbow Six: Vegas je současně vyvíjena jak přo 
PS2, tak pro PlayStation 3, ale vše naznačuje, že primárá 
ní platformou pro Ubisoft budou tentokrát next-geny. 
Kolektiv vývojářů nesoucí zodpovědnost za neuspokoji- 
vou předchozí hru v sérii, tedy Rainbow Six: Lockdown, 
byl naštěstí rozpuštěn a na Vegas pracuje od základů 
nový tým. Ten má mimo jiné za úkol vytvořit zcela nový © 
engine a kompletně modernizovat ovládací schéma. + 

Celý děj Rainbow Six: Vegas se odehraje během 
dvanácti napínavých hodin, kdy má duhové komando 
za úkol čelit bezprostřední teroristické hrozbě, která by 
mohla otřást základy Spojených států. Jak si můžete 
všimnout na těchto prvních screenshotech, Vegas udeří, 
na vaše smysly ohromující grafikou ozdobenou velmi 
pokročilými světelnými efekty. Ubisoft zatím slibuje, že 
hru dodá ještě do konce stávajícího roku, ovšem -klade- 
me si otázku, zda se jeho odhodlání nezmění pod tíhou 
zpoždění PlayStation 3. Napadlo nás, že bychojňí mohli 
drsně zasáhnout na vystoupení Celine Dion, al tohle 
přání se asi nesplní. 


„> 


UKLIDIT! 


l 
i 
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Zvláštní agenti si 
nemusí předem 
rezervovat místa. | 


"NĚ 


d bh; hh i: 
Mud, 


P oe“- | 


JDEME NATO, 
CHLAPI 
Producent Alexandre Parizeau 


z Ubisoftu nám popsal jednu typic- 
kou misi v Rainbow Six: Vegas. 


„Akce začíná na palubě vrtulníku 
letícího nad Las Vegas. Předtím, 
než dosáhnete cílového místa, 
vám důstojník zpravodajských 
služeb ukáže záběry z bezpečnostních kamer a vysvětlí 
postup (prezentováno jako obraz v obraze). Následuje sla- 
ňování na střechu hotelového kasina a pak se vší opatrností 
rychle dolů po schodech. Musíte si pořádně prohlédnout 
lokaci a vyhodnotit úroveň nebezpečí. Na základě vašeho 
úsudku pak bude stanovena taktika. Hurá akce nepřipadá 

v úvahu, protože absolutní prioritou je záchrana rukojmích. 
Pohledem do okna vidíte jednoho z nich svázaného v rohu 
místnosti, ale všímáte si také zadního vchodu. Rozdělíte 

se tedy na dvě skupiny, abyste teroristy mohli přepadnout 
současně ze dvojích dveří. Jako velitel můžete stanovit, které 
teroristy je třeba zlikvidovat nejdřív, a mnohé další detaily 
postupu. Až budou všichni na svých místech, čeká se jen na 
váš pokyn a všechno začne. Pokud jste něco důležitého pře- 
hlédli, nemáte naději na úspěch, příprava musí být pečlivá.“ 


de 


dkk 
n — 


Tři na dva. Týmová tak- 

tika nehraje fair play, 

důležitá je efektivita. 
W+= 


„ 


„ 


h A 


DKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


„ 


U NAB 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 


s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


světhVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál [WlT7 


Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 


TIE S plných verzí 3 exkluzivní film 


LOTR: BATTLE 


AA. MIDDLE-EARTÁ, f 


MULTIMEDIÁLNÍ KUCHAŘKA 


UŠETŘÍTE 236 Kč 


/ 


Všechny inovace 


Všechny funkce 


« 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


Kdy, co, jak? Sony konečně 
odpověděla na celou řadu otázek 
týkajících se PlayStation 3. 


Oheň očekávání next-gen konzole PlayStation 3 se nadějí, i ti, kdo od samého začátku nevěřili datu „jaro 
rozhořel téměř před rokem, a i když na začátku plápolals © 2006". Museli jsme si však počkat až na začátek onoho 
oslňující září, jak měsíce plynuly a Sony jen trpně mlčela, jara, kdy marketingoví stratégové japonského obra 
mezi videoherním lidem začala panovat nervozita. Všichni © usoudili, že je ten správný okamžik přihodit pár 

jsme čekali, že hned po Vánocích dostaneme další dávku informačních polínek. Stálo to za to, posuďte sami... 


+4 Obávanou maloobchodní cenu 

© PlayStation 3 sice zatím neznáme (a 
© podle našeho názoru se ji rozhodně 
nedozvíme dříve než v září), ale zato 
© víme, že za ni dostaneme PS3 stan- 
"( dardně vybavenou harddiskem. 

| Jinými slovy, na rozdíl od Xboxu 360 
|. je pevný disk pevnou součástí archi- 
© tektury konzole, na kterou se můžou 
stoprocentně spolehnout i výrobci 
her. To je možná nejvíce překvapující 
E nová informace, protože všechno naopak 

E naznačovalo, že harddisk bude nepovinnou 

n periferií, kterou si dokoupí pouze ti, kdo si 
budou chtít stahovat filmy a hudbu, případně 

h demoverze. 

L! Za zmínku stojí, že standardní (avšak upgra- 
E. dovatelná) kapacita disku bude 60 GB. Periferie 
| 

U 

U 

U 

“ 


bude navíc spravována operačním systémem - 
Linux a může fungovat jako takzvaný domácí 
server, Předpokládá se, že ve spojení s TV tune- 
rem by PS3 mohla klidně fungovat jako rekordér 
vysílaných pořadů. 


= m m m 


VÝROBNÍ KAPACITA — * ONLINE SLUŽBY 


F 
1 
Sony uvedla, že hned od začátku chce vyrábět kon- X E Narozdíl od PS2, kdy si online multiplayerové servery spravuje každý výrobce jednotlivých her sám, u PS3 
zole Playstation 3 v masivním množství. Od zahájení W přichází (nepochybně pod dojmem úspěchu Xbox Live!) Sony s velkolepou centralizovanou službou pro 
výroby by továrny měly produkovat jeden milion kon- © z a : POE Be z ý g z = 
zolí měsíčně, aby pokryl jistě obrovskou poptávku 1 všechny majitele konzole. Servis nazývaný (zatím pracovně) PlayStation Network Platform nabídne základní 
PRda ka musime obávat, zda při celosvětovém předvá- + funkce zcela zdarma včetně multiplayerů a stahování ukázek (na rozdíl od Live!, kde si musíte tyto služby 
nočním startu nedojde k nedostatku — i kdyby Sony vyro- | Předplatit). Mimo jiné byla zmíněna podpora funkcí, jako jsou komunikační kanály ve skupinách přátel, 
bila do listopadu na launch 3-4 miliony PS3, může to © stahování (a uploadování) herních dat (pozice, fanovské modifikace), tabulky s herními výsledky, posílání 
byt málo. Situaci zcela jistě využijí obchodníci, kteří při | zpráv, hlasový a obrazový chat, stahování obsahu (malé hry, dema, plné hry), mikroplatby, elektronické 
první příležitosti začnou nabízet možnost předobjednat obchody, předplatitelské služby (zejména masivní online hry) a další. 
si konzoli (za částečnou platbu předem). Tak pozor, Sri stý z S% : ě aids 5 
abyste nenaletěli nějakým chytrolínům. Pokud uva- Jak vidíte, těch šedesát gigabajtů na harddisku zaplníte snadno. Zvláště když vezmeme v potaz fakt, že 
žujete o předobjednávce, raději se spolehněte na / Sony nebude nijak omezovat bootování her přímo z disku a hodně sází na digitální distribuci. PS3 demo- 
nabídku dobře zavedených a solidních firem. verze budou zřejmě běžně ke stažení, stejně tak speciální onlinové hry a plné verze PSone a PS2 her. Velké 
PS3 hry však budou zřejmě z důvodu omezení pirátství vydávány výhradně na blu-ray discích. 
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6 
OTAZNÍK NAD 


HRY NA OBZORU 


1 

E všechna oznámení z poslední doby se výrazně soustředila na hardwarové 
E otázky, a tak možná mohli být zklamaní ti, kdo se těšili spíše na oznámení 
u 

1 


" i: 


BUMERANGEM 


Podle všeho to vypadá, že se 


St iného 
řeci jen dočkáme jinél 
: designu ovladače PS3. 
Moudřejší budeme už 
za měsíc. 


ů 1 a také úspěchem, který zaznam! 


PLNÁ 

VÍRU mou n 
úborná zpráva se týká plné kompati it 

DA jíní domácíi konzolemi PlayStation. 


Sony doslova uvádí, že na PS3 bude fungovat 


é koli jen vybraná 
100% her z PSone a PS2 — tedy ni směž zazněly silné 


žné stáhnout přes 
ný rámeček) na 
Computer Enter- 
bude možné 
čemuž by měly 
st stahovat kata- 


spustit ve vysokém l 

naší výrazně lépe. Dodejme 

og starých PSone a p52 = je p 

bou, kterou slibuje Nintendo p areně - 
í ádových her 

ahování menších arkádovýc 

za relativně nízkou cenu). Ostatně ačkoli jé " 

výslovně řečeno, očekává se, ŽE obdoby Li 

Arcade se dočkáme ina PS3. 


© de u Xboxu 360 (st 


nových her. Ukázek se dočkali pouze účastníci odborné Games Developers 
Conference, která se konala na konci března v San Jose. Phil Harrison tam 
prý předvedl fantastickou ukázku z hodně diskutovaného MotorStormu, kde 
terénní vozidla deformovala závodní trať vytvářením blátivých brázd. Mezi 
další předvedené hry patřily hodně nadějný Warhawk a first-person sci-fi 
akce Resistance: Fall Of Man od Insomniac Games, která byla dříve známá 
pod kódovým označením 1-8. Všechny tyto hry (a samozřejmě celá řada 

dalších) by měly být k vidění a zahrání v květnu na E3. Připravte se tedy na 
PS3 záplavu úžasných obrázků a videí, která nás všechny velmi brzy pohltí. 


Válečná fantasy Warhavvk [iii 
je horkým kandidátem o NE “ 
na launch. P se 


Úžasně vypadající FPS 
Resistance: Fall Of Men tvoří 
lidé, co nám dali Ratcheta. 


„ 
„ 


BOŘENÍ HRANIC 


Velmi pozitivně lze také kvitovat 
informaci, kterou oznámil Phil Har- 
rison, šéf globálního vývoje u Sony, 
a to že u PS3 přestanou platit tak- 
zvané teritoriální bariéry. Dnes není 
možné spustit na evropské PS2 hru 
vydanou pro americký nebo japon- 
ský trh. PS3 následuje příklad PSP 

a toto omezení zcela odstraňuje. 

V koutku duše doufáme, že by teri- 
toriální rozdělení mohlo padnout 

i v případě zpětně kompatibilních 
PSone a PS2 her. Tak bychom si 
mohli konečně díky PS3 zahrát 
skvělé tituly, které nikdy v Evropě 
nevyšly, jako například Final Fantasy 
Tactics nebo Chrono Cross z PSone. 
m = M M 2 2 2 2 


B“ZÁR HER 


© VÝKUP A PRODEJE 
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NOVÉ A BAZAROVÉ HRY PRO PSX, 
I PLAYSTATION 2, GAMEBOY, PC 


NEMŮŽETEJSEHNAT. HRU, KTEROU BYSTE 
SIRÁDI ZAHRÁL? ZKUSTE SE OBRÁTIT NA NÁS. 
ZAJISTÍME VÁM DLE VAŠICH POŽADAVKŮ TÉMĚŘ 
JAKÝKOLIV TITUL, KTERÝ VYŠEL V EVROPĚ NEBO 
USA - PRO VŠECHNY DRUHY KONZOLÍ A PC. CENA 
JE ZPRAVIDLA V ROZMEZÍ 600 - 1500,-. BLIŽŠÍ 


NPORMACE J ELEFONICKÝ CI MAILEM. 


Ú 


ZBOŽÍ Z NABÍDKY: 


GTA: SAN/ANDREAS 790,- 
GTAWIŽ5G)- M GTA: VICE CITY 570,- 
TBE GODFATHER 1390,- BLACK 1390,- 
NAL0611390,- FIFA06 1350.- 

THE SIMS.2" 1290,-1| 

BATTLEFIELD 2 1490,- 

TRE GETAWAY 420,- „DŘŮVERÁ 570: 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 590.: 
SNIPĚR ELÍPE 1250,- © 
DARKWATGHI790,- | | KINGKONGM090,- 

(SPLINTER ČELL I 5507- 11590400 ' 
RESIDENT EVIL 4 1290,- 7 
METAL GEAR SOLID 3 690,- AREA 510890,- 

A (BURNOUT ŘEVENGE 1290,- 4 

RAINBOWSŠÍK: LOCKDOWN 990,- 

SPARTAN:4TOTAL WARRIOR. 990,- 

TOTAL OVĚRDOSE 790; 


V 
D,psp NEED FOR SPEED VST WANTED 850,- 


(A MEDIEVIL 790,- FÍFA 06 850,- 


ve wr o 
h + DALSICH 220 TITULU 


| PRODEJ - VÝKUP - VÝMĚNA 


NAVŠTIVTE NÁS V NAŠEM OBCHODĚ HLAVNÍ 


TŘÍDĚ-V BRNĚ 4 
NEBO 


SI S NÁMÍHTELEFONICKY DOMLUVTE PRODEJ, 
VÝKUP/ČÍ VÝMĚNU 

NEBO í 1! 
SE PŘIPOJTE K INTERNETU, NAJNAŠÍ STRÁNCE 
NAJDETE, GENÍK I FORMULÁŘ PRO VÝKUPAM 


NAŠE HRY. VÁM BUDOU 100% FUNGOVÁ 
NAPROSTÁ VĚTŠINA BAZAROVÝCH HER) 
VE STAVU JAKO NOVÁ, OSTATNÍ JSOU VÉ 
VÝBORNÉM DOBRÉM STAVU : 


WWW.GAME 'K.CZ 


GAME *K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
O.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 


PLASTOVÁ FÁMTASTIKA. 


NÁVRATVEDIHO 


Rozstřílejte Impérium na kostičky s LEGO Star 
Wars II: The Original Trilogy! 


. Před pradávnými časy v předaleké galaxii se hra kombinující 
nejoblíbenější stavebnici světa s epikou vesmírné pohádky 
Star Wars stala nečekaným hitem. Před jejím vydáním se 
zdálo, že pohoří na celé čáře, ale ve finále se ukázalo, že 
prostřednictvím jednoduché akce dokázala zachytit atmosféru Hvězdných 
válek lépe než kterákoli bůhvíjak sofistikovaná videohra z produkce 
LucasArts. A tak mají LEGO Star Wars teplé místečko v našich srdcích 
dodnes. Už při vydání prvního dílu, dějově pokrývajícího události 
nové trilogie, vzniklo silné podezření, že věc bude mít pokračování, 
a nyní se silné tušení proměňuje díky oznámení The Original 
Trilogy v jistotu. Naštěstí se navíc zdá, že autoři neusnuli na vav- 
řínech a pro druhé LEGO Star Wars připravili celou řadu zajímavých 
novinek. 
Nejdůležitější je samozřejmě informace vyplývající z názvu, 
tedy že příběh tentokrát sleduje děj původní trilogie Star Wars, 
natočené na konci sedmdesátých a na začátku osmdesátých 
let. Jinými slovy budete hrát za LEGO panáčky pojmenované 
Han, Luke, leia, Žvejk a řadu dalších notoricky známých 
postav. A budete bojovat proti zlořádům temného Impéria 
v čele s mocichtivým Darthem Vaderem. Nejtěžší nebude 
nespáchat nevědomý incest, ale prokousat se klíčovými scé- A hele, malý Darth Vader / 
nami tří filmů napěchovaných akcí. K dispozici vám bude zrovna někoho škrtí. ) 
celá padesátka postav, které si můžete upravovat (vždyť 
jde o stavebnici!), přičemž — pokud máte na paměťové 
kartě uloženou pozici z první hry — dostanete navrch 56 
dalších bonusových. 
Mezi vylepšení a novinky patří nové bojové pohyby 
a zejména možnost nasednout do dopravního prostřed- 
ku a zúčastnit se památných bitev známých z filmů, ať 
už na povrchu exotických planet, nebo v kosmickém 
prostru. Tatínky, kteří prosvištěli prvním dílem s prstem 
V nose, snad také potěší skutečnost, že noví vývojáři 


jež jim umožní užít si špetku herní frustrace, Jinak ale 
zůstává beze změny skutečnost, že také LEGO Star Wars 
I'jsou designovány tak, aby si je užili jak malí caparti, 
tak vzrostlí pamětníci. Hra je plánována pro vydání 
jak na PS2, tak PSP o letošním podzimu. 


Žádný screenshot? Žádný problém! Tajná 
hra tohoto měsíce: Redwvood Falls 


Většina vývojářů her pro PS3 využívá úchvatnou sílu stroje k výrobě 
hezčích stromů a chlupatějších zvířátek, ale autoři akce Warhammer 
40 000: Fire Warrior ji chtějí spoutat k daleko zlověstnějším účelům. 
Firma Kuju totiž v tajnosti pracuje na kontroverzní hře zvané Redwood 
Falls (k vydání v roce 2007), kde bude výpočetní výkon stroje Sony vyu- 
žit k zobrazení údajně nejrealističtějších zranění, která kdy svět spatřil. 

Technické demo hry bylo dosud předvedeno jen omezenému 
okruhu insiderů, ale i tito zkušení harcovníci byli prý vysloveně šokováni 5 
scénou, kdy je tělo jakéhosi nebožáka roztrháno na kusy v dešti projekti- Výrobá konzole PSone definitivně skončila. 
lů vypálených z kulometu. Fláky masa lítaly všude kolem a z jeho znetvo- Tento brutální obrázek Legenda, která byla poprvé uvedena na trh před 
řeného těla tryskala neskutečně realistická krev. Záhy se však něco stalo: neukazujte dětem, mohly více než 11 lety, v prosinci 1994, se již nebude 
muž se opět postavil na nohy a plynule se proměnil ve zrůdnou zombii. by z toho mít špatné sny“ vyrábět. Sony zůstává v konzolovém byznysu 
Nám i vám zatím nezbývá než zavřít oči a představit si to. s PS2 a PSP, k nimž brzy přibyde PS3. 
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JEDEN SVĚT NESTAČÍ 


STOP GTA, ŘÍKAJÍ 
„SEXUÁLNÍ PRACOVNICE“, 


Nepline měsíc, aby si někdo nekopnul do Rockstaru. 


Pojdďime společně držet minutu ticha za nebohé právníky společnosti Take Two. Nejdřív se popá- 

lili horkým kafem, poté byli štvání jako psi samozvaným křižákem Jackem Thompsonem a teď 

mají tu čest s představitelkami Organizace sexuálních pracovnic Spojených států amerických, 
které žádají bojkot her série Grand Theft Auto. Ano, čtete správně, americké prostitutky a pornoherečky 
jsou pobouřeny skutečností, že v těchto hrách je možné zabíjet nevinné digitální štětky odměnou za hrst 
dolarů. A tedy žádají rodiče a hráče, aby se vyhnuli celé sérii velkým obloukem. Organizace vydala na svých 
webových stránkách (www.swop-usa.org) prohlášení, ve které se píše: „Máme námitky vůči jakémukoliv médiu, které znázorňuje sexuální pracovnice 
jako legitimní cíl násilí, znásilňování a vraždy,“ přičemž se zde argumentuje, že by se skutečné prostitutky mohly stát ze strany hráčů GTA předmětem 
obdobného zacházení. Když tak o tom přemýšlíme, máme podezření, že právě hráči G7A by mohli tvořit značnou část jejich klientely... 

Jde o paradoxní situaci, neboť hlavním cílem aktivit této organizace vždy byla výzva k toleranci domnělých nešvarů americké společnosti, jakými 

jsou prostituce a pornografie. 


Groteskní násilí GTA nepře- 
stává dmýchat emoce 
a vzbuzovat kontroverze. 


UTĚJEHÉ HRŮ 


RESIDENT |- 
EVIL 4, KTERY 


L 
Krví smáčené panenky 
mají v sobě kouzlo, které 
nás stále přitahuje. 


Sl NIKDY 
NEZAHRAJETE 


Pracovní ukázka rané hry ukazuje 
něco docela jineho. 


Tyto screenshoty pocházejí 

Z pracovní verze Resident 

Evilu 4, hry, která se umís- 
tila na druhém místě v naší anketě 
Best Of 2005. Díky oblečení a účesu 
okamžitě rozpoznáte hlavního hrdinu 
Leona, ale kam oči dohlédnou, není 
po buranech máchajících sekyrou 
či babiznách s motorovými pilami 
ani stopa. Ukázka krásně zachycuje 
přechodnou fázi mezi „starým“ 
a „novým“ modelem Resident Evilu 
a obsahuje celou řadu prvků, které se 
nakonec do finální verze vůbec nedo- 
staly. Po chvilce pátrání na internetu 
se na video můžete podívat sami, my 
jsme zde jen vypsali nejpodstatnější 
změny... A víte, co je zvláštní? Při 
pohledu na akci jsme dostali silnou 
chuť zahrát si i úplně jiný tento 
Resident Evil 4. 


E V původní koncepci byl jednou 

z lokací klasický strašidelný dům, žádný 
španělský venkov. 

Žádní pomatení vesničané a žádní 
paraziti, nýbrž posedlé loutky s noži a zlí 
přízrakové s odpornými háky. 
Základní kamera je zcela v duchu 
starých Residentů fixní, avšak při střelbě 
se dostavuje známá pseudo-first person 
perspektiva. 

B Ovládání je rovněž postaveno na 
původním modelu. Doleva znamená bez 
ohledu na aktuální záběr prostě doleva. 
Už zde se vyskytuje zárodek interak- 
tivních střihových scén, kdy se znenadání 
na obrazovce objeví kombinace symbolů. 
E Vodrý efekt „statické elektřiny“ indi- 
kuje, že se poblíž vyskytuje nepřítel. 
Sekvence je doslova prošpikována 
„lekavými“ prostřihy, kdy na vás ze všech 
stran vyskakují monstra. 


Sony uvede odvážně desig- 
novaný úlet Loco Roco na PSP v Evropě. 
Stane se tak během nadcházejícího léta. 


Jeffrey Nachmanov, sce- 
nárista katastrofického snímku Den poté, 
byl angažován k práci na filmu podle 
Prince Of Persia. 


„Motocyklové porno“ 
Tourist Trophy vyjde pod patronátem 
Sony už za měsíc. 


Megalomanská kratochvíle 
a úžasný projekt Willa Wrighta, autora 
sérií Sim City a The Sims, tedy chystaná hra 
Spore, vyjde v konverzi i na PSP. 


Krvavá mlátička Mortal 
Kombat se dočká PSP premiéry. Novinka 
bude vydána pod názvem Mortal 
Kombat: Unchained. 


Next-gen projekt /nfraworld 
byl zastaven, neboť studio Ouantic Dream 
si potřebuje rozvázat ruce pro vývoj 
dosud neohlášené hry pro PSP a PS3. 


Atari vydá moderní remake 
klasiky Battlezone v úpravě pro PSP. 


Projekt StarCraft: Ghost, hry 
o které jsme mnohokrát na stránkách 
tohoto časopisu psali, byl zastaven! 
Blizzard si mohl ušetřit hezkých pár 
milionů dolarů, kdyby se do toho nikdy 
nepouštěl. 


Central European 
Exhibition Centre 


Veletrhy 
Brno 


NÁVRAT KRÁLE? 


V interview pro internetový portál Yahoo 
prozradil režisér Peter Jackson, že spolu 

s Michelem Ancelem (šéfdesignérem 
loňské filmové akce King Kong) uvažují 

o dalších herních projektech. Zdůraznil 
však, že „v tuto chvíli nemůže poskytnout 
žádné podrobnosti“. Jackson se dále velmi 
nadšeně vyjádřil o schopnostech next-gen 
konzol, takže je dosti pravděpodobné, 

že jeho a Ancelova příští hra vyjde na 
PlayStation 3. 


ZABIJÁCKÝ HMYZ 


Dneska všechny velké animované filmy 
sázejí nejen na happy mealy u McDonal- 
d's, ale také na rodinné videohry jako na 
formu propagace. Nejnovějším počinem 
společnosti Warner Bros. na tomto poli 
má být snímek zvaný The Ant Bully. Film, 
který bude mít premiéru letos v létě, 
vypráví příběh chlapečka jménem Lucas 
Nickle, který je zmenšen do velikosti 
hmyzu a poté bojuje pomocí stříkací pis- 
tole s kolonií mravenců. Stejnou dějovou 
linku bude sledovat i plošinovka viděná 
z perspektivy drobných organismů. Zpráva 
nám připomněla náš oblíbený CGI film 
Mravenec Z, uvidíme, jak se autoři The 
Ant Bully poperou s 3D modely malých 
členovců. 


TRANSFORUMIJICÍ SE HRA 
Na příští rok se 

chystá premiéra t 

akčního spektá- 

klu Transformers 

v režii Michaela 

Baye a produkci DA 
studia DreamWorks k 
Stevena Spielberga. a 
Práva na oficiální 

videohru byla však už 

před časem přidělena 

Activision. Hra, která by 

stejně jako její filmová 

předloha měla spatřit světlo 

světa v červenci roku 2007, však 
zatím nemá potvrzeného vývojáře. 
Nezdá se však být příliš pravděpo- 
dobné, že by jím se mohl stát britský 
Merlbourne House, tvůrce kvalitní 
akce Transformers Armada (2004), 
která v 0PS2 obdržela 8/10. 


Pan Teguila si při 
střelbě potrpí na dosti 
teatrálních pozicích. 


Rodičovský zámek 
PS3 k téhle hře žádné 
caparty nepustí. 
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A-APPEAL 


Dvě nové hry na základě licencí od 
Marvel Comics 


Kdysi je znali jen podivíni První se na pulty dostane X-Men: The o > 
navštěvující obchůdek Jirky Official Movie Game (díky bohu je to jen —- dna n 
Pavlovského a pár pomatených pracovní název). Jak je v poslední době Balrog z Pána prstenů. 
fetišistů, ale časy se mění. Po módou, v této akční adventuře si prožijete 
dvou velkofilmech jsou X-Men celonárod- nejen filmové události, ale strávíte s hrdiny 
ními hrdiny, kteří šlapou na paty dalším nějaký čas také před nimi a po nich. Jelikož 
slavným mutantům, jako © jde o oficiální hru, objeví se v ní všichni 
jsou Karel Gott nebo zásadní herci (například Patrick Stewart 
Jiří Krampol. Jak se v roli Charlese Xaviera), zatímco o rozvedení 
nezadržitelně blíží scénáře směrem do minulosti i budoucnosti 
světová premiéra se postará autor filmu osobně, Zack Penn. 
třetího filmu X-Men — Zbyla vůbec nějaká práce na game designé- 
(v květnu), firma ry? Ale jistě, k dispozici budou tři hratelné 
Activision odhalila postavy: nevrlý bitkař Wolverine, germánský 
karty s licencovanými © výstředník Nightcrawler a hezounek Iceman. 
hrami — dočkáme se Všichni tři navíc procházejí údajně značně o desítky dalších postav komiksového uni- 
rovnou dvou nových propracovaným vývojem, skoro jako v RPG. verza. K Wolverinovi a spol. se tedy připojí 
kousků. A když už je řeč o RPG, na podzim celebrity z Fantastické čtyřky, Avengers, 
Activision přislíbili druhý komiksový titul, Daredevil s Elektrou a pochopitelně i nej- 
který ve skutečnosti nemá s filmem nic spo- © větší marvelovská hvězda, Spider-Man. Mezi 
lečného a staví výhradně na přímé knižní další novinky by měl patřit kooperativní 
licenci od vydavatelství Marvel. Pod titulem režim pro čtyři hráče a spousta záporných 
Marvel Legends vyjde nepřímé pokračování postav v sekci odemykatelných bonusů. Více 
akčního RPG, které mohutným záběrem informací o obou titulech najdete v příštím 
rozšiřuje původní x-menovskou sestavu vydání 0PS2. ii 
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God Of War II míří na PS2! 


Zatím máme k dispozici pouze tento 
„ artwork, ale pokud vás zajímá, jak to bude s 
s pokračováním hitu God 0f War, který by měl 
vyjít na PS2 začátkem příštího roku, nesmíte minout 
příští číslo OPS2 — plánujeme obří článek. 


Hrát plyšovýho panáka?! Na to fakt nemám. 
Lepší jab je řešení. McDonald's“ m lovin' it 
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Nejžhavější screenshoty tohoto č sla 
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GEKIDO: THE DARK ANGEL GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTEK JUICED ELIMINATOR 

Možná si na bojovku Gekido vzpomínáte na Psone, a možná Po dlouhých měsících spekulací by mohl být nový Ghost Recon | když se zdá, že téma ilegálních závodů bylo dokonale vyčerpáno, 
taky ne, protože se krčila ve stínu Tekkenu. Obrozené dílko však už venku i na PS2. Že nás Ubisoft držel pěkně dlouho v napětí, oknem se vrací Juiced, aby ulovil nějakou tu duši alespoň na PSP. 
nyní míří na PSP a na první pohled je jasné, čím chce oslovit: dokazuje i fakt, že toto je teprve první uvolněný screenshot. Soudě podle obrázků, vypadá pěkně. Hlavní předností by samo- 
temnou okultistickou atmosférou. Recenze snad už příště. zřejmě měl být wi-fi multiplayer. 


ří ; : : a 
MICRO MACHINES VL NARUTO: NARUTIMATE NINJA í OVER THE HEDGE 
Micro Machines jsou synonymem dokonalé multiplayerové Nindžovská bojovka ve stylu japonského komiksu. Že vás to Rodinná záležitost založená na očekávaném animáči ze studia 
zábavy, a když si tak dlouho dávaly na čas, jejich místo zaujal nevzrušuje? A co když dodáme, že na ní makají lidé, co vytvořili DreamWorks („Za plotem“) nabídne 30 misí inspirovaných napí- 
Mashed. Nyní se však po dlouhých sedmi letech vrací, aby obhá- sérii „hack? Pořád nic... Dobře, nechme se překvapit — Naruto je navým filmovým dějem v deseti přesně replikovaných lokacích. 
jily pověst. Bude to jako kdysi? doma hodně oblíbený, u nás však neznámý. Do toho multiplayer a minihry — nirvána prcků. 
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STREET RIDERS UNTOLD LEGENDS: DARK KINGDOM WINNING ELEVEN 10 

Další závodní hra pro PSP a další dobře maskovaný port z PS2. Majitelé PSP možná už toto celkem zdařilé akční RPG americké- Aneb Pro Evolution Soccer 6. Japonské verze této edice vycházejí 

Když řekneme 187: Ride Or Die, budete už doma. Neradi ho střihu znají. Těšit se však můžeme všichni díky Sony Online vždy na jaře a mohou poskytnout dobrou představu o pokrocích 

bychom Ubisoftu křivdili, ale trik s přejmenováním hry obvykle Entertainment, kteří oznámili vývoj gigantické verze pro PS3. a úpravách pro následující PALový díl. Winning Eleven 6 bude 

nezlepšuje hratelnost. Ale upřímně řečeno, podle screenshotů je to zdaleka nejhůře vydán už koncem dubna, takže naše první dojmy očekávejte brzy. 
vypadající hra pro PS3. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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II Výhled do příštích třech měsíců wm 


TYP HRY 


lonster Hunter Freedoi 
Panzer Elite Action 
Rogue Trooper 

State Of Emergency 2 


Supremac 


The Da Vinci Code 

Tourist Trophy 

Untold Legends: The Warrior's Code 
Urban Chaos: Riot Response 
X-Men: The Official Movie Game 


ČERVEN 
25 To Life 
Forbidden Siren 2 


EGI 
7 
ne JA m 


akční adventura 


VYDAVATEL 


Rockstar 
Eidos 


bojovka 
adventura 
závody 
RPG 

FPS 

akce 


TYP HRY 
akce 
akční adventura 


South Pe. 
Konami 
O Lo E 
Sony 

2K Games 

Sony 

Ubisoft 

Eidos 

Activision 


VYDAVATEL 


Sensible Soccer 

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 
Superman Returns: The Videogame 
Syphon Filter: Dark Mirror 


Arthur And The Minimoys 
Battlestations Midway 

Bounty Hounds 

Bully 

Capcom Puzzle World 

Dynasty Warriors 5 Empires 

Final Fantasy Vll: Dirge Of Cerberus 


O OV R ON R ee 


Kingdom Hearts II 
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Pirates Of The Caribbean: Dead Man's Chest 
Radiata Stories 

Reservoir Dogs 

Rule Of Rose 

Scarface: The World Is Yours 

Sega Rally 

Spy Hunter: Nowhere To Run 

StarCraft: Ghost 

Super Monkey Ball Adventure 

Tales Of Legendia 


— E OC 


Totally Spies 


8 k PS 


ZROD VZRE SOPO RE Y 
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TYP HRY 

akční adventura 
strategie 
střílečka 

akční adventura 
logická 

akce 

akce 


RPG 


akční adventura 
městská akce 
závody 
akce/závody 
akce 

plošinovka 

RPG 


akční adventura 


EE UE 


Codemasters 
Ghostlight 
Electronic Arts 
Sony 


VYDAVATEL 
Atari 

Eidos 
Namco 
Rockstar 
Capcom 
KOEI 
Sguare-Enix 


Buena Vista 
Sguare-Enix 

Eidos 

Sony 

Vivendi Universal 

Sega 

Midway 

Blizzard Entertainment 
Sega 

Namco 


Atari 


music for Your life! 


of the Colossus je ochranná známka Sony Čomy 
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a „PlayStation“ jsou ochran 
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LAD-A 


Láska i hory přenáší. 


Tvůrci hry ICO" připravili největší dobrodružství tvého života. Dostaneš 
úkol: ve vzdálené zemi, sám, na koni, vyzbrojen pouze mečem a lukem, 
musíš bojovat s obrovitými příšerami, vysokými jako hora. Prohraješ 

a tvé sny a naděje budou navždy ztraceny. Máš dost odvahy přijmout 
tuto výzvu? 


www.shadowofthecolossus.com 
www,playstation.com 


PlayStation. C © + 
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Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět = 
her se dostane do této rubriky. Následující ! j 


o noho NÁŠ ČLOVĚK SE NA MĚSÍC PONOŘIL DO STUDIA DÍLA MISTRA NĚ 
Období: 15. - 30. března 2006 LEONARDA, ABY MOHL VŮBEC POMÝŠLET NA KVALIFIKOVANĚ 
NAPSANÉ PREVIEW. 
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Á THE DÁ VINCI CODE 


VÁ 
(STR. 032) 
u) X Ň A | N $ i dy ý Pe : L 
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LAT OUT 2 
Pokračování nadějných závodů se pokusí odstranit 
chyby jedničky. 


3 HITMAN: BLOOD MONEY ICE AGE 2: MELTDOVN 
“ Úspěšný animovaný film pokračuje příhodami 
© » 6Á prehistorické veverky v zajetí plošinek. 
+ 


HITMAN: BLOOD MONEY 
> , Za a) Máte rádi Hitmana? Za b) Máte rádi komiks? 
(STR. 022) Stačí jedna kladná odpověď. 


> * „| : — M “ « 
2006 FIFA WÓRLD, dp : SUPER MONKEY BALL ADVENTURE 
: > . VÉ M Pokud vám není osud Aiai lhostejný, začněte ihned 


hk í ná NÍ posilovat palce! 


ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN WAR 
Stručný výčet novinek šestého dílu nejlepší letecké 


(STR. 028) série pro PS2. 


5 FORBIDDEN SIREN 2 dd FINAL FANTASY XII 
© E) / Názorná ukázka bojového systému 
id 4 / a první ohlasy z Japonska. 


SHADOW HEARTS: 
FROM THE NEW WORLD 


(STR. 040) Í Třetí díl pěkné RPG série se stěhuje na americký kontinent. 


2006 FIFA WORLD CUP GERMANY 


Namatlejte si trikoloru na obličej a čtěte ucelené 


HLASUJTE! 


Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 


v rubrice Monitor můžete dvěma způ- informace o FIFA speciálu. u R*n 

soby. Buď hlasujte v online anketě na Jice 

Www.0ops2..cz, nebo využijte pohodl- SPY HUNTER: NOWHERE TO RUN od 3 Na sebe Oddě 

nou možnost zasílání SMS (podrobnosti Hraje tam The Rock a radí mu John Woo. tů Sré byst k U hru na P52 Nebo čárko, čte hvězdičk 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát Záruka úspěchu? M Čísle dočsy i ději v pří ří 

něco hezkého. Součet došlých hlasů jaku 


ovlivní skladbu rubriky Monitor 
v 51. vydání 0PS2. 


SEGA RALLY 2006 


Kdysi tolik oblíbený automat v updatu pro PlayStation ?. 
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BLÍZKÉ SE 


VYDAVATEL EMPIRE E|V VÝVOJ VOJ BUGBEAR BEAR | 051161701 DISTRIBUTOR: V JEDN JEDNÁNÍ 1 Weg Www. BUGBEAR. „FIIFLATOUT2 


FLATOUT 2 © 


| POZOR NA TO AUTO! SKORGISI HO MINULI 


| První FlatOut se do paměti zapsal jako pěkně vypadající 
| > „buranský Burnout“, hra, která chtěla přenést drsnou 
bouračkovou akci na venkovský terén. Možná ještě výraz- ivní losti. Doufejme, že se 
něji vám pak utkvěla lehce kontroverzní záležitost s panduláky ů éře,studia Bug Bear podaří 
| vylétávajícími předním sklem, když došlo k prudšímu nárazu. odstranit i další které první díl zbyteč- 
| Nezávislý model řidičova figuríny přitom nebyl jen ozdobičkou ně držely na uzdě. Zějménásby se mělo.zapracovat na poněkud +3 : A 
| závodního režimu, ale byl využit i v jednom z vedlejších módů, nepříjemném ovládání sťéjně jako na designu (zejména co se týče u ? i 
| kde jste museli „vystřelovat“ svého jezdce na cíl, či lámat s ním rozmístění překážek) tratí, ktěré Způsobovalo, že jste často končili ý 
| rekordy v „hodu dalekém“. Pokračování slibuje navázat na před- nefér v překážce, aniž byste měli šanci jakkoli to ovlivnit. Na : i M 
nosti jedničky, jen chce všechno lépe vyladit a nabídnout ještě druhou stranu, co bychom chtěli, aby zůstalo při starém, je výše j É dj kv 
| větší míru atraktivní destrukce. Při kolizi lze poškodit či zcela zničit zmíněný „venkovamský“ styl, který propůjčoval FlatOutu'v mase i 
| 
| 


deníček 
vývojáře 


do ja oblibu v intene: 
S užitečným a zkuste de vře em 


ploty, sloupy, stromy, svodidla a dokonce i menší budovy. konkurenčních závodních her jedinečnou'a okamžitě rozpozná- 4 lé k 
Po několika kolech se tak původně úhledná trať promění ve šrotiš- © telnou image. Bohužel při pohledu na screenshoty se Nám.zdá, že ' 
tě plné překážek, které tam původně nebyly. A k vítězství spíše než © autoři celý tenhle cirkus přestěhovali do moderních- čsto éč)e 
rychlost povede umění prokličkovat cestou posetou nástrahami. to jen zdání... [E LH 
Výraznou novinkou by měl být kompletní šampionát (v minu- F 
lém dílu citelně chyběl). Budete se moci zúčastnit celé řady turnajů monitor 
v rámci několika výkonnostních tříd a vybírat vozy z různýcrkate- 
gorií, jako jsou „muscle cars“, sporťáky, pickupy a — naše nejoblí= 
benější - pickupy s tryskovými motory. Podobně jako v Burfiiikičik 
i zde máte k dispozici boosty, které získáváte jako odměnu z 
iskantní, agresivní jízdní styl. Konkrétně třebasza dlouhé ské 
bo.do soupeřů. POGODITE Je 16 
dálí a okolí rozmáže, aby se 


Úř ae c, nezEDY te"cekall“ P 
—p a “ po -M M 
F | na 6 2 / 
Lh Vrací se režim Arena, kde r“ 


"= | vystřelujete vlastního jezd- 
ce na dálku. 
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Vuchází za | měsíc 
květen c006 
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ICE AGE 2: 
THE MELTDOVVN 


DOBA LEDOVÁ JE HOLT DOBA LEDOVÁ... 


Dobu ledovou postihla velká obleva a to si žádá 
> nejen nový animovaný film, ale také hezoučkou 

rodinnou videohru. Tyto atraktivní licence mají jak 
známo předem o úspěch postaráno. Na jednu stranu jde 
o velmi jednoduché plošinovky, jejichž vývoj stojí zlomek 
toho, co velké AAA tituly. A na druhou stranu máte o rekla- 
mu postaráno díky vysoké sledovanosti zdrojových filmů. 
Když rodič tápe, co svému dítku pořídit na PS2, většinou 
sáhne po nějakém tom Nemovi nebo Době ledové. 

Ice Age: Meltdown 2 by přitom mohla být klidně 

i docela pěkná hra, alespoň první recenze ze zámoří to 
naznačují. Hlavní role byla přidělena jednoznačně nejsym- 


Paráda, katapultovaný 
řidič křičí jako mimino. 


dílu pobavila děti i dospělé zoufalou snahou někam uklidit 
oříšek. Zde se vrací jako pevná členka party a vede skupinu 
složenou z šavlozubého tygra, mamuta a té divné věci, 
kterou namluvil Steve Buscemi. Vedle základní příběhové 
plošinovky by hra měla být prošpikována pestrou směsí 
miniher, aby si na své přišli všichni členové domácnosti. 

Ne každý má žaludek na to hrát Digital Devil Saga... [i FDS 


Ořechy došly? 


-a přou i i ú Kvalitní kus šitý í 
. rotivníci jsou mimo- (£ Mě r 
— řádně agresivní. ; GD 3) 
z S fa dv há ře 
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VYDAVATEL EIDOS | VÝVOJ 10-INTERACTIVE | DISTRIBUTOR CENEGA | WEB WWW.HITMAN.COM 


HITMAN: BLOOD MONEY 


SLEDUJTE MISTRA PŘI PRÁCI 


místa činu 


Zatím jsme psa 


klinice se právě 
léčí dvě velký mafiánský zvířata. Mám 
se postarat o to, aby se v životě už nikdy 
nenapili, prostě takový trvalý řešení Hmm, strážci s vysílačkama. Kdyby 
jejich problémů s chlastem. : mě někdo z nich zahlíď při činu, 
<- Pi“ mají všichni můj popis do deseti 


vteřin.. 


- hoc Nejdřív si to tady 


radši prohlídnu. 


Kruci, zadní vchod je zamčenej. Kdybych 
si bejval koupil ten zatracenej upgrade 
paklíče, moh' jsem proklouznout bez asis- 
tence bezpečnostních kamer. Nesmí mě 
natočit, jinak budu slavnej a to já dost 


Třeba mně pomůže tenhle 
starej vožrala? 


Ale radši ho někam strčím 


Pro strejčka Příhodu. 


Jau, dals mi ránu do hlavy! 
Promiňte, pane, při Pocem, sluníčko! 
vstupu do budovy 
musíte odevzdat Zbraně? Já? 


všechny zbraně. 


AM Sorry, ještě 
Ještě jedna. tahle. 


Doktůrek. Paráda, to 


zvedne moji prestiž... 


Takže mi zbylo jenom lanko, 
nezbejvá než improvizovat. Pro 
jistotu se ještě jednou převlíknu, 

je tady lidí jak na náměstí. 
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Konečně můžu vyšetřit 
svýho prvního pacienta. Brýden, doktore. Pít jsem začal 
pravidelně, protože mě pořád 
někdo vyhrožuje smrtí. Prej si 
najali vraha. 


FIBER WIRE 


Jedna nula. 


Rychle za dalším. 


Tady je. Škoda že nemám 
bouchačku... Moment, právě 


mě něco napadlo. 


Bože, já jsem dobrej. Dva 
nebožtíci a nikdo si toho 
ani nevšim. Teď už si jenom 


dojdu pro prachy a hotovo. 


Vrtá mi hlavou, jestli to 
nešlo udělat jinak. 
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UDĚLAT „DOKONALÝ HIT“ není žádná legrace, ale 
stojí to za tu námahu. Odměnou je vám nejen 
lehčí průběh následujících misí, ale také hřejivý 
pocit, že jste to zvládli jako opravdový profik. 


PROGNÓZA 
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SEGA | TRAVELLER'S TALES | CD PROJEKT | WWW.SEGA-EUROPE.COM 


= OBDIVUHODNÉ KOULE! 


V reálném světě by asi pohled na opici zavřenou v prů- 
> hledné kouli nebyl zrovna dvakrát příjemný a vyvolal by 
zcela jistě řadu oprávněných protestů ochránců zvířat. Na 
PS2 je však taková opice úkazem více než vítaným a signalizuje 
spoustu dobré zábavy na obzoru. Dostaly se nám do rukou další 
obrázky z nově chystaného Super Monkey Ball Adventure, pokračo- 
vání úspěšné logické hříčky pro PS2, a zatím se jen těžko bráníme 
nadšení. 
Jak sám název napovídá, nový Monkey Ball se už nespokojí 
pouze se strukturou uzavřených úrovní a pustí se po hlavě do 


světa her s konkrétní příběhovou linií. Pokud se ovšem dá variace 
na Romea a Julii zahraná dvěmi opicemi v uzavřených plastových 


koulích nazvat příběhem. 0 co že tedy půjde? Dvě znepřátelená 
opičí království se snaží zabránit sňatku svého prince d princezny; 
pročež oba zhrzení milenci prchají na ostrov Jungle,„první v řadě 
pěti rozlehlých herních oblastí, Zdé se setkávají se starou známou 
partou z původního Monkeý Ballu (Aiai, Meemee, Baby a Gongon) 
a pouštějí se do nelehkého úkolu, jehož cílem má být sjednocení 
obou království. 


NOVÉ KOULE 


Třetí stranu konfliktu bude tvořit zatím blíže nespecifikovaná 
skupina Naysayerů, která bude opičkám jejich úkol znesnadňovat. 
Nás však mnohem více zaujala nová 


podoba úkolů a rébusů, která je tentokrát založena na transfor- 
maci opičích koulí... a opravdu tím nemyslíme žádnou pochoutku 
thajské kuchyně. Z toho, co doposud víme, se můžeme těšit na 
neviditelné, vznášející se, přísavné, boxovací a také dřevěné koule, 
přičemž právě dřevo nás nejvíc zaujalo. Jak můžete vidět na jed- 
nom z okolních screenshotů, bude pravděpodobně hořlavé, což 
pro zúčastněnou opičku nemusí být zrovna nejúžasnější zážitek. Za 
pozornost určitě také stojí nová schopnost pohybu pod vodou nebo 
klouzání po světelných paprscích. Vypadá to moc dobře. 

Zatím není jasné, jestli bude během hry možné mezi opicemi 
přepínat, nebo bude k dispozici vždy pouze jedna. Každopádně 
víme, že by se v SMBA mělo objevit až 60 interaktivních postav. 
Zároveň můžeme uklidnit všechny pochybovače, kterým se tak 


Stačí kouli rozprostřít a opice se kouzlení “ náhlá změna kursu hry dvakrát nezamlouvá. K dispozici bude 
nese jako na rogalu. tez lámete hlavu, kde sehnat totiž 50 tradičně koncipovaných úrovní plus variace na všech- 

vě jev MR speciální kuličku, ny skvělé minihry z prvního dílu. Nebude chybět kultovní 

naučíte or. Opička Ball Adventure se golf, bowling ani závody a bojovka. Navíc se k nim přidá 

Vůdce) se feshně „ej moudrý nová dvojice (pinball a malinkatá adventura). Aby toho 
nadm, rým transformujete oa snad nebylo málo, hra se objeví také na PSP, kde plně vyu- 
nější m abyste překonali četné žije podpory nejrůznějšího druhu doplňkových downloadů, 
strahy. koulemi počínaje a bonusovými filmečky konče. TC 


U UTTOODÍ 


| OPIČÍ STEHÝNKA 


Tentokrát čeká opičky slušná sbírka nepřátel — jako třeba tohle strašidlo. Chudáka Aiaie spolklo jako malinu. 
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AŽ NEZDRAVĚ SE NA TO TĚŠÍME. Moc hezká 
grafika, nepřeberné množství módů a nádech 
plošinovky. Jediné, co může triumf nového 
Monkey Ballu zhatit, je naprosto zmršená hra- 
telnost. Takže vlastně netušíme... 
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PA JDE ZA E MĚSÍCE.. 


VYDAVATEL NAMCO BANDAI | VÝVOJ NAMCO 
DISTRIBUTOR SONY | WEB WWW.NAMCO.COM 


ACE COMBAT ZERO: 
THE BELKAN WAR 


REALISMUS A VÝMYSLY OPĚT 
OVLADNOU NEBESA. 


Nedávno jsme si díky dobrým lidem z Namco mohli 
vyzkoušet preview verzi už šestého dílu série Ace Combat, 

dovolte nám rychlé dojmy. Očividnou změnou je, že 
i když zůstává rámec vymyšleného, lehce trhlého válečného 
scénáře, Namco dalo padáka postavičkám, které měly oživit stři- 
hové sekvence. Místo toho jen slyšíte hlas válečného zpravodaje, 
který podává informace o nejnovějším vývoji na scéně fiktivní 
„Belkanské“ války. 

Další novinkou jsou „esa“ a „rivalové“ Tito sólisté se často 
zničehonic objeví během regulérní mise a jejich chování se výraz- 
ně liší od spořádaných šiků „normálních“ nepřátel. Poznáte je 
na první pohled díky divokým manévrům a výstřední kamufláži. 
A bojte se jich! Jsou mnohem nebezpečnější. 

V Belkan War se vrací koncepce týmové akce, kdy máte na 


„M starosti nejen svůj stroj, ale i základní pokyny pro „wingmany“, 
Tahle yo | Pokud však můžeme soudit z poslední zkušenosti, systém byl 
zrovna vábneě. | výrazně prohlouben, díky čemuž se Ace Combat při vší arkádovis- 


tosti přiblížil simulaci víc než kdy předtím. 

A nakonec zmiňme lehké prvky RPG. Hra bedlivě sleduje 
nejen vaši suchou statistiku, ale i způsob, jak jste dosáhli jednot- 
livých cílů, a podle toho vás hodnotí, Pokud bojujete mechanicky 
a plníte úkoly za každou cenu, budete hodnoceni jinak než ten, 

. kdo myslí na co nejnižší vedlejší škody a plánuje své útoky s ohle- 
A , M >= dem na určitou válečnickou eleganci. [ii GH 


Pěkná formace nad ještě 
pěknější krajinou. 


Riai zbývá deset 
sekund vzduchu... 


Cítíte pach spálených 
chlupů? Dřevo, jak známo, 
hoří velice dobře. 


. 
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FINAL FANTASY XII 


STAHUJÍ SE NAD NEJSLAVNĚJŠÍM RPG TEMNÁ MRAČNA? 


V JEDNÁNÍ | 


SOUARE-ENIX | 


SOUARE-ENIX | 


obměnami sérii Final Fantasy všech 12 dosavadních titulů, patřil 
vždy k těm několika málo kontroverzním věcem, o kterých se 
mezi fanoušky vedly vášnivé diskuze. Uzavřené arény a tahový systém, kdy 
úhledně srovnaní nepřátelé trpělivě čekali, až přijde řada na jejich ránu do 
palice, ležely mnoha lidem v žaludku. | proto se Sguare ve FFXII rozhodlo 
poprvé vyzkoušet systém nový, odehrávající se v reálném čase i prostředí. 
Konečně jsme měli možnost vyzkoušet si ho na vlastní kůži a upřím- 
ně řečeno, příliš nás nenadchl. Boje nejsou ani tahové ani realtimové. 
Místo toho jsou podivnou směsí obojího a působí velice neuspořádaným 
dojmem. Pohyb totiž zůstává stejně volný jako mimo bojiště, ale útoky 
a výběr protivníka stále provádíte prostřednictvím známé tabulky příkazů. 
Každý příkaz zabere rozdílné množství času, o kterém vás informuje 
malá lišta. Jakmile se naplní, příkaz je proveden a vy můžete zadat nové 
instrukce. Funguje to sice dobře, ale celkový dojem z boje je poněkud 
zmatený, jako by postrádal jasnou strukturu. Postavy pobíhají všude 
kolem, kouzlí a útočí, jak je zrovna napadne. Často se někde zatoulají 
a 0 boj nejeví kdovíjaký zájem, i když mají zadány jasné rozkazy, 
Níže jsme pro lepší představu rozebrali jednu konkrétní situaci. 
Nezbývá než doufat a modlit se k velkému Chocobovi, aby bylo ve finální 
verzi všechno v pořádku. 


ČASOVÁ LIŠTA: 


Aby mohla vybraná postava provést 
svou akci, musí se ukazatel zcela 
naplnit. Čím složitější útok, tím více 
času to zabere. V tuto chvíli zrovna 
Vaan a Basch útočí, zatímco Penelo 
čeká, aby mohla zakouzlit Cure. 


Www.FF12.C0M 


NA DRUHOU STRANU... 


Hra umožňuje přepínat mezi dvěma bojovými 

styly, jeden má více z realtimového modelu a druhý 

blíže ke klasickému, tahovému. Tím pádem si zřejmě 

bude moci každý zvolit to, co mu nejlépe vyhovuje. 

A pokud máte tendenci důvěřovat recenzentům renomovaného 
Weekly Famitsu (my tedy ano), vězte, že Final Fantasy XII u nich obdrželo 
maximální hodnocení 40/40 (všichni čtyři kritici udělili 10/10), což se 

v dlouholeté historii tohoto multiformátového magazínu podařilo pouze 
šesti hrám a všechny do jedné jsou dnes považovány za absolutní legen- 
dy. Příště si povíme mnohem víc. [i LH 


. Tyhle potvůrky zaútočí, pouze 
pokud je vyprovokujete, 


HOTOVÁ HRA BUDE zřejmě nabízet mnohem 
propracovanější bojový systém s větší strategic- 
kou hloubkou. Demo nepůsobí zvláště přesvěd- 
čivě, ale plná hra je zřejmě úplně jiné kafe! 


PROGNÓZA 


ED D0 za ně č: 


MENU 

Prostřenictvím menu 
vybíráte vhodné 
útoky, kouzla a jiné 
akce pro členy své 
družiny, kteří se 
mohou poměrně 
volně pohybovat v 3D 
lokaci. Na výběr jsou | 
tyto povely: 


ATTACK 

Jednoduchý útok na 
vybraného nepřítele | 
za pomoci zbraně, 
kterou ta či ona | 
postava disponuje. | 


VÝT VIVZYZ 
) WeaDo 


MAGIC 

Kouzla jsou rozdělena 
do tří základních 
kategorií. Bílá pro 
léčení, černá pro útok 
a zelená pro ochra- 
nu. Mimo pak stojí 
speciální magie, jako 
například kouzlo pro 
zpomalení nepřítele, 


SUMMON 

Vyvolá spřízněné 
stvoření, které místo 
obvyklé animace jed- 
noduše nahradí členy 
vaší družiny. Příkazy 
přijímá prostřednic- 
tvím menu. 


GAMBIT 
Upravuje chování 
počítačem ovláda- 


LINIE* 
ných členů družiny. 


Veškeré prováděné akce jsou znázorňovány pomocí 
podobných svítících linií. Modrá čára znamená, že se 
vaše postava chystá na útok a spojuje útočníka s jeho 
cílem. Červená znamená, že útočí váš soupeř, zelená 
pak znázorňuje uzdravovací kouzla. Jakmile se čáry 
objeví, znamená to, že boj můžete opustit pouze útě- 
kem (stlačen aaa), nebo zabitím protivníka. 


GAMBITY * : 

Svítící „G“ znamená, že člen družiny je pod kontrolou 
počítače. „Gambity“ jsou taktické pokyny pro umělou 
inteligenci. Při jejich aktivaci vlastně určujete, zda se 
Al postavy mají chovat defenzivněji, či ofenzivněji. Pro 
plnou kontrolu postavy je nutné Gambit vypnout. Pak 
se můžete všeho chopit osobně. 


ITEMS 

Zpřístupňuje inventář 
plný lektvarů a jiných 
předmětů. 
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SHADOW HEARTS: | 
FROM THE NEW WORLD 


DOBRÁ ZPRÁVA Z NOVÉHO SVĚTA 


Série Shadow Hearts sice nikdy nepatřila mezi 

nejoblíbenější RPG, ale postupem času (toto je 

již třetí díl na PS2) si získala okruh fanoušků 
i přízeň kritiků. Mezi její přednosti, kromě velice solidní 
hratelnosti postavené zejména na originálním a zábav- 
ném bojovém systému, patří unikátní okultistický příběh 
zasazený do období začátků 20. století (první světová, 
swingová muzika... znáte to), který byl vždy zalidněn 
pološílenými postavami a prošpikován humorem. 

From The New World buduje na úspěchu předchozí 
dvojice her, ještě dále prohlubuje beztak složitou spleť 
vztahů a herních mechanismů a přesouvá události z Ev- 
ropy na půdu amerického kontinentu. Jeho hrdinou je 
Johnny Garland, nevvyorský teenager poznamenaný trau- 
matem otcovy smrti. Příliš brzy se musí postavit na vlastní 
nohy a volí kariéru soukromého detektiva. Jeho osud se 
změní v okamžiku, kdy do kanceláře vstoupí tajemný 
vysokoškolský profesor z Harvardu s žádostí o sledování 
jistého muže. Johnny ale o významu zakázky nic netuší až 
do okamžiku, kdy se při práci setká s působením démo- 
nických sil — zde se otevírá příběh, na jehož konci pocho- 
píme podstatu profesorových prazvláštních experimentů, 
odhalíme tajemství několika sériových vražd a prozřeme 
hrdinovu do mlhy ponořenou minulost. 

Těšit se můžete na skupinku trhlých postaviček 
(kocour, mexický pěvec...), které se postupem času 
na Johnnyho „nalepí“, stejně jako na návrat systému 
„soudního kruhu“, na němž jsou postaveny nejen boje, 
ale i používání předmětů a minihry. Pokaždé, když si 
během boje zvolíte nějakou postavu, objeví se tento 
mystický disk, jehož jednotlivými segmenty se otáčí 
výrazný ukazatel. Cílem je zastavit jej pomocí X v okamži- 
ku, když se nachází v části, kterou potřebujete. Pokud 
minete, přicházíte o tah, ale v případě trefy můžete 


RPG veteráni8é budou 
cíti jako doma, 


P By 106 
M 


Kocourek mourek se 
pokouší o kombo. 
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doufat v zajímavé bonusy. 

Na okrajích útočných segmentů 

se například nachází úzké 

červené výseče, které zname- 

nají výrazně silnější bojový 

pohyb. Různá účinnost v zá- 

vislosti na „trefé“ do barvy 

se také týká kouzel. 

Ostatně i systém magie stojí 

za pozornost. Během svých 

dobrodružství nalézáte „souhvěz- č 
dí“, která si postupně instalujete na 
„nebeskou mapu“ každé postavy. Vaše schopnosti závisí 
na kombinaci konstelací i na tom, jakým způsobem 
obdaříte jednotlivé „hvězdy“ kouzly. Přitom lze kouzla 

i celá souhvězdí mezi jednotlivými postavami vyměňovat 
— takže asi již tušíte, že budete mít veliký prostor k ex- 
perimentování. 

Hra Shadow Hearts: From The New World nebyla 
doposud pro evropské vydání oficiálně potvrzena, ale 
vzhledem k faktu, že oba předchozí díly u nás vyšly, 
předpokládáme, že se tak dřív nebo později stane. 
Patříte-li mezi fanoušky kvalitních RPG, držte si palce 
a vyčkejte dalších informací v 0PS2. [i FDS 


Soudný disk v akci: trefa do 
červeného výseku znamená 
silnější úder. 


1 KDYŽ SE NA NÁS LETOS chystá záplava zajímavých 
RPG, vůbec bychom se nezlobili, kdyby jejich řady 
byly rozšířeny i o třetí díl Shadow Hearts. 

Bližší detaily očekáváme na E3. 


PROGNÓZA 


G EA 


Kouzlo, které se trošku 
vymklo z ruky... 


BAOONBŠÍE 


“ 


áni nepohrdnou žádnou 
příležitostí k boji. 
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Na první pohled to vypadá, 
že engine FIFA 06 bude 
recyklován. 


ELECTRONIC ARTS | SPORTS | 


ELECTRONIC ARTS | 


FIFA FUSSBALL- WELTMEISTERSCHAFT 


DEUTSCHLAND 


WWW.EASPORTS.COM 


-oo6 


2006 FIFA WORLD CUP GERMANY 


EA SE UCHÁZÍ 0 TITUL MISTRA SVĚTA 


Březnové oznámení chystané oficiální hry k fotbalovému 
Mistrovství světa v Německu mohlo překvapit jen jedince, 


kteří se po dvaceti letech probudili z kryogenického spánku. 


Electronic Arts „pečou“ s Mezinárodní fotbalovou asociací už hez- 
kých třináct let. První díl FIFA International Soccer vyšel na Amize, 
archaických písíčkách a konzolích typu SNES nebo Sega Mega Drive 
v roce 1993. Za tuto dobu proběhly tři šampionáty FIFA World Cup: 
ve Spojených státech (1994), ve Francii (1998) a v JaponskulJižní 
Koreji (2002). Až na první zmíněný (kdy se videoherní FIFA teprve 
nesměle rozkoukávala) EA vždy využili příležitost k vydání dopro- 
vodné hry. Přirozeně, kdo by taky nevyužil nejsledovanější spor- 
tovní událost světa? V roce 1998 se EA ještě drželi při zdi, když MS 
ve Francii doprovodili pouze regulérní FiFou s podtitulem Road To 
World Cup 98.V roce 2002 však už svůj podnik na tisk peněz rozjeli 


Co myslíte, zkříží námi Céstu 
mistr Ronaldinho? 


na plno — tehdy vyšly dvě hry FIFA v jediném roce, regulérní výroční 
update na vánoční sezónu a 2002 FIFA World Cup, načasované 

tak, aby si fanoušci mohli procházet pavouk MS těsně předtím, než 
zazněl první hvizd. Aby toho nebylo málo, EA také vydali speciálně 
upravené hry FIFA (které se tak pochopitelně nemohly jmenovat) 

k evropským šampionátům v letech 2000 a 2004. Ale pojďme už 

k nejaktuálnějšímu produktu v této dlouhé sérii, 2006 FIFA World 
Cup Germany — teď už snad chápete, proč jeho oznámení nemohlo 
nikoho překvapit. 

Stejně jako oznámení samotné hry nikoho nezaskočí ani její 
náplň. Ačkoli to EA přímo nespecifikovali, předpokládáme, že hra 
bude postavena na grafickém enginu FIFA 06, tedy posledně vyda- 
né hry. Teoreticky bychom se sice mohli dočkat nějakých updatů 
chystaných pro následující regulérní díl, ale u turnajových speciálů 
minulosti tomu tak nikdy nebylo. Nicméně grafické prostředí se ještě 
nerovná hratelnosti. Zde si lze vzpomenout na hru Euro 2004, která 
obsahovala celou řadu originálních prvků ovládání, a podle někte- 
rých hráčů byla dokonce lepší než regulérní díl FIFy. No, uvidíme. 

Nejcharakterističtějším rysem 2006 FIFA World Cup Germany 
bude přirozeně ona spojitost se šampionátem. K dispozici budou: co 
na kterých to všechno v červnu proběhne. Maximální péče biěá 
také věnována soupiskám a designům národních dresů. Jak víme 
z minulosti, Electronic Arts si vždycky dokázaly včas sehnat všechny 
podstatné podklady. Nejpřitažlivějším rysem hry je ovšem samotný 
turnaj. Pokud máte pocit, že 32 kvalifikovaných týmů je jaksi málo, 
nemusíte se bát. Hra totiž sleduje cestu vybraného reprezentačního 
družstva už od kvalifikace, tudíž obsahuje všech 127 účastníků. 


Pravda, ne všechny týmy budou asi tak dokonalé jako finalisté (mezi 
které náš tým naštěstí patří), ale jisté je, že soupisky budou sedět. 
Aby nebylo divné, že se kvalifikační utkání odehrávají v Německu, 
pro každý kvalifikační region byl navíc ke zmíněným dvanácti vytvo- 
řen jeden fiktivní stadión. Nejvíce péče bude věnováno téměř stovce 
nejslavnějších a nejlepších fotbalistů světa, jejichž podobizny budou 
ztvárněny s maximální dokonalostí. A nejen to, tato fotbalová elita 
bude navíc obdařena svým charakteristickým stylem hry a unikát- 
ními pohyby. 

Vedle singleplayeru postaveného na turnaji mistrovství světa 
hra nabídne i multiplayer až pro osm hráčů. A pokud vám nestačí 
motivace zisku té nejcennější fotbalové trofeje, můžete se pokusit 
odemknout celou řadu skrytých bonusů, jako jsou legendární hráči 
historie kopané a exkluzivní dresy. 

Vzhledem k tomu, že 2006 FIFA World Cup Germany vychází už 
koncem tohoto měsíce, můžete napevno počítat s důkladnou recenzí 
v příštím čísle. Právě včas, abyste se mohli rozhodnout, zda do virtuál- 
ního turnaje půjdete ještě před zahájením toho skutečného. [il FDS 


SMIŘME SE S TÍM, že když má někdo v rukou 
zlatou licenci, nenechá si ujít takhle grandiózní 
příležitost. Regulérní FIFA to sice asi nebude, ale 
horlivé fanoušky fotbalu (asi tak polovinu lid- 
stva) stejně potěší. Vydržte s koupí na recenzi. 
PROGNOZA = 
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Že by si zopakoval padáčka? 


Očekáváme odvetu 
za třicetiletouválků 


Vůchází tento 


měsíc 
duben 2006 


DVANÁCT NOVODOBÝCH CHRÁMŮ 


Zde je přehled dvanácti německých stadiónů, které budou hostit nastávající 


světový šampionát. 


HAMBURG 

FIFA World Cup Stadion Kapacita: 51 055 
Nový stadión klubu Hamburger SV byl 
postaven roku 2000 a patří mezi nejlepší 
fotbalová zařízení na světě. 


BERLIN 

Olympiastadion Kapacita: 74 220 

Památné místo, kde Jesse Owens získal 4 zlaté 
mediale (1936). V současnosti zde každoroč- 
ně vrcholí německý fotbalový pohár. 


DORTMUND 

Westfalenstadion Kapacita: 65 982 

Známý též jako „opera Bundesligy“ (fanoušci 
domácí Bourssie jsou nepřekonatelní pěvci). 
Původně byl vybudován pro MS 1974, 


FIFA World-Cup Stadion Kapacita: 46 120 
Další nový stadión s moderní funkcionalitou. 
Zajímavostí jsou velmi strmá hlediště umís- 
těná v maximální blízkosti hřiště — vše pro 
atmosféru. 


KAISERSLAUTERN 

Fritz-Walter-Stadion Kapacita: 43 450 
Starobylý stadión (postaven roku 1920) nese 
jméno kapitána německého manšaftu, který 
získal titul v roce 1954. V roce 2005 byl 
zrekonstruován. 


STUTTGART 

Gottlieb-Daimler-Stadion Kapacita: 53 200 
Zde sehrála německá reprezentace svůj první 
poválečný zápas na domácí půdě (1950). 
Památný byl též první zápas Německa po 
sjednocení (1990). 


HANOVER 

FIFA World Cup Stadion Kapacita: 44 652 
Jeden z mnoha nových stadiónů, které byly 
vybudovány pro M$. Supermoderní zařízení 
S vyhřívanou trávot 


ZS 


GELSENKIRCHEN 

FIFA World Cup Stadion Kapacita: 53 804 
Kompletně rekonstruované zařízení je plné 
hypermoderních vychytávek včetně vymění- 


LEIPZIG 

Zentralstadion Kapacita: 44 199 

Exkluzivní zařízení vybudované pro MS stojí na 
místě starého „Zentralstadionu“ z roku 1956. 
Stavba má pozoruhodně řešenou střechu. 


FRANKFURT 

Waldstadion Kapacita: 48 132 

Nová futuristická aréna s působivě průsvitnou 
střechou, připadáte si tam prý jako v katedrále. 
Loni se stal dějištěm finále konfederačního 
poháru. 


KOV 


NŮRNBERG 

Frankenstadion Kapacita: 41 926 
Jeden z pouze tří víceúčelových stadiónů v sestavě 
(obsahuje tedy lehkoateltický ovál). Přesto jsou 
prý zdejší utkání krásně atmosférická. 


MŮNCHEN 

FIFA World Cup Stadion Kapacita: 66 016 
Místo, kde bude 9. června 2006 zahájen celý 
turnaj. Dokončen byl pro MS v květnu loňského 
roku, je novou domácí arénou slavného týmu 
Bayern. 
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VYDAVATEL MIDWAY | VÝVOJ TERMINAL REALITY | DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS | WEB WWVW.THESPYHUNTER.COM 


SPY HUNTER: NOVVHERE TO RUN 


BUDE ANGAŽMÁ THE ROCKA STAČIT? [E7FFRepreme 


rody jako první pustí rybky 
R 5 o = sA see na svobodu. « 
Rychlé bouráky, masivní bouchačky, nařvaní bývalí 
wrestleři a filmová stylizace ve stylu Johna Woo 
— hra Spy Hunter: Nowhere To Run si může odškrt- 
nout prakticky všechny položky ze seznamu „Jak připravit 
děcka o kapesné“. Momentálně čekáme již jen na to, že ! ! 
Midway oznámí angažování nějaké hvězdičky diskutabilní vk | ; ZENE0/ Běžky 
zářivosti a s poprsím nezpochybnitelné velikosti jako sou- ; MM VÚ 
část „reklamní kampaně a propagačních aktivit“. Jedinou KÝM, i 
skutečnou otázkou tak zůstává, zdali se v případě Nowhere F 
To Run bude jednat o hru, jež si zaslouží naši pozornost, žl 
nebo půjde o kardinální ubohost jako v případě zatím 
posledního Spy Huntera. 
Soudě mimo jiné i podle těchto nových obrázků, to 
zatím vypadá, že se dočkáme spíše toho lepšího konce. Do 
Rockova gesta a výrazy byly do hry přeneseny velmi dobře 
a je znát, že tento svalovec strávil v motion-capture studiu 3 
slušnou řádku hodin. To se projeví zejména v misích, kdy == 
bude chodit po svých, v nichž předvede velmi slušnou “ : 
řádku pohybů a nejrůznějších úderů, přičemž provádění 
mnohých z nich závisí i na prostředí, v němž se právě 
nacházíte, respektive na okolních objektech. 
Hra je s chystaným filmovým trhákem svázána pouze + 
velmi volně, a tak se tvůrci nemuseli držet filmové zápletky 
za každou cenu, což je další ze vcelku pozitivních věcí, í H 
jelikož z minulosti dost dobře víme, že velmi těsná ké 74 
vazba na film nekončívá u her vůbec dobře. Takže skála 
čím menší podobnost s filmem, tím ve výsledku Dwayne Joh, 
vlastně lépe. ý 
Pokud ve hře pojedeme v autě, bude se 
stejně jako v předchozích dílech jednat v prvé 
řadě o notně destruktivní záležitost. Hlavní 
hvězdou v tuto chvíli je supervozidlo G-6155 
Interceptor, které je doslova nacpáno nejrůzněj- Star Trek: Voyager, dnes se živí 
šími technologiemi a zbraněmi. Vedle odpalo- TM n herectvím. 
vání raket a pokládání min se umí transformovat | | | MUUUNÍ 
i v jiné dopravní prostředky, a tudíž nepřekvapí, že - 
umí i plout po vodě. Sice stále ještě neumí létat, ale 
i tak se zdá, že Nowhere To Run bude zatím jednoznačně = 
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Dobrý řidič nemá s parkováním 
nikdy problém. 
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Pěší mise se objevují 
v celé sérii poprvé. 


tation.e 
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VYPADÁ TO, že Nowhere To Run dá v 
pohodě zapomenout na hrůzu v podobě posled- (í 
ního Spy Hunteru. 
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Obojživelné auto - nedíl- 
ná součást výbavy každé- 
ho pořádného agenta. 


The Rock si s portýrem 
„ujasňuje Situaci ohledně 
jeho hotelové rezervace. 
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| hh padalo lulu 


Při takových rychlostech se 
nemůžěte divit) že BuďeteJdojíž“ 
dět jednoho soupeře za druhým. 
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VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ SEGA | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB WWWW.SEGARALLY.COM profi Volant 


la indicií napovídajících, ž 

= Rem skutečně 0 hru z roku 2006, 3 
a Se Cr volantu GT Force 
„ lato periferi á 

poprvé nd Periferie, Uvedená 


ZÁVODNÍ KLASIKA SE SNAŽÍ O NÁVRAT. p moce 
BOHUŽEL SE STARÝM MOTOREM OZV 


otáčení až o 900 stupňů. 


I nová auta, podobně jako celá řada dalších věcí, finálním buildem japonské verze této hry. 
voní novotou. V případě remaku Sega Rally jsme Bývalý závodní šampión mincových arkád A3 
ovšem čekali spíše závan benzínem provoněné tak rozhodně žádný triumfální návrat nezaznamená. Ano, = 
nostalgie promíchaný s notnou dávkou čerstvého adrenali- — hře se daří udržovat vzhled i pocit ze hry jako tehdy v roce 


nu. Místo toho nás ovšem do čenichu praštil odér již notně 1995 a každý, kdo do automatu naházel nejednu stovku 


vyjetého oleje a spálených gum. Buďto tedy naše očekávání © v mincích, bude okamžitě jako doma, ale to jsme právě 
byla nesmyslná, nebo Sega něco nezvládla. Jelikož se počí- — u toho. Hra je ve skutečnosti úplně stejná jako před jede- 
táme mezi aktivní pamětníky původních verzí, sázíme spíše © nácti lety, jen samozřejmě lépe vypadá a snaží se zaujmout 
na to druhé. víceméně bezvýznamnými rozšířeními. Hratelnost ovšem 
Nutno navíc podotknout, že se nejedná o letmé první zůstává jako přibitá v časoprostorovém paradoxu. Je to dost 
dojmy z rozpracované verze. Naopak, měli jsme tu čests již © slušná ironie, protože to, co v regále s hrami bude znít jako 
jasná volba pro každého, kdo původní hru pamatuje, se při „Říkal jsem na semafoffříiama 
prvním spuštění projeví jako ten nejzásadnější zápor. doleva. Teď nám v tom r 


Jednotlivé etapy vypadají přinejlepším standardně, krámu zase zavřou.“ 

přičemž jsou opět lemovány těmi samými diváky, kteří 

vypadají, jako by byli vyřezání z kartonu. Nejrůznější objekty © tek poskytují oba režimy prakticky totožný. Jednotlivé vozy 

v okolí tratí se objevují pár metrů předtím, než k nim doje- © je sice možné i nastavovat pro potřeby různých povrchů, 

dete, zkrátka „retro, jak má být“. Chybí již jen soundtrack ovšem ani to nestojí v cestě jejich jednotnému jízdnímu 
Auto našich snů vypadá sice $ od Katapultu, jejich „zatáčka, strom, kde se tu vzal?“ by modelu, kdy jízda smykem je jedním z nejvýraznějších tra- 
Kolot. že0 S sa 9 sem pasovalo víc než Šumák starší do závodního důchodu. demarků značky Sega Rally. Je zde sice ještě relativně dost 

Nabídka hry je omezena na kariéru a arkádu, přičemž záži- © času na to, aby Sega povolala mechaniky, kteří by této hře 
provedli kompletní generálku, ale jímá nás podezření, že 
ani to možná nebude stačit. Současný stav hry je totiž jed- 
noznačně neuspokojivý. Ji AH 
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po zhlédnutí Sega Rally 2006 jsme zazname- 
nali dva náběhy na infarkt a jednu mrtvici. 
Staré japonské přísloví praví: 


„Závod může vyhrát jen ten, i M% PROGNÓZA 
kdo nenabourá do rozkvetlé- © „= : 
ho stromu.“ A : j 6D 
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text: radek friedrich 


Dokážete rozlousknout 


a mozkorvoucí konspiraci 


(Protože Tom zjevně netuší, která bije.) 
U 


MYSTICKÉHO THRILLERU ŠIFRA MISTRA LEONARDA SE PRODALO TOLIK KOPIÍ, ŽE PRAVDĚPODOBNĚ I BŮH BUDE 
MÍT JEDEN V POLIČCE. ZANEDLOUHO SE OBJEVÍ FILM I HRA, POJĎME SE TEDY VNOŘIT DO TAJEMNÉHO PŘÍBĚHU... 


Připravte se na rozplétání 
neprůhledných intrik a prohna- 
ných hádanek. 


řed tímhle fenoménem se můžete 
snažit prchnout, či se ukrýt, 
ale stejně vás nakonec dostane. 
Jestliže jste celosvětový poprask 
kolem Šifry mistra Leonarda doposud 
úspěšně ignorovali, počítejte s tím, že dál už 
to nepůjde. Románový thriller Dana Browna 
o napínavém pátrání po Svatém grálu, jehož se 
celosvětově prodalo nepočítaně milionů kusů, 
se na nás nyní chystá na dvou dalších frontách. 
V půlce května se (asi ve všech kinosálech na 
světě) objeví blockbuster režírovaný Ronem 


Howardem (Oheň, Apollo 13, Těžká váha) se 
spoustou mezinárodních hvězd a vývojáři z The 
Collective týden před filmem předhodí natě- 
šeným hráčům akční adventuru plnou intrik, 
napěchovanou hádankami a tajemnými kódy, 
která čerpá inspiraci stejným dílem jak z knihy, 
tak i z filmu. Ale co s vámi, co jste doposud 
nepřečetli ani záložku na obálce, o vlastní knize 
nemluvě? Proč by vás měla nějaká hra o grálu 
vůbec zajímat? Pak s námi nahlédněte pod 
pokličku nejutajovanějšího spiknutí v celé his- 
torii lidstva... 
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Napínavý příběh románu je potenciálním 
zlatým dolem pro herní vývojáře, stejně tak by se 
ale mohl stát i jejich noční můrou. Hlavním hrdi- 
nou je profesor náboženské symboliky z Harvardu 
Robert Langdon, který je spolu s francouzskou 
policejní kryptoložkou Sophií Neveu přinucen 
vydat se na útěk před policií poté, co je obvi- 
něn z účasti na bizarní vraždě správce Louvru, 
světoznámé pařížské galerie. Aby to nebylo tak 
snadné, správce Jacgues Sauniěre je (byl) zároveň 
i dědečkem kodérky Sophie. Ve strhujícím rozjez- 
du příběhu (můžete ho zhlédnout ve filmovém 


As 


u“ 


k 
M 


Alf) uf 
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traileru na www.sonypictures.com/movies- 
thedavincocode) sledujeme Jacguese Sauničra, 
jak se ve zbývajících minutách života snaží po 
Louvru zanechat co nejvíce zakódovaných vzkazů 
a zpráv. Ale nečekejte žádný decentní dopis na 
rozloučenou — správce se vysvlékne do naha, 
vlastní krví pomaluje své tělo symboly, a než 
vydechne naposledy, lehne si tak, aby poloha 
jeho těla připomínala známou kresbu renesanč- 
ního umělce, vynálezce a vědce Leonarda da 
Vinci. | když jeden ze vzkazů zdánlivě vypadá, 
jako by poukazoval na Langdonovu spoluúčast na 
vraždě, ve skutečnosti se jedná o poslední zoufalý 
pokus umírajícího Jacguese vtáhnout tohoto 
netypického profesora (představte si Indiana 
Jonese s klotovými návleky na rukávech) a svoji 


Nečetli jste knihu? Ani nevíte, že to je i knížka? Tak se na to mrkneme 


(Šitrajcn 


„ohromně úspěšný román 
spisovatele Dana Browna, který 
smíchal spoustu domněnek, dohadů 
a nedomyšlených teorií o umístění 
Svatého grálu — to by měl 
být údajně pohár vína, 
ze kterého pil Ježíš při 
poslední večeři a při 
| ukřižování do něj na- 
chytali Kristovu krev 
= a vytvořil z nich 
napínavý příběh, ve 
kterém se vyskytuje 
nemilosrdná kato- 
lická sekta, tajemné 
šifry a kódy ukryté v dílech 
Leonarda da Vinciho a albínský 
mnich, který se rád bičuje. 
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vnučku do případu. Sázka na to, že vzbudí jejich 
zájem, vyjde, a oni se pak ženou od po stopách 
složitých symbolů, polopravd a konspiračních 
teorií, které by jim v případě úspěšného vyřešení 
měly odhalit nejen Sauniěrova vraha, ale také 
objasnit tajemství Svatého grálu, legendárního 


poháru, ze kterého si údajně zavdával vína Ježíš 


během poslední večeře. 


V jednom aspektu je náplň knihy Dana Browna 
pravým požehnáním pro vývojáře. Hrdinové se 


...z Dana Browi 
se prodalo přes 36 milionů kopií, 
byla přeložena do 44 různých jazyků 
a Danovi to vyneslo asi 140 000 000 
dolarů. Kolem knížky se roztočil 
obrovský business týkající se tajemství 

grálu, parodií, nepočítaje 

k vto přes 70 průvodců 
stopami a lokacemi, které 


(a " 
Už samotný pohled na grafiku- 
lokací vzbuzuje svatou hřůzu, 


ně od začátku 


onáře. Knihy 


se vyskytují v románu. 
Vsadíme se, o co chcete, 
že dobře ukryta v některé 
z pražských podzemních 


12. května. 


skrýší je už hotová porno- 
grafická varianta tohoto příběhu. 
Podle našeho odhadu se tohle dílko 
bude jmenovat „Nadržené spolužačky 
leonarda da Vinci.“ 


prakticky po celou dobu nezastaví na jednom 
místě. Neustále jsou směrování od jedné skryté 
stopy k další, cestují ze země do země, navíc 

je jim v patách policie považující Langdona za 
vraha. A aby toho nebylo málo, pronásleduje je 
i psychopatický albín, mnich z obskurní katolické 


sekty Opus Dei, který se mimo jiné vyznačuje 

i jistou sebepoškozovací obsesí. Jak je v knize 
psáno, tato sekta je přesvědčena, že Sauniěre byl 
ve skutečnosti vysokým hodnostářem tajné spo- 
lečnosti, jejímž úkolem bylo chránit místo, kde 
se Svatý grál nalézá, ale i samotnou šokující 


...ve vývoji jako 3rd person akční 
adventura pro PS2 narvaná spoustou 
hádanek. Na starosti ji mají The 
Collective (Marc Ecko's Getting Up: 
Contents Under Pressure). Vývojářům 
pomáhá s hádankami a konspirační 
zápletkou Charles Cecil, muž, kterému 
vděčíme za jiné perly pojednáva- 

jící o grálu — sérii Broken Sword. 
Rozovičené mozky dostanou zabrat už 


stejně jako knižní předlohou. 


Dan Brown nedokázal zaslepit oči redaktorů 
0PS2 magazínu. Podařilo se nám odhalit jedno 


spiknutí... 


Prohodte slova Dan Brown a dostanete Brown Dan 

= jinými slovy hnědý dan, což znamená hnědý pás 

v bojových uměních. Hnědý pás je jeden z nejvyšších 
stupňů, jichž můžete dosáhnout. Bojová umění jsou 
doménou ninja želv — a tyto želvy jsou pojmeno- 
vány po renesančních umělcích a myslitelích, 

mezi nimiž nechybí ani jméno Leonarda da Vinci, 

0 jehož dílo se román zásadně opírá. Mezi kresbami 


V románu se vyskytuje Vitruvian Man, 
což je takový nahatý chlápek se čtyřma 
rukama a čtyřma nohama. 

Da Vinci nevynechal jediný detail 


a vykreslil podrobně i mužův 

penis. Pokud napíšete „vykreslený 

penis' anglicky, dostanete „drawn 

nob' — a to je anagram hádejte koho 
= ano dostanete jméno Dan Brown, aufór 
Šifry mistra leonarda. Náhoda? 

To si rozhodně nemyslíme. 


„V přípravě též jako film s hvězd- 
ným obsazením. V hlavních rolích 

se představí Audrey „Amélie' Tautou, 
Jean „leon“ Reno, sir lan „Gandalf“ 
McKellen, Paul „Wimbledon' Bettany 
a samozřejmě i Tom „prsty v krku“ 
Hanks. Film režíruje Ron „Apollo 13" 
Howard. V kinech se má film objevit 
19. května a hra je jím inspirována 


MED SNO KOC pe S 


> pravdu o jeho podstatě (chcete-li vědět víc, 
sežeňte si zrcátko a přečtěte si převrácený text 
v boxu Tohle všechno kvůli sklence na víno'). 

To vše zní velmi dobře pro někoho, kdo 
chce vytvořit akční hru, ale mince má i druhou 
stranu. Příběh šifry drží dohromady spousta 
popisných pasáží vysvětlujících velmi komplexní 
kódy, poměrně komplikované historicko-ná- 
boženské teorie a těžko pochopitelné hádanky. 
Sice se to pěkně čte, ale zároveň je to obstojný 
klacek pod nohy vývojářům, kteří by chtěli 
vtáhnout do hry průměrného hráče zvyklého na 
nepřetržitou akci. 

V Collective na to šli chytře, sami hráči se 
rozhodnou, kterou cestou se vydají při řešení 
záhady grálu. Jste akčně zaměření hráči? Tvůrci 
pro vás nachystali podstatně početnější zástupy 


», 
LUStěnkodu 
Není překvapením, že detaily o hře The Da Vinci 


Code jsou zahaleny tajemstvím. Ale pokud umíte 
hledat, najdete, co vás zajímá. 


v celém díle a jeden z mnoha hlavolamů 
ve hře, který potrápí váš mozek, Postavte 
si na čaj, tuhle hádanku budete louskat 
dlouho... 


Nemáte vůbec tušení, co vám chce 
zašifrovaná nápověda sdělit? Pak spusťte 
gigantickou herní Vizuální databázi. Díky 
ní se stanete odborníkem na Svatý grál 

a záhadu da Vinciho kódu rozpletete 

s lehkostí. 


Lokace, většinou přejatá z knihy, jsou 
zpracována do detailu. Nepolevujte 

v pozornosti, neboť nápovědy a stopy 
se skrývají všude, Ne, tam ne. 


Na obrázku bojuje Sophie s pravděpo- 
dobně hlavním záporňákem, psychotic- 
kým albínským mnichem Silasem. Hra 
nebude jen o řešení hádanek, dočkáte 
se i spousty akčních a bojových sekvencí. 
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nepřátel, v patách vám nebude jenom pár 
dodávek unavených policajtů a šílený mnich, 
hra bude připomínat napínavou hru na kočku 

a myš, kde přijdou ke slovu oblíbené stealth 
prvky, které často zpestří střety tváří tvář nepříteli 


kého enginu The Collective (v akci jste ho mohli 
vidět ve hře Marc Ecko's Getting Up: Contents 
Under Pressure). 

Jak za Roberta Langdona, tak za Sophii 
Neveu si budete v různých fázích hry moci 


Připravit se můžete na spoustu 
puzzlů v „tombraiderovském“ stylu 


v precizně propracovaném soubojovém systému. 
Navíc bude spousta lokací, v knize popsaných 
jen v hrubých rysech, důkladně využita ve hře. 
To je například kostel sv. Sulpice v Paříži nebo 
Saunierovo sídlo, které budete propátrávat 

od sklepa až po půdu. Připravit se můžete na 
spoustu puzzlů v klasickém „tombraiderovském“ 
stylu, které na maximum využijí vlastního grafic- 


Tom Hanks netuší, že se muza , 
zády vznáší průzkumná mimo- „i 
zemská loď. Ď 


Tom s Audrey se předhánějí, 
kdo bude dřív u pikoly (mrtvé- 
ho dědečka). 


zahrát, takže se styl hraní bude průběžně 
měnit i v závislosti na fyzické síle a mozkových 
schopnostech jednotlivých postav. A tak i když 
je váš zájem o Svatý grál ohraničen oblibou 
filmu Indiana Jones a poslední křížová výpra- 
va, Šifra vám jako hráči umožní zvolit si cestu 
síly, pokud ji preferujete před namáháním 
šedé kůry. 


Mozkovrt 

Pokud jste jako ostatní, kteří si knížku koupili, 

a zajímáte se o všechny mýty a legendy spojené 
se Svatým grálem, hra vám nabídne takové 
množství materiálu ke studiu, že by vám mohla 
vydržet až do konce světa a druhého příchodu 
Mesiáše. Hlavní bankou informací je herní 
Vizuální databáze, ve které najdete vše potřebné 
0 architektuře, kultech, nápovědách a skrytých 
významech známých da Vinciho děl. Databáze by 
měla fungovat tak, že během hraní narazíte na 
zádrhel, vnoříte se do ní a za chvíli nejen víte, 
jak hádanku vyřešit, ale navíc se dozvíte spoustu 
dalších zajímavostí o objektu nebo lokaci, ve 
které se nacházíte. Díky databázi si můžete 

projít celou dvoutisíciletou historii záhadného 
„Ježíšova poháru“. Collective se podařilo získat ke 


Albínský mnich skrývá 
pod sutanou nejedno 
zajímavé překvapení. 


spolupráci Charlese Cecila, muže, který je nejen 
fanouškem mytologie kolem grálu, ale hlavně 
duchovním otcem famózní adventurní série 
Broken Sword. Jeho jméno by mělo být zárukou 
propracovaných puzzlů, které podpoří a vy- 
zdvihnou hratelnost do nebeských výšin a atmo- 
sféru knihy se bezezbytku podaří vdechnout i hře 
samotné. Tedy alespoň doufáme. 

Nakonec je to na vás. Necháte se vtáhnout 
do labyrintu tajemství utkaného kolem grálu? 
Pokud ano, buďte opatrní. Nadšení z hledání 
grálu se může postupně změnit v posedlost 
a zanedlouho uvidíte stopy a náznaky úplně 
ve všem. Dejte na naši radu: nepokoušejte se 
přiblížit k rodinným portrétům se svým Rambo- 
nožem s mumláním: „Zde se skrývá stopa,“ 
nebo to šeredně odskáčete. 


f 


Audrey našla na záchodě nápis 
„Amélie, nepleť se do toho!“ 


„chlápek“ sedící po 
Ježíšově pravici na 
Leonardově obrazu 


Dan Brown, autor 
knihy The Da Vinci 


Poslední večeře je 
ve skutečnosti Máří 
Code, je potomkem Magdalena a skutečně 

Ježíše a víly by mohla být Ježíšovou 
Zubničky. ženou. 


A teďco se týká 
[opravdu ověřených 


Posvítili jsme si na pravdy, polopravdy a úplné výmysly, 
co jich kolem Svatého grálu vzniklo za 2000 let. 


faktů ohledně 


„..dejte nám minutku. 


grálu... 


PS 
Pro 


Ehm, takže... ne, 
omlouváme se. 
Vůbec nic. 


Svatý grál (Holy Grail) je ve 
skutečnosti překlep. Původně to 
bylo „celé zmo“ (Whole Grain) 
a odkazovalo na propagaci 
dietní celozmné stravy ze strany 
Ježíše a jeho apoštolů. 


Renesanční umělec, vynálezce 
a konstruktér Leonardo byl blíz- 
kým přítelem Donatelly Versace 
a společně vlastnili čtyři želvy, 
které trénovali v ninjovských 
uměních. 


Nejznámější Leonardův portrét, 
Mona Lisa, je umělcovým 
autoportrétem v přestrojení. 


Ježíše ve skutečnosti zradila 
partička hlavotřasů z kapely 
Judas Priest („Jidáš Kazatel“), 
které nakrklo, že si Ježíš zase 
„zapomněl vzít do restaurace 
peněženku. 


Kéž by se mi podařilo najít to 
Leonardovo mistrovské dílo. 
Ale kde ho hledat? 
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Nebudete pořád jen 
posouvat bedny a luštit 
kódy. Teď zdrhejte! 
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Text: Kolektiv OPS2 


Zanedlouho vstoupí do kin film podle 
slavného Silent Hillu. Ale nejen diváci 
dostanou příležitost otřásat se strachy. 
Už při zběžném pohledu na vydava- 
telský kalendář následujících let je 
zřejmé, že nás čeká i hezká řádka 
pořádně děsivých videoher. O všech 
těchto věcech jsou následující stránky. 
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SILENT HIČ 


Formát: FILM | premiéra: 29. Června 


SILENT HIL 


„V drtivé většině případů tzv, videoherní filmy jen zneužívají populární značky 
a jinak páchají jednu velkou ostudu za druhou,“ poznamenává trefně Chris- 
tophe Gans, režisér a scenárista chystaného filmu Silent Hill. Jistě, můžete si 
říci, že milý Christophe si jen přihřívá vlastní polívčičku — v podtextu jako byste 
četli: „Zatímco ten můj je opravdu poctivý.“ Přesto při pohledu na „veledíla“ 
posledních let nelze než s ním souhlasit. Máme na mysli kompletní filmografii 
obludné fabriky na katastrofy jménem Uwe Boll (House Of The Dead, Alone In 
The Dark, Blood Rayne a řada dalších) i ubohý akční blábol Andrzeje Barkowiaka 
s všeříkajícím titulem Doom. Užásřaní nechce věřit, že by jednoho dne mohl 
na motivy videohry vzniknoutskůitěčně hodnotný film. Dobře, žádné umělecké 
megadílo, bohatě by stačikpřestě Koukatelný biják k pohodové konzumaci 
popcornu. Žádáme spad příliš? 


> 

Gahs.už hějaký ten měsíc vyhrožuje, žě kýzeným zlomovým filmem bude 
právě tenjého. Předpoklady. ktomu jistě. má: Francouzský tvůrce má na kontě 
docela zajímavé snímky a na Silent Killu poctivě spolupracuje s autory hry 
z Konami. Přesněji řečeno, trvalo mu celých pět let, než lidi z Teamu Silent 
přesvědčil „aby mu filmovou,adaptaci svěřili. Musel toho hodně naslibovat 
a hodně ukázat, protože Konami siv žádném případě nepřálo, aby se hororový 
klenot zprofanoval kvůlinějakému-propadáku. Nyní je tedy snímek dokončen 
a sestříhán a všichni napjatě čekajíšjaký ohlas vzbudí. Soudě podle ukázek, 
které jsme zhlédli, se zdá, že Gans-Vsadil na technicky propracovanou moderní 
experimentální formu, která sé víc než na krvavou brutalitu chce spolehnout na 
rafinovaně tísnivé napětí a atmosféru odporných lokací, které tak dobře známe. 
Gans.je totiž vášnivým hráčem a rozhodně má v úmyslu přenést pocit Silent Hillu 
na plátna se vším všudy. : s 


Pokud jde o příběh, jeho jádro se opírá především o první díl, ale-přimíchá- 
ny byly i prvky druhého a třetího dílu (Silent Hill 4: The Room měl na předchozí 
trilogii jen velmi volnou návaznost). Hlavní role Rose se ujala Radha Mitchell 
(Telefonní budka, Černočerná tma). Ztvárnila postavu zoufalé matky, která se 
vydá do města Silent Hill v naději, že tu najde léčitele, jenž by mohl pomoci 
její nemocné dceři Sharon. Dítě se však hned na začátku příběhu matce ztratí, 

a tak se Rose obrací s prosbou o pomoc na policistku jménem (ybil. Obě ženy se 
pak společnými silami vydávají po Sharoniných stopách. Za zmínku stojí i další 
herci: Sean Bean se objeví v roli Roseina manžela a Deborah Kara Unger ztvární 
postavu Dahlie, tajemné kouzelnice žijící v Silent Hillu. 


Vítejte v Silent Hillu, městě, vedle 
kterého je Londýn se svým poča- 
sím jako stvořený pro opalování. 
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Inspirován změnami obrazového stylu ve hrách natočil Gans svůj film také 
pomocí několika charakteristicky odlišných efektů. Jinak působí záběry, pokud 
jste na zamlžených ulicích (reprezentujících očistec), a docela jinak, když kamera 
zabloudí do temných interiérů (symbolizujících peklo). Gans se rozhodl natočit 
temné sekvence digitálně ve vysokémijčžlišení, aby vynikly detaily předmětů : i 
a postav i přes vělmi slabé osvětlěňzPěká očekáváte, že polovinu fikeffPstrávíte“ 
pohledem na velihi temné chodby osvětlené pouze baterkou. č sýičkou možná 

je to na místě. Ostatně pokud jste hráli kterýkoli Silent Hill, můžete spolehlivě 


Rose se snaží najít 
dcerušku. Teď jí ale 


něco zaskočilo v krku. 


<Spiédvídat, jak bujle vypadat filmakyúlivěrnosti videohérnínru obrazu byl režisér 


připraven na všechno. Například ěkteréscéný býly natočeny pomocí kamery 
úmístěné na jeřábů za zády hlavní postavy, aby evokovaly typickou third-person 
perspektivu akčních adventur. Nehráči se-asi budou v kině divit; ale nás to bude 
jistě hřát u srdce, 


GANS JE VÁŠNIVÝM HRÁČEM 
A ROZHODNĚ MÁ V ÚMYSLU 
PŘENÉST POCIT SILENT HILLU 
NA PLÁTNA SE VŠÍM VŠUDY 


Ačkoli Gans dopředu avizuje, že psychické násilí bude mít nad tím krvavě 
fyzickým jasně navrch (spíš David Lynch než Sam Raimi), můžete se těšit na tři 
dosud potvrzené monstrozity, které se objevily ve hrách Silent Hill. Jsou to úděsně 
maskovaný "Pyramid Head“ (tak slavná postava, že má svoje vlastní heslo v inter- 
netové encyklopedii Wikipedia), smýkající se zdravotní sestry bez obličeje a muž 
uvězněný v žilnatém vaku ze Silent Hillu 2. 


Postava Roseina manže- 
la byla připsána poté, co 
se šéfové studia vzbou- 
řili proti přehnaně femi- 
nistickému obsazení. 


Série Silent Hill slavila na obou generacích PlayStation velký úspěch, a ačkoli 
měla díky poslednímu dílu mírně sestupnou tendenci (je jasné, že v pokračování 
chystaném na PS3 se bude muset vážně přemýšlet nad tím, jak modernizovat 
poněkud zastaralý herní systém), je považována za jednu z nejinteligentnějších 
a nejsugestivnějších videoherních sérií vůbec. Zdá se, že Gans dokázal vystihnout 
zneklidňující podstatu videoher, jde jen o to, aby příběh, který bude vyprávět, vás 
dokázal u formálně nepochybně zajímavého snímku udržet po celou dobu. Jestli 
se mu to podařilo, nebo ne, si řekneme už příští měsíc. 


> 


< DALŠÍTŘI 
VYPECENÉ HOROR 
PRO PLAYSTATION 3 


ALAN WAK 


DEAD RISING 


Lokace: obchodní dům zamořený stovkami umrlců uprchlých z rakví — nemusíte 
být bůhvíjak velcí znalci hororu, abyste zde identifikovali silnou inspiraci (či 
chcete-li nestoudné opisování) od Úsvitu mrtvých. Dead Rising však slibuje velmi 
zábavnou hratelnost: bojovat se bude zbraněmi obvyklými (brokovnice, motorové 
pily, kladiva) i zcela neobvyklými (lavičky, kabelky a plazmové televize). Mise, 
stavící na schopnosti zobrazovat stovky unikátních postav najednou, budou prý 
velmi nelineární, s mnoha alternativními konci. A krve bude pochopitelně tolik, 
že byste v ní zaparkovali zaoceánský parník. V současné době je hra ohlášena jen 
na Xbox 360, je však pravděpodobné, že Capcom jen vyčkává na vhodný okamžik 
pro další oznámení. 


Vážně děsivý chlap, tenhle Wake. 
Teď si představte ty noci... 
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ALAN WAKE 


Tvůrci akčních hodů, Max Payne, se po dlouhých letech vracejí s podivnou hrou 
nazvanou podle zdánlivě obyčejného chlápka jménem Alan Wake. Nezajímavý 
se však tento titul může zdát jedině při povrchním pohledu. Vypráví příběh spi- 
sovatele hrůzostrašných románů, který se poté, co za nevysvětlitelných okolností 
zmizela jeho žena a múza v jedné osobě, uchýlí do odlehlého městečka v les- 
naté části státu Washington. Zpočátku není schopen ani psát ani spát (jméno A. 
Wake je zřejmě narážkou na jeho nespavost, v angličtině slovo „awake“ zname- 
ná „probuzený, bdící“), Po čase se však seznámí s jinou ženou, která v něm opět 
probudí tvořivost, a pouští se do dalšího děsivého příběhu. Jenže tentokrát není 
docela jasné, zda jde o fikci, či realitu. Jako hráči se totiž staneme svědky, jak se 
šílené spisovatelovy vize materializují pokaždé, když zapadne slunce. V důsledku 
se bude Alan snažit, aby za žádných okolností nezůstal potmě, světlo totiž 
znamená bezpečí před vlastní (patrně chorou) myslí. Alan Wake představuje 
vítanou změnu, odklon od záplavy zombijských krváků. Sázkou na subtilnější 
formu jde ve šlépějích kultivovaných „hororů“, jako je například seriál Městečko 
Twin Peaks, kterému se podobá i zvolenou lokací a snovými záběry. Nezbývá než 
angažovat postavu, která umí hovořit pozpátku. 


RESIDENT EVIL 5 


V kostce: ostrým sluncem prozářený zapadákov kdesi v poušti, superrychlé zombie 
jako z filmu 28 dnía grafika, která slovy režiséra Juna Takeuchiho dalece předčí 
ukázky z raného traileru, jenž byl k vidění na podzim loňského roku. Hlavní 
hrdina zatím nebyl oficiálně potvrzen, ale zdá se být téměř jisté, že to bude Chris 
Redfield, navrátilec z úplně prvního dílu pro PSone. Také v sestavě vývojového 
týmu najdete pár zkušených veteránů, což by mělo být zárukou vysoké kvality. Na 
finální hru si ještě počkáme, ale vypadá to, že autoři vsadili na pokračování v linii 
Resident Evil 4, tj. na akční pojetí s inovační kamerou. Takeuchi však současně 
slibuje nepřeberné množství novinek. 


Nechodil do kostela 
a teď se mu to vymstilo. 


F.E.A.R. 


Zkratka v názvu hry (čtená jako „fear“, tedy „strach“) ve skutečnosti znamená 
First Encounter Assault Recon (Útočná hlídka prvního nasazení). FE.A.R. je jednou 
z nejpozoruhodnějších stříleček loňského roku na PC a umně kombinuje FPS 
pro PS3 je rozhodně v plánu. Ai když se vydavatelé z Vivendi zatím zdráhají cokoli 
oficiálně komentovat, vývojové studio veřejně shání zaměstnance pro práci na 
„first-person akci pro PlayStation 3". Spočítejte si to sami. FE.A.R. se mezi PC hráči 
těší velké popularitě (X. místo ve výroční anketě časopisu Level) díky inteligentním 
nepřátelům a pohodové střelbě. Bude-li hra skutečně potvrzena, očekávejte velký 
článek v 0PS2. 
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A 


Shibito útočí na kaž- 
dého, kdo nevypadá 
jako slintající umrlec. 


FORBIDDE 
SIREN 


É z nejslavněj- 
eblavněj j Formát: PS2 | na pultech: Červen 


Kdohodě 
nedávno, takže je jasné, že 


si na natáčení nějaký čas počkáme. FO bř = p D 1 


, 4 Půjdeme-li k holé podstatě Forbidden Siren, nalezneme v ní docela staromódní 
i survival horor, který staví své základy na dobře prověřených a dnes již poněkud 
V : unavených principech Silent Hillu. V FS 2 se můžete na svět kolem dívat z pohledu 
“ první, či třetí osoby, přičemž nejde o jedinou postavu, nýbrž o celou skupinu 


Japonců potrefených děsem poté, co se každý z jiných důvodů a za odlišných 
okolností ocitl na prazvláštním ostrově okupovaném brutálními masožravými 
démony zvanými „shibito“. V čem se však FS od svého vzoru Silent Hillu totálně 
odlišuje, to je způsob vyprávění příběhu. Autoři vám poskytnou časově chaoticky 
zpřeházenou a z mnoha odlišných perspektiv viděnou story, ve které se (při pl- 
ném soustředění) začnete orientovat možná tak zhruba v polovině hry. Je to velice 
náročná, záměrně matoucí forma, která se však trpělivým odmění v okamžiku, 
kdy všechny útržky do sebe krásně zapadnou a odhalí velké, šokující tajemství 
prokletého ostrova. 


Forbidden Siren 2 má ovšem na skladě přinejmenším ještě jednu hodně 
originální věcičku. Samotní autoři ji přiléhavě nazývají „kradením pohledu“. Uni- 
Dřez plný krve a uříznutá hlava kátní technika, kterou už možná znáte z prvního dílu, umožňuje hrdinům vkrádat 
v ledničce. Čas na večeři... se do myslí monster v nejbližším okolí (že by telepatie?) a dívat se na úroveň jejich 
očima. Nemůžete je ovládat, ale vidíte, kam jdou, jak se chovají a především 
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ALONE I 
THE DARK 


NEAR DEATH INVESTIGATIO 


Zakladatel žánru survival horor (první díl vyšel už v roce 1992), který zásadním způsobem ovlivnil 
vznik sérií jako Resident Evil nebo Silent Hill, se chce vrátit v plné síle na PlayStation 3. Autoři hodlají 
vsadit na grafický výkon next-gen hardwaru, aby vykreslili rozsáhlé lokace svého gotického hororu 

v těch nejděsivějších detailech, přičemž výtvarníci pracující na pokřivených prostorách a drsně vyhlí- 
žejících přízracích se otevřeně hlásí k odkazu mistra žánru, H. P. Lovercrafta. Zatímco jediné pokračo- 
vání Alone In The Dark na PlayStation 2, The New Nightmare, vězelo až po uši v zastaralém modelu 
fixních kamer a minimální interakci s prostředím (něco jako point and click adventura), verze pro PS3 
se neobejde bez volné kamery a plně trojrozměrných úrovní. Pokud jde o příběh, máme zatím velmi 
skromné informace. Autoři tvrdí, že všechno vzali z gruntu a stavějí na zelené louce. Uvidíme, zda se Máme pocit, že mrtvý 
to bude týkat i postav, a tedy zda se dočkáme návratu hlavního hrdiny, vyšetřovatele paranormálních dlouho nezlstana: 
jevů Edwarda Carnbyho, nebo ne. 
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kterým směrem se dívají, a tedy kudy nemáte chodit, aby vás nezahlédla. (hce 
to velmi dobrou prostorovou představivost, ale jakmile to jednou zvládnete, 
můžete teoreticky proklouznout kolem monster bez jediného výstřelu. Husí kůži 
dostanete gratis. 


VETŘÍT SE MŮŽETE NEJEN DO. 
MYSLI NEPŘÁTEL, ALE I DIVOKÉ 
ZVĚŘE, KTERÁ OBÝVÁ ZDEJŠÍ LESY 


Nyní přistupme k věcem, které jsou ve Forbidden Siren 2 nové. Mezi ně 
patří například rozšířená schopnost „kradení pohledu“, vetřít se můžete nejen 
do mysli nepřátel, ale i divoké zvěře, která obývá zdejší lesy. Teoreticky byste 
tak měli získat šanci prozkoumat okolí očima nevinného králíka či lišky, kteří se 
mohou před monstry v klidu producírovat, aniž by vzbuzovali jakékoli podezření. 
Posilněny byly ovšem i řady zla. Kromě shibito, které na první pohled rozpoznáte 
podle krvácejících očí, se to na ostrově hemží dalším nebezpečným druhem, 
připraveným dostat od vás nakládačku rezavým kusem potrubí. Autoři úrovní 
záměrně šetřili se zdroji světla, avšak když už se v jejich paprscích ocitnete, na- 
skytne se vám pohled plný působivých detailů. Stíny, oslňující záblesky a hrůzné 
rudé záření společnými silami vytvářejí atmosféru všudypřítomného smrtícího 
nebezpečí. 


Forbidden Siren 2 patří mezi nejnekompromisnější survival horory pocházející 
z Japonska. Díky prvku telepatie nabízí unikátní a velmi účinný způsob hry 
a napětí buduje i pomocí sice náročně vyprávěného, avšak dosti sugestivního pří-| 


Démonické slůně. Nedo- 
poručuje se podceňovat. 


Pohladíte ji po vlasech, 
nebo raději praštíte cihlou? 
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RULE © 
ROSE 


je vlákat vás do hlubin lodě a dělat vám tam moc 
ošklivé věci. Naštěstí nejste sami, kdo byl unesen. 
Později například narazíte na psa, který se stane 
vaším společníkem a užitečným pomocníkem (plní 
jednoduché příkazy a dokáže vyčmuchat užitečné 
předměty). 


Pravý horor není o litrech prolité krve a hro- 
madách rozcupovaných mrtvol. Největší hrůzu 
vzbuzují na první pohled mnohem nenápadnější 
věci. Strach pochází ze zmatků, nejistoty a pocitu 
úzkosti, zejména když se do všeho zapletou údaj- 
ně nevinná stvoření. Třeba děti. Ve středu tohoto 
tajemného příběhu stojí právě hrůzostrašná, ošk- 
livá děcka, zatímco i kdybyste prosmejčili všechny 
jeho kouty, nenašli byste ani jednu tlející zombii. 
0 to strašněji pak Rule Of Rose vyznívá. To, co má 
dospělý člověk instinktivně tendenci chránit, je 
zdrojem jeho zkázy. 


Příběh, postavy a nebezpečí jsou neobvyklé, 
ale Rule Of Rose jinak přesně zapadá do kategorie 
survival horor. Nás zaujala jednoznačná sázka na 
psychický teror, který, zdá se, zcela vytlačuje krvavé 
násilí. To ovšem netušíme, jak to celé dopadne 
a čeho všeho jsou ti démoničtí prckové schopní. 

Všechno začíná, když hrdinka Jennifer 
doprovodí jednoho z monstrózních spratků do 
opuštěného domu (chyba číslo 1). Zde je obklíčena 
skupinou dětí s maskami, ztlučena do bezvědomí 
a zaživa pohřbena. Když se probudí, zjišťuje, že se 
nachází na palubě gigantické vzducholodi plující 
neznámo kam. Pokusíte se místo prozkoumat, ale 
strašná mimina vám budou neustále v patách. 

S oblibou vám budou přibouchávat dveře těsně 
před nosem, zpívat děsivé verze známých ukoléba- 
vek a podobně. Dejte si na ně majzla, jejich cílem 


Jsi hloupá, Jennifer, 
a můžeš si za to sama. 


LA vládnou upíři... 
někdy má člověk pocit, 
že je to podle pravdy. 


Vampire's Rain je nově ohlášená hra od lidí, do jejichž gameografie patří i slavná 
plošinovka Sonic The Hedgehog. Větší žánrový kotrmelec si snad ani představit 
nelze: od barvitého světa roztomilých postaviček k pochmurnému příběhu plnému 
násilí. Ocitnete se v Los Angeles, jehož část okupují upíři, a připadne vám role 
zvláštního agenta, který je bude pronásledovat a obšťastňovat česnekovým sprejem 
a stříbrnými kulkami. Je sice pravda, že upírské téma bylo v posledních letech díky 
hrám/filmům typu Buffy a BloodRayne poněkud zprofanováno (jejich autoři jej 
posunuli od hororu k akci), ale tvůrci Vampire's Rain tvrdí, že se hodlají vrátit ke 
kořenům vampyrismu. Tato monstra bude velmi obtížné zabít a vůbec rozpoznat 
od obyčejných lidí. Přislíben je také masivní online režim, ve kterém si hráči na 
půdě lijáky bičovaného Los Angeles rozdělí úlohy lidí a upírů. 
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ZUBY ČASU 


I když jsou léta na hře 
samozřejmě znát (jako 
jediná vyšla na PSone), 
zahrát si Silent Hillvám 
vřele doporučujeme 

i dnes. Autoři vytě- 

žili z malého výkonu 
maximum a svým 
výtvarným stylem 
propůjčili hře nadčaso- 
vost. Silent Hill dokáže 
i s PSone grafikou a bez 
efektů, na které jsme si 
dneska zvykli, solidně 
postrašit a vetřít se vám 
pod kůži jako mrazivá 
noc. Schválně se na něj 
koukněte, vsadíme se, 
že bude vypadat líp, 
než jste čekali. Kvůli 
tomuto článku jsme si 
jej znovu vyzkoušeli 

a zaskočilo nás, jak 

je dodnes krásně 
hratelný. Pokud někde 
seženete bazarový 
kousek, dostanete 

za minimální cenu 
prvotřídní hru — určitě 
neváhejte. Budete však 
určitě potřebovat PSone 
paměťovou kartu. 


Sepsali jsme závěť, navlékli si gumové 
rukavice, nasadili chirurgickou rouš- 
ku a ponořili se do zatuchlých hlubin 
nejodpornějšího města PlayStation. 


0S0BY 


zmanipulován, a to bolí. 


PŘÍBĚH 


$ 
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DATUM VYDÁNÍ únor 1999 FORMÁT PSone 


Harry Mason se ani trochu nepodobá žádnému jinému videoher- 
nímu hrdinovi — hlavně proto, že žádným hrdinou v pravém slova 
smyslu ani není. Po autonehodě, která oddělí Harryho od jeho dcery 
Cheryl (počáteční scéna celého příběhu), stráví zbytek času hledáním 
milované osoby po ulicích Silent Hillu. Bojuje s monstry, pokouší 

se pomáhat ostatním a nakonec zjišťuje (PROZRAZENÍ DĚJE!), že je 
bezmocnou figurkou na mnohem větší šachovnici. Nemá nejmenší 
naději dočkat se šťastného konce, nikdy nemůže uniknout. Zdá se, 
že poté, co vstoupil do města, ztratil pojem o realitě (podobně jako 
policistka Cybil a zdravotní sestra Lisa). Je jisté, že umírá. Byl využit, 
zneužit a ovládán od první sekundy. Stejně tak hráč má pocit, že byl 


IJe dosti složitý. Na povrchu se zdá, že prostě sledujeme Harryho, 
jak pátrá po své dceři. Neustále ji však potkává a ona mu 
Ee) pokaždé proklouzne mezi prsty. Postupně si také 
všimnete, že proměnou prochází i město — mléč- 
V něbílou mlhu očistce vytlačuje temnota pekel. 
A všude kolem vás číhají nebezpečná monstra. 
Proč? Abychom odpověděli, musíme se vrátit 
0 sedm let zpátky. Tehdy se jakási náboženská 
skupina pokusila přivést svého zlého boha 
Samarela na náš svět. Během rituálu bylo 
stvořeno dítě jménem Alessa, které však 
bylo obdařeno pouze polovinou božské 
moci. Čarodějnice a vůdkyně kultu, Dhalia, 
zklamaná tímto neúspěchem (Alessa odmí- 
tala použít i tu polovinu) stvořila další dítě 
- Cheryl! Harry byl přilákán zpět jen proto, 
aby předal (heryl druhou božskou polovinu, 


ra Silent Hill se zjevil odnikud jako naprosto originální 
hororová hra, a přesto si toho zpočátku málokdo 
všiml. Byl vydán v únoru 1999, v časech, kdy na 
PSone totálním způsobem dominovala série 
Resident Evil. Jeden by řekl, že cokoli z ranku 
„Survival horor“ muselo jít na dračku, ale opak byl pravdou. 
Svět zřejmě nebyl připraven na psychický teror symboly obtěž- 
kané hry. Kde jsou lekavé scény? Kde jsou obludní psi skákající 
skrz okna? Kde hnijící zombie se zakrvavenými čelistmi a obří 
pavouci cupitající v pozadí? A k čemu je dobrá ta všudypřítom- 
ná mléčná mlha? Lid očekávající laciné a krvavé napětí přehlédl 
začátek videoherního majstrštyku, který měl do hororu vnést 
vyzrálou estetiku a temný obraz trpící duše. 


0 PŮVODU DRUHU 


I když nebyl první svého druhu, dokázal Resident Evil od 
Capcomu strhnout zájem mas na stranu survival hororu. 
Když roku 1996 debutoval, šokoval hráče rafinovanými úhly 
záběrů v kombinaci s mimořádně detailními pozadími, 
vynalézavými rébusy a hordou sténajících zombií: „Byla to 
delikátní směs logiky a extrémního násilí,“ poznamenal 
kdysi jeden kritik umění. Světovým bestsellerem se stalo 
pokračování, Resident Evil 2, které zpečetilo pověst série 
jako jedné z nejznámějších a nejpopulárnějších vůbec. 
Silent Hill pochopitelně nastupoval do této konkurence 
velmi skromně. Ať se jeho autoři snažili sebevíc, byl 
okamžitě srovnáván s králem survival hororu. Čas však 
ukázal, že štěstí přeje trpělivým... 


„ 


Celá série začíná scé- 
nou autohavárie. 


která měla ve spojení s Alessou vytvořit boha Samaela a umožnit Dhalii 
ovládnout celý svět. 

Avšak Alessa není žádné hloupé děvče. Použila svoje schopnosti 
a vytvořila temnou alternativu Silent Hillu, ve které se schovává 
před Dhaliou. Aby se zmocnila „Fluor“ (jediná věc, která může 
paralyzovat Alessinu moc) a lapila dívku, Dhalia přivábila nic 
netušícího Harryho a vtáhla ho do „temného Hillu“. Alessa cítící 
nebezpečí má pochopitelně vůči Harrymu extrémní odpor. Mezitím Dhalia 
ovládá „mlhavou“ verzi města, přičemž ani jedna alternativa nemůže být 
považovaná za skutečný Silent Hill. 


HRŮZY 


Zatímco Resident Evil házel hráčům pod nohy klacky nešikovného 
ovládání, pohybové limity v Silent Hillu jsou záměrné a pomáhají 
zdůraznit hrdinovu bezmoc. Harryho zoufale pomalá chůze jen 
podtrhuje jeho zranitelnost ve světě děsivých kreatur. Boj je neefektivní 
a únavný právě proto, že jde o obyčejného chlápka, který nemá se 
zbraněmi sebemenší zkušenost. Pokud budete cíleně vyhledávat boj, 
nejspíš brzy zemřete. Většinou je moudřejší utíkat. Ostatně kdy jste měli 
naposledy noční můru, ve které jste bojovali s obludami jako superman? 
Spíš to bylo naopak, že? 

ZAVERY 

První Silent Hill měl čtyři regulérní závěry plus jeden lehce vyšinutý, 
označovaný jako „UFO“ (viz informační rámeček). S hodnocením 
„Good+“ vypadá jako happy end: Harry zabíjí zlého boha a odchází se 
(ybil a novým dítětem. Závěr „Good“ je podobný, až na to, že (ybil umírá 
(v pokračování Silent Hill 3 jsme se dozvěděli, že toto je jediný pravý 
závěr). Finále s označením „Bad“ spočívá v zabití boha ještě ve chvíli, kdy 
je uvnitř matky Alessy, čímž pádem nemůžete zachránit znovuzrozenou 
Cheryl. Navíc umírá i Cybil a nakonec vidíme Harryho umírat za volantem 
havarovaného džípu (kde celou dobu asi blouznil). Poslední závěr, tedy 
„Bad+“, rovněž nepočítá se znovuzrozenou Cheryl, avšak (ybil přežívá, 
vlepí Harrymu pořádnou facku a sděluje mu, že už ho nechce nikdy vidět. 


Okamžik, kdy se 
všechno zvrtne. 


DATUM VYDÁNÍ září 2001 FORMÁT PlayStation 2 


OSOBY 


Nový hrdina, James Sunderland, přijíždí do města poté, 
Co dostal od manželky dopis a přečetl si, že si přeje 
setkání v jejich „oblíbeném hnízdečku“. Jde o hotel 
Lakeview, pokoj s výhledem na jezero, jak napovídá 
jeho název. Když už je James těsně před Silent Hillem, 
zjišťuje, že cesta je zablokovaná, a tak se musí do za- 
mlžených ulic vydat pěšky. Město se zdá být vylidněné, 
když nepočítáme pár hříček přírody. Náš muž potkává 
například Eddieho Dombrowskiho, který pořád dokola 
opakuje, že nikoho nezavraždil. Osmiletá holčička Laura 
se pro změnu pokusí zavraždit zrovna Jamese. Dále jsou 
na seznamu podivínů sebevražedkyně Angela a Maria, 
sexuálně atraktivnější dvojnice hrdinovy manželky Mary. 
No a považte, zrovna jsme se dozvěděli, že Mary je už 
tři roky nebožka, takže nejspíš ani James nebude docela 
v pořádku, když jede na tohle rande... 

PRIBEH 

Podobně jako Harry i James čelí útokům bizarních příšer 
a stává se svědkem přechodů města z mlhavé varianty 
do temné verze (a zpět). Jenže kultovní aktivita, která 
zap la události prvního dílu, je přece dávnou 
historií, tak o co jde? Příběh se tentokrát nachází uvnitř 
Jamese. Jeho pokus setkat se s mrtvou manželkou je ve 
skutečnosti cestou za poznáním sebe sama. (o James 
udělal? A co se přesně stalo předtím, než Mary zemřela 
následkem nemoci? Miloval ji vůbec? Závěr odhalí 
(PROZRAZENÍ DĚJE!!!), že to byl James a nikoli nemoc, 
kdo zardousil Mary. Sám ovšem o tom nevěděl, protože 
po strašném činu se mu podařilo hrůzný zážitek zcela 
vytlačit z mysli. A také nás napadá: co když je James už 
mrtvý a to, co sledujeme, je ve skutečnosti jeho pouť do 
pekla? Zdůvodnění, proč James zavraždil Mary, závisí na 
tom, jakého z alternativních závěrů docílíte - mohlo to 
být ze soucitu, anebo také z čiré sobeckosti. 


HRŮZY 


Svět Silent Hill 2 je mnohem drsnější a krutější než 

V jedničce. A vašemu pocitu nepomáhá ani vědomí 
silných pochybností o hlavní postavě. Na rozdíl od Har- 
ryho Masona je u Jamese od začátku zřejmé, že nemá 
čisté svědomí. | přes autosugesci ho dole v podvědomí 
tíží strašná vina. Hra začíná záběrem, kdy James zírá 
na sebe v zrcadle, jako by chtěl prohlédnout za svou 
tvář a najít své pravé já. Laura jej neustále obviňuje 

z hrozných věcí a pochybnosti jsou natolik silné, že si 
hráč musí klást otázku, zda je to všechno skutečnost. 
Nejsou to jen sny umírající osoby? Nenachází se James 
v kómatu, či dokonce v pekle? Mnohé události tu 
fungují na symbolické úrovni. Například Jamesovy 
nesčetné pády do temných jam; nekonečná klesání 
pod zem a také mnohonásobná smrt Marie — postavy, 
která reprezentuje Jamesovo černé svědomí a sexuální 


Pyramid Head má 
údajně zálibu v čo- 
koládách Toblerone. 


frustraci Mary — rukou netvora s rezavě ru- 

dou helmou kata a šíleně těžkým mečem. 
ZAÁVERY 

V závěru zvaném „Leave“ se Maria trans- 

formuje do podoby démona, kterého 

James nakonec zabije. Mary poté 

Jamesovi odpouští jeho čin (protože 

pochopila, že ji zabil ze soucitu) 

a ještě jednou umírá. James 

nakonec odjíždí s malou Laurou. 

V závěru „Maria“ to je Mary, 

kdo se přemění v příšeru, 

kterou James (znovu) zabíjí, / 

aby poté odešel s Mariou (ta AŠ 

začne kašlat úplně stejně jako 

kdysi Mary a hráčům naskakuje husí kůže). Závěr „In 
Water": James zabíjí monstrózní Mariu a vjíždí autem 
do jezera, aby se zabil a mohl se na onom světě připojit 
k Mary. A v „Rebirth“ jsme svědky toho, jak se James 
na loďce přeplaví na malý ostrůvek uprostřed jezera, 
kde posléze drmolí cosi o starých božstvech a odmítá 
přijmout smrt Mary, načež se jeho milovaná znovuzrodí 
ve starobylé svatyni. 


Díra ve zdi uprostřed 
strašidelného města 
nevěstí nic dobrého. 


Hnus na toaletách: 
tentokrát v luxusní 
PS2 grafice. 


It looks like there$ something 
stuck inside the tolét: 


- 


j 


» 


ZRNKA 
HUMORU 


| když se to zdá 
nepatřičné, humor 
není utrápenému světu 
Silent Hill cizí. Autoři 
odlehčují pohřební 
atmosféru svých děl 
pomocí tzv. závěrů 
„UFO"“, které jsou vždy 
velice obtížně dosaži- 
telné. V Silent Hillu jste 
mohli vidět Harryho 
Masona na vrcholu 
majáku při setkání 

s mimozemšťany, kde 
je požádal o pomoc 
při hledání malé 
dívky. Jejich odpověd? 
Usmažili ho plazmo- 
vými bouchačkami. 
Regulérní Silent Hill 2 
neměl závěr UFO, ale 
rozšířená verze Restless 
Dreams ano. Nicméně 
ve dvojce jste mohli 
najít stroj ovládaný 
jakýmsi čoklem, který 
ukazoval Jamesovu 

a Mariinu polohu na 
mapě. A v závěru „Re- 
venge“ (Silent Hill 3) si 
Heather postěžuje mi- 
mozemšťanům, načež 
vidíme létající talíře, 
které srovnají město se 
zemí. Jedině The Room 
se projevil jako suchar, 
když neměl žádný 
legrační alternativní 
konec s ufony. 
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OPAKUJÍCÍ 
SE MOTIVY 
V OPAKUJÍCÍ 
SE NOČNÍ 
MŮŘE 


Od počátku měli autoři 
Silent Hillu zvláštní zá- 
libu opakovat některé 
motivy, čímž vytvořili 
mezi jednotlivými díly 
pevnou vazbu. Napří- 
klad mnohé lokace jsou 
veřejnými institucemi 

- školy, policejní sta- 
nice, věznice, sirotčince 
a nemocnice. Samozřej- 
mě v nich nepanuje čilý 
všední ruch, nýbrž jsou 
povětšinou opuštěné 

a ve zbídačelém stavu. 
Je to symbol kolapsu ci- sm ň 
vilizace a zneužití moci. DATUM VYDÁNÍ květen 2003 FORMÁT PlayStation 2 
Opakujícím se motivem 


jsou také děti, symboly OSOBY 


nevinnosti, které se F dě 3 ý a 
stávají hříčkou v rukou ve třetím Silent Hillu sek hlavnímu slovu poprvé dostá 
vyšinutých dospělých vá ženská postava (což inspirovalo i režiséra chystaného 
osob. Převažujícím filmu). Kromě této změny však většina důležitých 
tématem Silent Hillu komponentů zůstala při starém. Tematicky měl navíc 
jsou rodinné vztahy, tento díl hodně blízko k jedničce. Hrajete v roli Heather 
láska a OP SAUDA Morris, která — jak záhy zjistíte — je dcerou Harryho 
manžely, snaha ochránit a oh se 

příbuzné. Šťastný konec Masona : SH1. Po několika střihových scénách vychází , 

příběhu většinou silně navíc najevo, že jde o již dospělé dítě, které Harry získal ( : | i 
závisí na tom, jak se v závěru „Good“ (tento závěr tedy lze považovat za 


F 
/ 


W 


Takovýchto mládeži nepří- 
stupných scén si náctiletá á 
Heather užívá plnými doušky. s 


B k o oficiální). Heather jednoho dne zjišťuje, že je sledována 0 2- , ý 
ženským postavám, E ee, 4 8 A s s 
všechny díly séřňe totiž podivně vypadajícím chlápkem (později se dozvíme, že % 4 2 


kriticky reflektují (fyzické jde o soukromého detektiva Douglase Cartlanda). Vydě- 4 
. 


i psychické) násilí, které šená dívka se snaží uprchnout, ale s hrůzou sleduje, jak W (V, 
muži páchají na ženách. je svět kolem ní náhle vtažen do temnoty. Setkává se se f m! ' 
záhadnou ženou jménem Claudia (právě ona si najala * b 


Cartlanda, aby našel Heather), která má prý na svědomí 
smrt Harryho Masona. Dále se setkáváme s frajerským 
výstředníkem jménem Vincent, který Heather dává 
mapu a radí jí, aby našla muže jménem Leonard. . ; k- 


PŘÍBĚH Vynikající grafika skvěle 
3: eo : : : navozuje dojem „orga- 
Bohužel vychází najevo, že Leonard je démon. SH 3 je nického“ prostředí. 
pravým pokračováním prvního dílu. Vincent je členem 

náboženského kultu z SH 1 a svou radou posílá Heather 

jednoduše do náruče zkázy. Z druhé strany celý komplot ček do hnízda, bude chtít Claudia osvobodit spícího boha © si můžete odemknout smrtonosný paprskomet). Hrůzy 
jistí laudia. Vražda Harryho měla jediný účel: donutit Samaela z Heatheřina těla (jak víte, pokud sledujete Silent Hillu 3 jsou prvoplánovitě vybudovány spíše 


Heather, aby přišla do Silent Hillu. A jakmile přiletí ptá- tenhle spletenec od začátku, je Heather znovuzrozením na groteskních obrazech než na tušeních a skličující 


> gr Cheryl a Alessy ze Silent Hillu 1). atmosféře. 
= KS RT 28" = : Poté, co nešťastné děvče přijíždí do města, jde fa 
oni mln poor P vešlépějích sedmnáct let starých událostí SH 1, tedy ZAVERY 
je ještě Zem Mist. , jeho hrdiny Harryho Masona. Vede si však překvapivě Silent Hill 3 má pouze dva regulérní konce. Který z nich 


mnohem zdatněji než její nemotorný otec. V rozhodující Uvidíte, záleží na tom, zda odpustíte jedné z hlavních 

scéně jsme svědky toho, jak Heather vypije tajemnou postav, nebo ne. V závěru „Normal“ se Heather vrací 

rudou kapalinu z přívěsku na svém krku a vyvrhne z úst k Douglasovi, kterého předtím nožem těžce porani- 

boha Samaela. Claudia, čekající přesně na tento oka- la Claudia. V první chvíli to vypadá, že Heather na 

mžik, Samaela okamžitě polyká, ale Heather se pouští Douglase zaútočí, v posledním okamžiku však dívka 

do boje s výsledným monstrem a vítězí. prozrazuje, že „to byl jenom fór“. V závěru „Possessed“ 
5 všechno proběhne úplně stejně, až na to, že Heather na 

HRŮZY Douglase skutečně zaútočí. 

Ačkoli všeobjímající temnota Silent Hill neopouští, ve 

scénou, kdy se Heather zničehonic ocitne v šíleném 

démonickém světě, načež zjistíte, že šlo o pouhý zlý 

sen, když dívka na chvilku usnula v kavárně. Později, 

když navštíví skutečný Silent Hill, nalézá Heather místo, 

které už zná ze snu: je to přízračný lunapark obývaný 

horami obludného masa a plný zrezavělých atrakcí. 

Autoři tentokrát položili větší důraz na akci a učinili tak 

s obdivuhodnou bravurností. Heather celkem zdatně 

bojuje pomocí palice, katany a malého samopalu (navíc 
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DATUM VYDÁNÍ září 2004 FORMÁT PlayStation 2 


OSOBY 


Henry Townsend je patrně nejslabší postavou v celé 
sérii. Možná to souvisí s tím, že není podobně jako He- 
ather a James vtažen do Silent Hillu kvůli své minulosti 
ani se nestává bezděčnou součástí bitvy démonů jako 
Harry. Je to pouze obyčejný chlápek, náhodně vybraný 
a na dálku manipulovaný psychotikem ze Silent Hillu. 
Do událostí se zaplete i jeho sousedka Eileen Gavin, 
která je naneštěstí předurčena k sehrání hlavní role ve 
vražedném rituálu. Za vším stojí Walter Sullivan, muž, 
o kterém padne zmínka v Silent Hillu 2 (je prý hnán 
k vraždění pod tlakem nadpřirozených sil). Henry se 
setkává s dospělým Walterem i s jeho osobou v dětském 
věku. 
PRÍBEH 
Starý mládenec Townsend žije léta v apartmánu číslo 
302 a není ze života moc šťastný. Jednoho dne se 
probudí a zjišťuje, že vchodové dveře jeho bytu jsou 
zablokované tlustými řetězy. Posléze nalézá ve zdech 
podivné otvory a po chvilce váhání do jednoho z nich 


vstupuje. Otvor je však bránou do příšerného světa (nyní 


již mrtvého) Sullivana. Když byl ještě malý sirotek, byl 
Sullivan psychicky týrán příslušníky kultu ze Silent Hill 1 
(kteří byli skutečnými provozovateli místního sirotčince). 
Nakonec byl donucen k vraždě 21 osob (21 svátostních 
rituálů) s chabou nadějí, že se mu podaří oživit dávno 
zemřelou matku. Eileen, která se jako jedna z mála lidí 


Některé děti nejsou 
zas tak roztomilé... 


Tak nashle 


v pětce. 


zachovala k malému Sullivanovi laskavě, byla vybrána 


umrlců tiše plujících vzduchem směrem k Henrymu 


jako poslední oběť a „hlavní hvězda“ celého vražedné- 


a obrovská dvojhlavá mimina. Za zmínku též stojí červ 


ho ceremoniálu. 


připomínající pupeční šňůru, který předznamená 


HRŮZY 


finální souboj a symbolizuje Walterovu chorobnou 


touhu po opětovném spojení s matkou. Znovu se 


SH 4: The Room nese stopy silné inspirace módním 
asijským hororem a sází na velmi depresivní scény. 
Mimořádnou vynalézavost autoři projevili při vytváření 
designu nepřátel, mezi nimiž se do paměti vryly postavy 


že. "© Tě! 
Díky ovládacímu mechanismu 
byl The Room jednoznačně 


jiní 0 23 


vrací motiv ochrany ženské postavy, Silent Hill 4 však 
šokuje drsnou scénou Henryho selhání — postava 
jménem Cynthia bolestivě umírá na stanici metra. 
Excelentní je obraz obyčejného města South Ashfield, 
jehož ulice vidíme zpoza okny apartmánu 302. Nej- 
lepší je pak sekvence příjezdu sanitky ke vchodu do 
metra, kdy se děsivým způsobem propojují Henryho 
vize s realitou. 

ZAVERY 

Čtyři různé závěry závisí na kombinaci dvou elemen- 
tů: zda jste „vyčistili“ byt a zda jste zachránili Eileen. 
V závěru „Escape“ Henry dává Eileen květiny a hovoří 
spolu o změně bydliště. V „Mother“ se Eileen vrací do 
South Ashfield, zatímco ve střihu vidíme apartmán 
totálně ovládnutý démony. V „Eileen's Death“ hra končí 
záběrem na Henryho stále uvězněného v bytě, 
zatímco v rádiu hlásí zprávu o smrti 

Eileen. Av „21 Sacraments“ 

umírají prakticky všichni 

(až na výjimky, které 

končí v nemocnici). [l 


Jay jw bil 


M. 


RŮŽOVÍ 
KRÁLÍCI 
A DOPISY ZE 
ZÁHROBÍ 


Silent Hill je plný poklon 
mistrům hororového 
žánru. Richard Bachman 
alias Stephen King), ra 
evin (autor Rosemary 
má děťátko), Dean R. 
Koontz, Ray Bradbury, 
avid Cronenberg 
a James Ellroy, po těch 
všech jsou ve městě 
pojmenovány ulice. 
Zajímavá je také návštěva 
základní školy Midwich 
narážka na román 
Midwichské kukačky 
lohna Wyndhama), kde 
zjistíte, že se jména tří 
učitelů podezřele podo- 
bají jménům tří členů 
americké rockové kapely 
Sonic Youth. Dále název 
stanice Bergen Street 
jasně odkazuje na 
filmový horor Jakubův 
žebřík (zabývající se 
nočními můrami 
navrátilce z války 
ve Vietnamu). Mezi 
další oblíbené re- 
kvízity Silent Hillu 
pak patří růžoví 
plyšáci, invalidní 
vozíky a dopisy 
od mrtvých 
manželek 
(přičemž tohle 
všechno nejspíš 
naleznete 
na odporně 
zaneřáděném 
záchodu). 


Máme pro vás překvapivou 
zprávu: za psaní do 0PS2 
dostávají lidé zaplaceno. 
Víme, že nejeden zapále- 


FaFi 
cili 
OFICIÁLNÍ 


Pravidelně se u 0PS2 objevují teprve od začátku 

letošního roku, ale párkrát jsme je již zkušebně 
zařadili i v minulosti. Například jsme zavedli tradici 
nástěnných kalendářů, natruc vycházejících na jaře. 
Loni bezprostředně po E3 jsme si zkusili druhé DVD, 


je 


ný hráč by to rád dělal 
i zadarmo ©. 


Bez cukru. 
Tradice její inten- 
zivní konzumace 
v uzávěrkovém 
období se vrací 
až do časů 
Honzy Herodese. 
Zajímavé je, že v sou- 
sedním Levelu preferují 
spíše zabijácké energy 
drinky — asi to mají 
těžší, chlapci. 


které pokrylo zpravodajství z největší události roku Ó 
formou videa. | z toho by se doufejme mohla stát tradice. 
A letos experimentujeme s návodovými knížečkami, plakáty a dalšími 
dárečky, na které se můžete měsíc co měsíc spolehnout. 


v 
( 
PlayStation.G < 


Alias Lukáš Codr, bývalý kme- 
nový redaktor 0PS2, odborník na 
veškeré videohry s vojenskou temati- 
kou a také na cokoli, co připomíná 
závody rallye. Současně je 
naším „video guru“, uvádějí- 
cím pořad Game Page na ČT 2, 
a mistrem střihačem videorecenzí pro 
Hrej.cz, Level TV, či bonusové video DVD 
pro 0PS2. Proč jej zde ale zmiňujeme? 
Nikdo jej nemůže překonat v brutální 
chladnokrevnosti, s jakou pozdě ode- 
vzdává články. Proto musí žít v iluzi, že 
do tiskárny odcházíme asi tak o 14 dní 
dříve, než je tomu ve skutečnosti. 


Věděli jste, že 0PS2 byl úplně první 
český měsíčník, který uvedl přílohu 
formátu DVD jako svou pevnou 
a zcela pravidelnou součást? Prů- 
kopnické časy jsou však dávno za 
námi a dnes má DVD kdekdo, včetně 
deníků a týdeníků pro ženy. Avšak disky 
0PS2 mají stále něco zvláštního — obsahují demoverze 
her pro PlayStation 2, něco, co nelze v měsíční frek- 
venci pořídit žádným jiným způsobem. 

PS2 DVD jsou pro celou Evropu vyráběny v továrnách 
Sony DADC, nacházející se nedaleko od rakouského 
Salzburgu, a ani naše dema nejsou v tomto ohledu 
výjimkou. Má to malou nevýhodu: nelze redakčně 
zasahovat do obsahu disků. Pokud jde o demoverze, 
zas takový problém to není. Nevíme o jediné demover- 
zi, která by byla vyrobena některým z vývojářů a neby- 
la zařazena na disk. Spíše bychom si dokázali předsta- 
vit pestřejší obsah ve složce videoukázek. | proto jsme 
se rozhodli alespoň jednou v roce — po světové výstavě 
E3 — k výrobě dalšího, tentokrát v Česku lisovaného 
disku, který by pokryl všechny zajímavé tituly formou 
videa. Když to takříkajíc „klapne“, dočkáte se i letos. 


Každoroční květnové cesty do Los Angeles mají pro lidi z videoherní byznysu nejen obchodní a informační, 
P řekněme čistě racionální, důvod, ale také jakýsi duchovní, emocionální rozměr. Je to velkolepé, globální 
W shromáždění spřízněných duší se zvláštní zálibou, která se sice rok od roku více stává součástí masové kultury, 
M | ale přesto ještě zůstává výlučnou subkulturou. Ano, v halách Convention Center nedaleko Downtownu kali- 
fornské metropole se to jenom hemží studenými kravaťáky, ale nezřídka tu potkáte také šéfy multimiliardo- 
= vých korporací, kteří vypadají jako hipísáci — jako by se od dob, kdy na začátku 80. let Nolan Bushnell se 
svými kumpány v Atari kouřil travku, nic nezměnilo. 

Návštěva E3 je pro nás hlavně o nasávání atmosféry. Během jediného dopoledne tam máte šanci vyzkoušet si třeba 
patnáct rozpracovaných her cílených na následující vánoční sezónu, získat poměrně přesnou představu událostí, které 
PlayStation teprve čekají, a ujasnit si priority. S trochou nadsázky se dá říci, že po třech dnech E3 máte o obálkách 
a velkých recenzích podzimu jasno. 

E3 je také o rozmáchlých večírcích, podávání rukou a navazování přátelských kontaktů, které se mohou o pár měsíců 
později zúročit třeba v exkluzivní recenzi něčeho hodně atraktivního. Návrat do Prahy má však vždycky pachuť kocoviny 
umocněné brutálním časovým posunem a nemožností si jakkoli odpočinout vzhledem k blížící se uzávěrce. 


P Když někdo z týmu 0PS2 (a také Levelu) již nemá sil pokračo- 
= vat v psaní/kontrolování/lámání/hraní/neplodném žvanění, 
7 může ulehnout na tento tzv. „Drakenův gauč“ a regenerovat 
M PRE něco málo energie. Případně zde lze přespat do druhého dne, 

7 což je možnost, kterou využívají naši přespolní. 
Mae 


Červené čtvercové logo u čárového 
* kódu na každé obálce 0PS2 patří 
vydavatelství Future Publishing, 
jednomu z pěti největších vydavatel- 
. ských domů Velké Británie a poskytova- 
teli licence 0PS2. Díky spojenectví 
s britskou redakcí máme šanci získávat spous- 
tu exkluzivních článků a zveřejňovat je 
dokonce ještě dřív než internetová média. 
Mezi nejcennější patří tzv. „světové premiéry“ 
= z poslední doby například článek o Me- 
dal Of Honor: Airborne. 

Future začínal v osmdesátých letech 
měsíčníkem o počítačích Amstrad. Dnes 
vydávají jenom o PlayStationu tři speci- 
alizované tituly (kromě 0PS2 také PSM2 
a PlayStation World) a řadu dalších 
videoherních trháků (například PC 
Gamer, prestižní Edge nebo oficiální 
magazíny pro Xbox, Xbox 360 a Nin- 
tendo). 


"ate 0 z er oa ja v 


Když jsme vymýšleli koncpeci „ocenění“ pro nejlepší hry ve 


bla k — Na formě drahokamů (pokud to nevíte, diamant má na geologické 
křídly největšího u me stupnici tvrdosti nerostů nejvyšší desítku, rubín — odrůda topazu, 
mis elověho <> — < devítku a smaragd osmičku), napadlo nás že bychom vybrali také 

portálu v Česku, - = nějaký měkký kámen jako znamení hanby. Velkým favoritem byl 

tedy Seznamu, relaunchován -| jantar s tvrdostí pouhých 2, měli jsme v plánu jej udělovat každé 
: » hře, která by získala 2/10 a méně. Nakonec však někdo poukázal, že 


server Hrej.cz. Dříve novin- 
kový web s funkcí herního 
katalogu se společnými 
silami lidí z 0PS2 a Levelu 
proměnil v plnohodnotný 
herní server chrlící den co 
den nové recenze, pre- 
view, návody, témata 

a rozhovory. Pokud rádi 
čtete naše autory, určitě 
se zkuste na tuto 

adresu podívat. A má- 
te-li něco na srdci, 

není nic jednodušší- 


jakkoli měkký je jantar docela hezký šutr a že by ho byla vlastně škoda. 


Každý týden v pátek se 
scházíme společně 
s kolegy z Levelu nad 
mikrofonem, abychom 
vytvořili „rozhlasový 
pořad“, ve kterém 


ho než nám to sdělit 
ve zdejších diskuz- 
ních fórech. 


jk 


komentujeme aktuální dění ze 
světa videoher. Diskuzní klub 
moderuje autor našich filmo- 
vých recenzí, Pavel Dobrovský. 
Chcete-li si nás poslechnout, 
můžete stahovat ve formátu 
MP3 z www.hrej.cz (na levé 
liště hledejte ikonu mikrofonu). 


o 


. 


-oFIcIáLNÍ MagaZz Ee avsust 


: 


77 Jelikož by bylo opravdu smutné mít 
7 možnost recenzovat nové hry až tehdy, 
„7 když jsou v obchodech, jsme zásobeni 
4 od Sony speciálními verzemi konzole 
4 PlayStation 2, které nám umožňují hrát 
rozpracované tituly nebo finální review 
4 kódy daleko dřív, než mastery putují 
do lisoven. Na první pohled se tyto 
konzole od těch obyčejných liší pouze 
nápisem TEST tam, kde jste zvyklí 
vidět logo PS2. ve skutečnosti však tyto mašiny postrádají 
některé ochranné prvky, aby na nich bylo možné bez problé- 
mů spouštět kopie dodané přímo z vývojářských studií, a to 
bez ohledu na jejich regionální omezení. V odborné hantýrce 
se jim někdy říká „debugging“ konzole, což odkazuje na jejich 
primární účel (odstraňování chyb během vývoje her). Mají jednu 
drobnou nevýhodu: nepřehrajete si na nich DVD filmy. 


Historicky nejoblíbenější 
multiplayerová hra naší redak- 
ce. Zájemců o účast v drsných 
turnajích bývalo tolik, že jsme 
museli vytvořit dvě ligy. V té 
druhé byli lidé jako Pavel Dob- 
rovský, notorický cestovatel a moderátor podcastu 
na serveru Hrej.cz (viz „Internetový pořad“), nebo 
Václav Vlček, rovněž notorický cestovatel a chole- 
rický „kérovač“, zatímco čtveřici elitních závodní- 
ků z první ligy tvořili Petr Bulíř, Farid Starman 
(oba 0PS2), Radek Friedrich a Martin Bach (oba 
Level). Poslední velký turnaj skončil tak, že Radek 
musel Petrovi zaplatit útratu 500Kč v jedné 
mexické restauraci. 


4 Historie tzv. „oficiálních“ magazínů sahá až 
do osmdesátých let, kdy poprvé ve Spoje- 
| ných státech vyšel časopis Nintendo Power. 
Tento měsíčník byl zaměřen převážně na 
návody a těžil z prvotřídních informací 
7 ohrách přímo od zdroje. V dobách, kdy byl 

internet dalekou budoucností, fungoval 
navíc jako platforma pro hráčskou komunitu. 
Velký zvrat v koncepci oficiálních časopisů přinesl 
první Oficiální PlayStation Magazín, který v různých 
jazykových mutacích vycházel po celém světě 
(česky od března 1998). Jeho velkou výhodou se 
stal disk plný hratelných demoverzí — do té doby 
nemyslitelná věc, protože dřívější konzole na 
rozdíl od PlayStationu využívaly nikoli disky, ale 
výrobně nesmírně drahé cartridge. 0PS2 přímo 
navazuje na tradici OPS1. V Česku jsme začali 
vycházet od března 2002 — tedy před 50 měsíci 
= a nějakou dobu byly na trhu oba časopisy 
současně (0PS1 ukončil činnost po více než 
sedmdesáti měsících). 

A co dnes znamená ono slůvko „oficiální“? 

CD bylo nahrazeno DVD diskem plným exklu- 
zivních demoverzí. „Oficiální“ také funguje 
jako kouzelné slovíčko, které vám otevře 
dveře k nejedné recenzi či světové premié- 
ře. Často jsme první, komu herní vydavate- 
lé nabízejí příležitost k atraktivnímu 
článku. „Oficiální“ však v žádném případě 
neznamená „závislý“ (jakkoli se neofici- 
ální periodika snaží tento dojem budit 
hesly typu „100% nezávislý PlayStation 
magazín“). Za celých 50 měsíců, co 
vycházíme, jsme nezaznamenali jeden 
jediný náznak nátlaku na redakční 
nezávislost časopisu. Ba co víc: smlou- 


Simon's Monstrous New Guest 


silněji se cítíme být multiformá- 


Nejúspěšnější český časopis o PC hrách 
bezprostředně sousedí s reakcí 0PS2, 
a i když jde koncepčně o dva velmi 
odlišné magazíny, vždycky jsme hodně 
těsně spolupracovali. Ani nedokážeme 
spočítat zlepšováky a nápady, které se 
zrodily během kuřáckých přestávek na 
společné terase, Do 0PS2 často přispívali a přispí- 
vají redaktoři a autoři Levelu (v tomto čísle 
například článek o The Da Vinci Code od Radka 
Friedricha). Za zmínku stojí i skutečnost, že 
prvních sedm čísel 0PS2 měly oba časopisy 
společného šéfredaktora. 

Zvláštní kapitolou „těsných vazeb“ mezi oběma 
kolektivy jsou jistě multiplayerové dýchánky, při 
nichž jsou ústa zaměstnána nadávkami nejhrubší- 
ho zrna, zatímco mysl znavená náročnou redak- 
torskou prací slastně odpočívá. Pravidelní čtenáři si 
možná vzpomenou, že oblíbeným kolbištěm 
spřátelených redakcí byla po dlouhou dobu 
závodní akce Mashed (viz samostatné heslo). Dnes 
můžeme s jistotou konstatovat, že Mashed byl 
vystřídán neskutečně zábavným Mario Smash 
Football na Gamecubu, a karta se obrátila! Radkův 
Mario rozstřílí dalekonosnými „žíněmi“ Petrova 
Waluigiho v devíti zápasech z deseti. 


A 


MASO obíkosri f ) 


Ž 
EMRÍŘE AT WAR 


LOTR: BATTLE, 


FOR MIDDLE-EARTÁ, f 


Nezřídka 
je trávíme 
prací, 
hraním, či 

kombinací 
obojího, ale 
občas máme 
to štěstí býti 
pozváni na nějakou tu party. 
V Česku je pro novináře pořádají 
distribuční firmy — s Blackem 
jsme si vyzkoušeli paintball, 
s Buzzem hudební znalosti 
a s Godfatherem atmosféru 
mafiánského doupěte. Největším 
zážitkem však bývají velkolepé 
večírky Sony konané u příležitosti 

E3 v Los Angeles. Opravdu monu- 

mentální dekadence! 


I když by se podle loga 
časopisu mohlo zdát, že 
jsme časopisem věnovaným 
výhradně PlayStation 2, stále 


va, která nám uděluje právo vydávat 
0PS2, výslovně zavazuje redakci 
povinností psát „korektně, objektiv- 
ně a nezávisle“ Kdyby se nás kdo- 
koli snažil přinutit k „úpravě hod- 
nocení“, mohli bychom na něj 
žalovat a ztropit pěkný skandál. 


tovým magazínem věnujícím se všem 
konzolím z rodiny PlayStation. Od 
srpna loňského roku byla zavedena rubrika 
PSP sestávající z novinek, preview (Focus) 
a recenzí, zatímco letos, formou občasníku 
(ze kterého se jistě jednoho dne stane pevná 
součást), zkoušíme téma PlayStation 3. 


| Je to místnost o rozloze cca 
4,5 x 7 metrů, ve které se 
nachází jeden nechutně 
zabordelený stůl (šéfredak- 
torův, s monitorem provokativně 
postaveným na výšku) a tři stoly 
úhledně uklizené, patřící pečlivějším 
členům týmu 0PS2. Dále je tu několik 
skříní (archívy her, časopisů, periferií 
a smluv, ve kterých se upisujeme, že 
neprozradíme detaily her, dokud 
nedostaneme od vydavatele zelenou), 
rychlovarná konvice, věšák, krabice 
plné všelijakého harampádí (jako 
třeba PSP) a improvizovaná noclehár- 
na (viz heslo „Gauč“). Ovšem nejčest- 
nější místo obsazuje tzv. testovací 
stolek, na němž je umístěna široko- 
úhlá LCD televize s párem konzol PS2 
(viz heslo „Konzole“) a šílenou změtí 
ovladačů, buzzerů, multitapů a aktu- 
álně rozpracovaných videoher. 


Kala 
Od prvního okamžiku jsme se 
„ shodli, že procentuální hodnotící škála 
k je dosti diskutabilní i zbytečná (jak 
A se vlastně liší hra se 46 % od té 
se 48 %?), a přidali jsme se k po- 
7 hříchu menšinovému táboru 
7 hodnotícímu na škále deseti stupňů. 
Nejvyšších desítek bylo dosud v naší 
padesátiměsíční historii uděleno pět: byly to 
oba díly GTA, které jsme recenzovali (Vice City 
a San Andreas), Metal Gear Solid 3, Resident 
Evil 4 a Shadow Of The Colossus. Desítku 
přitom nedefinujeme jako absolutní a nepře- 
konatelnou dokonalost — každá z výše uvede- 
ných her má jistě nějakou mušku, GTA nemá 
nejdokonalejší grafiku, zatímco Colossus roz- 
hodně nedisponuje nijak oslňující trvanlivostí. 
Desítka je spíše pocit jedinečného, velkolepého 
zážitku. Proto je nepravděpodobné, že by ji 
mohla získat technicky i hratelnostně vybroušená 
videohra, která by však od základů nepřekopala 
| (E — — i naši utkvělou představu o svém žánru, například 
EKO ED E | Gran Turismo 4 nebo SoulCalibur III. Může se zdát, 
že podstatnou složkou desítkového kritéria v OPS2 
je silný umělecký zážitek. Možná je to dokonce 


Grafickou úpravu časopisu již dlouhou dobu obstarává 
osvědčená dvojice Leona Bečvaříková a Antonín Hejl. Oba se 
vyznačují záviděníhodnou trpělivostí při čekání na dodáv- 
ku nových článků stejně jako příkladnou pečlivostí při 
jejich zpracovávání, která z 0PS2 činí (pozor, teď přijde 
samochvála) nejhezčí herní časopis na českém trhu ©. 
Stránky magazínu se tzv. „lámou“ v programu InDesign 
od firmy Adobe, který zhruba kolem třicátého čísla nahra- 
dil do té doby používaný OuarkXPress. Jak zkušení DTP znalci ví, je díky 
tomu mnohem snadnější vytvářet pěkné typografické efekty. 


iskárna sk 
0PS2 se v současné době 
| tiskne tzv. „na plocho“ v tiskár- 
ně pražské firmy Reproprint. 
Výhodou této metody, při které 
se používají rovné listy papíru, 
oproti rotačce, kde do stroje 
č 7 sviští vysokou rychlostí papír Možná vás to překvapí, ale poslední týden 
odvíjející se z obřího toaleťáku, před odchodem do tiskárny je náš nejoblí- 
je mnohem preciznější barevnost, benější. Všichni jsme typy lidí, kteří podávají 
nádherná ostrost a krásně vyžeh- nejlepší výkony pod tlakem. Během uzávěrek 
lené listy bez ošklivých vlnek vzniká v redakci zvláštní, jindy neopakovatel- 
charakteristických pro rotační tisk. ná atmosféra pospolitosti, a je-li zrovna 
Nevýhodou je naopak delší přítomen Petr Bulíř, všichni se i dost nasmějeme — ať jeho 
výrobní lhůta. Ale my jsme fórům, nebo jemu samotnému ©. Navíc se nic nevyrovná 
vždycky byli spíše příznivci kvality víkendu, který následuje bezprostředně po uzávěrce. 
než kvantity. 
PROSEK 00 U: 
jh sh Z AAR A . je JW IV C8 | 
by — n a 


: Nejdůle- 
i olf žitější 
VOGELBURDA Kaoán hosta kerý ujtuje 
COMMUNICATIONS " časopisu Level. rytmus práce 
Studovaný psycholog, pár čísel měsíčního cyklu 
odpovídal na vaše dopisy. výroby 0PS2. Jde 
Nemá moc rád konzole. o excelov- 
Náš vydavatelský dům, který kromě skou tabulku, 
ve které vidí- 


0PS2 vydává také časopisy Level, 
K Svět DVD, Chip a Počítač pro každého. 
Český Vogel letos slaví 15. narozeniny! 


te umístění a rozsah jednotli- 
vých plánovaných článků. Jak 
pokračují práce, postupně se 
jednotlivá políčka reprezentují- 
cí stránky vybarvují. Zde je také 
na první pohled vidět, kdo má 
co na starosti, kdo si zaslouží 
pochvalu, a kdo naopak po zuby 
ozbrojené vymahače, aby ode- 
vzdal článek alespoň týden po 
stanoveném termínu (viz heslo : 
„Čočík“). mm A208 au (18 JVZ 45 JAT s 


Jediné slovíčko, které nás 
napadá, je název jedné, 
ehm, trochu jiné konzole. 
Takže další. 


SeCre Jeddtve 


user frendly 
controls 
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PROJECT 
NOMANDS 


vzdušné é zámky začnete stavět 
již 14. dubna 2006 


RECENZE: THE ELDER SCROLLS OBLIVION « COMMANDOS STRIKE FORCE © TOMB RAIDER: LEGEND 


EUE|NEE 


TOMB RAIDER: LEGEND 


EIDOS NEPONECHAL NIC NÁHODĚ. MY TAKÉ NE. 


COMEBACK! 


Vítejte zpátky, slečno Croft. 
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DRAGON OVEST: 
JOURNEY OF THE CURSED KING 
Jedna z nejlepších RPG, které kdy na PS2 vyšly! 


APE ESCAPE 3 


Futuristické opice vracejí úder! Připravte si sítě. 


GUITAR HERO 


Kam se na vás budou hrabat Párplové... 


FIGHT NIGHT: ROUND 3 


Schovejte si ručníky, v tomhle ringu vydržíte rádi. 


ONIMUSHA: DAVWN OF DREAMS 


Úsvit snů o dobré hře? Spíš jejich soumrak... 


SONIC RIDERS 


Se svou pověstnou rychlostí je pro závody jako stvořený. 


DEVIL KINGS 


Králové s dáblem v těle. Zábavná variace na Dynasty Warriors. 


THE PLAN 


Zrodil se plán... bohužel nikoli na dobrou hru. 


G1 JOCKEY 4 


Na první pohled to vypadá jako konina, na ten 


BMj druhý vlastně taky. 


PLUS 
THE KING OF FIGHTERS 2003 
PAC-MAN WORLD 3 


NAMCO MUSEUM 50TH 
ANNIVERSARY 


FORD STREET RACING 


PRO EVOLUTION SOCCER: 
MANAGEMENT 


ZATHURA 

KARAOKE STAGE 2 

SEGA CLASSICS COLLECTION 
KNIGHTS OF THE TEMPLE II 
SHAMU"S DEEP SEA ADVENTURES 
WORLD RACING 2 


ARMORED CORE: 
NINE BREAKER 


THE SWORDS OF ETHERIA 
JACKED 


TAK: THE GREAT JUJU 
CHALLENGE 


DORA THE EXPLORER 
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DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1- 
NA PULTECH DUBEN 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.TOMBRAIDER.COM 
60 HZANO 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 

CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Od prvního dílu, který 
vyšel roku 1995 na 
PSone, se hry této znač- 
ky prodávaly po milio- 
nech. Komerční úspěch 
přitom doprovází pověst 
zakladatele žánru 
third-person akčních 
adventur. legend 
představuje druhou 
hru vydanou na PS2. 
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JE Díky výbornému ovládání se * 
7 pohybujete zcela intuitivně,... 


onečně! Okamžik, na který jsme všichni dlouho 
čekali, právě nastal. Dobyli jsme vrcholky bolívij- 
ských hor, přeskákali tokijské mrakodrapy v sedle 
motocyklu, unikli z rozpadajícího se mostu, když za 
námi bitevní vrtulník zuřivě plival oheň. Bojovali jsme s těžce 
vyzbrojenými žoldáky, příslušníky yakuzy a jaguáry — to 
vše v několika prvních úrovních. Teď ale nastává zlomový 
okamžik, ten který vystihne zkušenost Tomb Raider: legend. 
Právě jsme stanuli na prahu první velké chrámové hrobky, na 
prahu toho, na co jsme se těšili celou tu dobu nejvíc. 
Všechno začalo v překrásném koutku africké divočiny. 
Venkovní scenerii s mohutným vodopádem jsme překonali 
rozluštěním jednoduchého rébusu, abychom vstoupili do 
zatuchlých kamenných chodeb prošpikovaných pastmi. 
Překonali jsme všechny zrádné překážky a teď konečně Lara 
vstupuje do hlavní síně. Kamera nejdříve zabírá její opatrné 
kroky a pak se vznáší až ke stropu, aby poskytla úchvatný 
pohled na majestátní starobylou stavbu hluboko v podzemí. 
Rozměry tohoto místa nás naplňují úžasem, když záběr 
rychle míjí nejistě působící římsy, drolící se chodníky a ostře 
ohraničené paprsky slunce pronikající skalními průrvami. 
Až úplně nahoře, těsně pod vysokým stropem, se nakonec 
odhaluje cíl, ke kterému spějeme, a hlavou probleskne ona 
okřídlená tombraiderovská otázka: „Jak se tam zatraceně 
dostat? Odpověď je však přece předem jasná — stačí se chytit 
prvního skalního převisu, vyšvihnout se o stupínek výš a další 
kroky se postupně odhalí v celé své plošinové kráse. Vždyť 
především proto jsme vždycky milovali Tomb Raider — pro ten 
záludný, ale přesto uživatelsky nesmírně příjemný level de- 


F*...skoky odhadnete na první pohled 
a nemusíte si zdlouhavě krokovat délku,... 
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sign. To je TRve své nejkoncentrovanější podstatě: zdolávání 
obrovských, fascinujících a smrtonosných lokací, riskantní 
pohyb na hranicích lidských (lépe řečeno nadlidských, tedy 
Lařiných) možností, zkouška síly paží, když visíte nad hlubo- 
kou propastí, a zkouška hráčského důvtipu, kdykoli je třeba 
se posunout o patro výš. Pouštíme se do toho s příjemným 
pocitem, že Lara nalezla svou tragicky ztracenou formu. 


MÉKKY ORISEK 

Od posledního, osudově nepodařeného vystoupení v roce 
2003 s Angel Of Darkness, se mnohé změnilo k lepšímu. Vý- 
voj Tomb Raidera poprvé po jedenácti letech neměli na bed- 
rech jeho tvůrci z britského studia Core Design (po výbuchu 

s Angel Of Darkness bylo rozpuštěno a vypuštěno mateřským 
Eidosem), nýbrž autoři série legacy Of Kain z amerického 
Crystal Dynamics. A i když deklamovaným heslem legend 

byl návrat ke všemu dobrému z časů PSone, rukopis nových 
lidí je znát na každém kroku. Tým se inspiroval úspěšnými 
tituly současnosti, jako jsou Resident Evil 4, God Of War a série 
Prince Of Persia, vypůjčil si spoustu nápadů a zkombinoval je 
s těmi typickými z TR. Jako největší zdroj inspirace se ovšem 
jeví série bondovská — jak filmová, tak videoherní, v podobě, 
kterou známe z titulů od Electronic Aris. fomb Raider: legend 
je rozmáchlá akční adventura, která cílí především.na masy 
příležitostných hráčů (což se třeba o supernáročném Tomb 
Raider Ill rozhodně říci nedá). Tam, kde se dřívé rozprostíraly 
rozlehlé složité úrovně, které byly tvrdým několikahodinovým 
oříškem i pro horlivé videoherní dobrodruhy, jsou dnes 
přehledné levely pečlivě zpracované tak, aby nefrustrovaly 


7 „její silné ruce jsou připraveny 
se automaticky chyti okraje a... 


ani toho, kdo bere, pad do ruky maximálně párkrát do 
roka. Činnosti 1 O směsí akce, průzkumu a jízdy, 
přičemž nechybí žádný z očekávaných prvků a vše (střelba, 
archeologie a lokace) je zpracováno bezchybně, s řemeslnou 
dokonalostí. Crystal Dynamcis jako by předělali Tomb Raider 
do hollywoodského stylu, kde forma hraje stejně důležitou 
roli jako obsah. Výsledkem je amerikanizovaná energická 
interpretace legendy a hned od začátku je jasné, že tvrdé 
jádro tombraiderovských puristů nebude, ke své škodě, tímto 
posunem nadšeno. Čili ma jednu stranu velmi podobné 
pocity jako za starých průkopnických časů a na druhou stranu 
obrovský posun od původních her. 


I když je tento díl mnohem jednodušší než kterýkoli 
jeho předchůdce, přesto, seamu daří budovat stejné napětí 
a podobným způsobem Vás „zaháčkovat“ od prvních minut. 
Nebudete schopni přestat, dokud neuvidíte závěrečné titulky. 
Bohužel je uvidíte dřív,„než bý bylo milé, ale k tomu se ještě 
dostaneme. A 


LETAJICI LARA |- 
Jednou z nejpozitivnějších A R noo. 
akce se tu odehrává v přirozé a realisticky deslgnova- 
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...také všechno ostatní zvládá tahle 
-holka s nevídanou jistotou. 


na napis O 
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Vítejte na nádherném zámku v srdci anglického venkova. 


| Můžete si představit Laru, jak tráví čas doma 
vteplákách při sledování Sama doma, 

z omylu vás však spolehlivě vyvede návštěva 
sídla rodiny Croftových v rámci „režimu“ The 
Croft Manor. Jde o samostatný level, do 
kterého můžete vstoupit mimo rámec hlav- 
ního příběhu oli se vá (ce. Pokud 
| sichcete pro jb j 

| zaskočit si do skv 


- 


ale i tak si ol 
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» > 
„Plošinovka“ je výrazně lehčí, 


mete vaz. 
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ŽIVÉ LARY 


Smůla, Lara není opravdová. Ovšem během 
posledních deseti let firma Eidos najímala 
víceméně krásné slečny, aby ztvárnily roli 
její oficiální představitelky. 

Lara se záhy po vydání první hry stala tak prominentní 
ikonou, že vydavatel brzy ucítil potřebu ji „materiali- 
zovat“. Dívky, které se postupně staly jejími oficiálními 
představitelkami, objížděly všechny větší akce a pózovaly 
pro fotografy. V březnu, u příležitosti brzkého vydání 
legend, byla představena nejnovější v sérii oficiálních 
modelek, dvacetiletá Karima Adebibe, dosud pracující 
jako obyčejná prodavačka. Poté, co ji Eidos angažoval, 
začala prý navštěvovat kurzy archeologie, rétoriky a stří- 
ení, aby co nejlépe zvládla roli profesionální vykradačky 
hrobek. No, my si o tom myslíme svoje, ale to sem teď 
nepatří. Dovolili bychom si však ohodnotit její vzhled: 
pokud je Angelina 10/10, pak jí dáváme 7. 


KARIMÁ 
EBIBE 
A006 


i- ných lokacích. Zatímco úrovně starých Tomb Raiderů působily 
jako složené z kostek stavebnice (byly skutečně budovány 
na základech standardizovaných kvádrů), zde jsou stavební 
prvky levelů zcela potlačeny, či velice umně zamaskovány. 
Změna fundamentálně souvisí s totální přeměnou ovládacího 
modelu: loučíme se s digitálním otáčením postavy na místě 
a krokováním skoků a vítáme moderní analogový systém. 
Díky tomu získává Lara téměř neomezenou svobodu pohybu. 
Dokáže skákat, přeskakovat, běhat, dělat salta a chytat se 
okrajů tak plynule a elegantně, že by jí mohl závidět i mistr 
videoherní akrobacie, perský princ. Ztratila veškeré zábrany 
asníje ztrácíte i vy. Budete zlézat obří sochy, skály nebo bu- 
dovy, budete přeskakovat z převisu na lano a zhoupnutím na 
tyč s neotřesitelnou jistotou, kterou z dřívějších her neznáte. 
Nový pohybový interface umožňuje donekonečna řetězit 
prvky svižně a zcela souvisle. Do tohoto repertoáru výtečně 
zapadá nová pomůcka, magnetická kotvička na dlouhém 


ALISTER 

Ukňouraný anglický akademik. 
Misty je sice zbytečně afek- 
tovaný, ale v kultuře starých 
jihoamerických národů se 
vyzná jako málokdo jiný. A taky 
je, dle názoru našich kolegyň, 
prý docela fešák. 


4 
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PODPŮRNÝ TÝM 
Seznamte se s lidmi na druhé straně vysílačky 

Lára tentokrát mebude úplně sama. Když navštívíte Croft Manor, 
můžete se osobně seznámit s partou lidí v záloze, zatímco při 
cestách dalekými končinami narazíte na několik spolehlivých přátel. 
Podpůrný tým je přes vysílačku s Larou v neustálém kontaktu a tu 

a tam jí poskytne užitečnou radu. A když už nemají po ruce žádnou 
podstatnou informaci, alespoň roztomile panikaří, kdykoli se Lařin 
život ocitne ma vlásku. Nicméně občas taky jejich hlášky dokážou 
pěkně lézt ma nervy, zvláště pokud je jejich autorem Zip. 


laně, kterou se lze zachytit za jakýkoli blýskající se kovový 
objekt v prostředí, přehoupnout se přes jinak nepřekonatelně 
široké propasti, či přitáhnout vzdálenou plošinu na dosah 
obyčejného skoku. 

Působivá pohyblivost nové Lary je dále posilněna změ- 
nami drobnějšího rázu. Jakýkoli skok nyní hrdinka provádí 
s jednou rukou nataženou a připravenou chytit se pevného 
bodu. Díky tomu už tolik nezáleží na přesnosti úhlu dopadu 
na kraj plošiny, stačí, že máte dostatečnou délku, o zbytek 
se postará Lara sama. Když je dopad hodně na hraně, 
může se stát, že se postava nejistě chytí jen za tu jednu 
ruku a ocitne se v ohrožení pádu, situaci lze však zachránit 
a stabilizovat rychlým stiskem (8). Při skocích dále pomáhá 
subtilní „automatické zaměřování“ — postava se během 
letu nenápadně natočí tak, aby trefila cíl co nejpřesněji. Na 
širokých plošinách to nehraje tak důležitou roli, ale když visíte 
na římse a potřebujete se přenést na uzounké lano za vašimi 
zády, sami poznáte, jak příjemnou jistotu tento systém hře 
propůjčuje. A tak skoky z jednoho hroutícího se sloupu na 
druhý - situace, která by v dřívějších Tomb Raiderech před- 
stavovala základ pro pořádnou frustraci — tu jsou jednoduché 
a samozřejmé jako chůze po pevné zemi. Stručně řečeno, 
teď už se nebudete muset před každým skokem půl minuty 
složitě štelovat a zdlouhavě vážit všechna pro a proti. Přísloví 
„dvakrát měř a jednou řež“ můžete prostě hodit za hlavu. 


PROKLETÍ JISTOTY 

Nový jednoduchý pohybový interface je zároveň požehnáním 
i prokletím legendu. Skýtá vám možnost přesouvat se z místa 
na místo tak volně a bezstarostně jako nikdy předtím, přináší 


Lařina dlouholetá přítelkyně 
d vystudovaná inženýrka. 
Laru a Anayu spojuje 
tragédie, kterou před lety 
prožily. Anaya má také 
vJižní Americe výborné 
konexe a párkrát se objeví 
přímo na místě činu. 


Typický Amík s frajerským 
mácho projevem. Zip 
slouží jako expert na 
techniku, stará se o satelitní 
spojení a poskytuje rady 
ohledně Lařiných pomůcek. 
Setkat jste se s ním mohli už 
v Tomb Raider: Chronicles. 
ca 
W „» 


—— 


7 Motocyklové sekvence jsou 
primitivní, ale plné divoké akce, 


[* Mezi novými pohyby vyni- — 
ká tzv. „zaseklá bota“ ©. © 


opravdovou radost z pohybu. Současně však téměř mizí 
jeden ze základních charakteristických rysů Tomb Raidera, 
strach z prostředí. Důvěra, s kterou se Lara pouští do mistrov- 
ské akrobacie, je sice osvobozující a pohledná, ale do značné 
míry oslabuje napětí při průzkumu zdánlivě riskantních (ve 
skutečnosti dosti bezpečných) lokací. Tu a tam se vyskytne 
okamžik, kdy se nějaká plošina začne pod vašima nohama 
nečekaně hroutit, jsou však velmi vzácné a stejně vzácné jsou 
i náhlé pády do hlubin zapomenutých chrámů. 

Zjednodušení je dále posilněno i designem úrovní. 
Nestalo se nám snad ani jednou, že bychom ani přibližně 
netušili, kudy dál. Postup od jedné plošiny ke druhé je téměř 
vždy zcela jasný hned na první pohled, zatímco trasa postupu 
je až překvapivě přímočará. V důsledku se v legendu nikdy 
neztratíte, nikdy netápete a nikdy neztrácíte čas přemýšlením 
o dalším postupu. Pocit, když po dvou veletočích proplujete 
vzduchem z jedné tyče na druhou, je stále úžasný, ale na 
rozdíl od dřívějších her to zde zvládnete hned na první, 
maximálně na druhý pokus. Nebudete mít příležitost se 
s nástrahami úrovní pomaziit... 

Na ruku vám jdou i hojně se vyskytující nápovědy. Sama 
Lara se často podívá směrem k logickému řešení situace, 
zatímco plné náznaků jsou i záběry kamer. Aby toho nebylo 
málo, užvaněná dvojice Zip a Alister do vás soustavně láduje 
informace o vaší pozici a nástrahách okolí, zatímco při 
pohledu přes dalekohled lze aktivovat speciální funkci, která 
zázračně na první pohled odhaluje pohyblivé mechanismy, 
ba i riskantní plošiny. 

Zejména pokud jde o vysvětlivky znějící ve vysílačce, měli 
jsme pocit, že všeho moc škodí. Když vám někdo soustavně 
vysvětluje, jak překonat tu či onu překážku, aniž by vám 
dal sebemenší šanci si na to přijít sami, může to dokonce 
naštvat. Cítíte, že autoři hrubě podceňují vaši inteligenci. 
Kdyby to šlo, ironicky bychom se zeptali Zipa, jestli za nás 
nechce i dýchat. 


HRÁTKY SE ZBRANĚMI 


o Jakési odškodnění za přehnanou starostlivost a neodbytné 


vedení hráče za ručičku mohou představovat střílečkové 
sekvence, jimiž je akce doslova prošpikována. Připravte se, že 
legend je zdaleka nejakčnější ze všech dosud vydaných dílů 
Tomb Raidera. Průzkumnické, akrobatické a hádankové části 
se pravidelně střídají s přestřelkami, za které by se nemusel 


Doufám, že s 
jinou kočič 


Ad a, 
byla pryč, že ne? 


7 Lidská straka: cokoli se jen za- 
leskne, už to chce vlastnit. 


stydět ani Dante z Devil May Cry. Ve většině úrovní se vysky- 
tuje alespoň jedna část, kdy je třeba takříkajíc vyčistit místnost 
od hromady ozbrojených protivníků. Dodejme, že pro 
takovéto příležitosti je Lara vybavena víc než solidně. Může © 
střídat dvojici zbraní (kromě defaultních pistolí může sebrat 
ještě jednu), ládovat do nepřítele útočné granáty a skákat 

v dešti kulek svými charakteristickými salty. Jakkoliv je také 
tato složka držena na maximálně jednoduché úrovni (nestalo 
se nám ani jednou, že bychom přišli v souboji s obyčejnými 
strážci o život!), provedení je dostatečně zábavné a navíc, ač 
se někteří obávali, vůbec neruší dobrodružnou atmosféru 
Tomb Raidera. Zaměřování funguje, zejména když vezmete 

v potaz hrdinčinu vysokou pohyblivost, naprosto skvěle. 
Automatika je spolehlivá, zatímco přepínání cílů pomocí 
pravého analogu reaguje dostatečně přesně. A zatímco do 
nepřátel pálíte pomocí CB, vždycky máte možnost stlačením 
© trefit i roztroušené výbušniny a způsobit ještě věští zká- 
zonosný chaos. Navíc kdykoli je třeba, můžete se zbavit au- 
tomatického zacílení stlačením R3, kdy kamera přejde těsně 
nad rameno a míření na manuál (slouží i k řešení některých 
puzzlů). Škoda jen, že výběr sekundárních zbraní není o něco 
atraktivnější. Brokovnice má tak krátký dostřel, že jé prakticky 
nepoužitelná. Granátometem spíš ublížíte sobě než nepříteli 

a dvojici samopalů od sebe nelze odlišit. Nicméně právě — =* 
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ElcE| na 


MALÁ LARA, 
VELKÉ FÍGLE 


PSP verze Tomb Raider: legend je stou 

pro PS2 téměř identická. Drobné rozdíly se 
týkají pouze ovládacího schématu. 
Jednoznačným plusem ve prospěch majitelů 
PSP je ovšem série miniher (zvaných Tomb Trials) 


Počet tvorů stejně jako wi-fi multiplayer obsahující jak deathmatch, ; R x 
zabitých v prvním Tomb pi tak konkurenční mise. Nejzábavnější se nám zdál režim Hide 8 Seek. = 
Roideru, Každý ze dvou hráčů musí někde v úrovní uschovat poklad. V druhé fázi 


začíná závod o to, kdo najde dřív ten soupeřův. 


Magnetická kotvička 
slouží k několika různým 
účelům. =- ony jediné stojí za úvahu pro mnohem vyšší ka: 
dostřel, než mohou nabídnout desert eagly. 


NA PLNÝ PLYN 


Zpestřujícím prvkem akce jsou dvě úrovně, které absoh 
v sedle rychle jedoucích motocyklů (nepočítaje v to 
zmíněný skok ze střechy mrakodrapu), a interaktivní S 
sekvence jasně odkoukané z Resident Evil 4. Zejména 
torkářským částem lze mít výhrady (jsou sice intenzivně 


havé), ale celkově představují vítanou změnu te 
teraktivních střihových sekvencích, které se 
objevují dosti často, sledujete dramaticko! 


Nad rozměry a nád- 
herou místností se tají 
dech. 


Lara těsně unikne cvakajícím čeli 
vjeho chřtánu. Na rozdíl od však nikdy nejde 
o kombinace tlačítek, proto i když v obrazovce 
občas zaskočí šťourající se prstem v uchu, většinou situaci 
zvládnete bez mrknuffoka. 


POHLED PRO BOHY 


adalo, že Lara skáče z jednoho kouta zeměkoule 
n tak pro srandu králíkům, je legend opatřen 

jícím příběhem. Hrdinka se — dle očekávání — pídí 

jemném artefaktu, který má tentokrát úzký 

příjemné vzpomínce z dětství, kdy se Lara stala 

zmizení své matky. Pátrání po předmětu ji přivede 

do konfliktu s Jamesem W. Rutlandem Jr., odporným synem 

argerického kongresmana (můžeme se dohadovat, zda si 

V M chtěli iniciálou „W“ rýpnout do prezidenta Bushe). 

Rutlandovy motivy nejsou jasně vysvětleny, ale je zřejmé, 

že je ochoten do získání artefaktu investovat hodně, včetně 

platu pro několik desítek po zuby ozbrojených žoldáků. 

Víc prozrazovat nebudeme, protože příběh skrývá několik 
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ZA HUMNY 


ou v žádném případě nelze srovnávat s propra- 

stí děje takového Metal Gearu. Nic jiného jsme ovšem 
tali. 

ovšem prozradíme rádi, jsou detaily týkající se 
stického grafického zpracování. Troufáme si tvrdit, že 

'b Raider: legend jednoznačně překonává vše, co bylo 

akčních adventur dosud k vidění — naprosto mis- 

kus, který ždímá z již domněle vyčerpané PlayStation 


/ další porci rezerv. Každá úroveň působí zcela přepychově 


a světelné efekty v hrobkách jsou použity s dosud nevídanou 
dokonalostí. Nejvíce nás ovšem potěšilo, že engine zvládá 
veškeré detaily bez sebemenšího zaváhání na neotřesitelně 
stabilním frameratu (s výjimkou jediné akční sekvence, kterou 
z důvodu prozrazení děje nemůžeme konkrétně popsat). 
Pokud zrovna nevisíte na zrezavělé tyči hrozící každou chvíli 
ulomením, nejspíš se budete dlouhé minuty jenom rozhlížet 
a obdivovat zrnka prachu poletující v kuželech světla, či úžas- 
né podrobnosti na každém, i tom nejbezvýznamnějším kusu 
kamene. Ať už jste před majestátním vodopádem v africkém 
Kongu, v hlubokém podzemním komplexu starověkého 
hradu, či na střeše mrakodrapu v neonem prozářené tokijské 
noci, vždy je to pohled pro bohy. 


Okázale atraktivní grafika se týká i samotné Lary. 0) né 
křivky se na současné úrovni grafiky očekávají a y, 
překvapila nás však fascinující přirozenost, s jakou je v 
postava animována. Poklonu je třeba složiti Keeley Hawes, 
herečce, která novou Laru dabovala. Jejíaristokratický, leč 
provokativní tón hrdinku nesmírně oživuje a způsob, jakým 
bez mrknutí oka přechází od oxfordské angličtiny k psycho- 
patické kočičce s bouchačkami, je často obdivuhodný. 
Tomb Raider: legend je ovšem řemeslně vypilovaný produkt, 
který určitě zaujme nejen fanatické příznivce digitálnífkřásky. 
jf 
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Pokud se dostane 
na druhou stranu, 
budou mít problém. 


Jak postupujete vpřed, můžete se těšit na velmi různorodé 

a stále úchvatnější lokace. Po menší půtce s členy tokijské 
yakuzy vás čeká návštěva utajené ruské základny (plné vědců 
zmrzlých snad od padesátých let) a divokých zasněžených 
výšin Nepálu. Ale jednoznačně nejúžasnější úroveň celé hry 
naleznete v exotické — teď bacha — Anglii! Kdo by řekl, že tu 
nejvelkolepější hrobku má Lara hned za humny? Nemůžeme 


NEJÚŽASNĚJŠÍ ÚROVEŇ CELÉ 
HRY NALEZNETE V EXOTICKÉ 


— TEĎ BACHA — ANGLII! 


prozrazovat, ale vzpomeňte si na nás, až se ponoříte do jejích 
hloubek, skutečně majestátní kus level designu! 


ZÁVĚREČNÉ SHRNUTÍ 


Tomb Raider: legend jednoznačně splňuje hlavní část 
očekávání, kterou do něho autoři vložili — je to přesvědčivý 

a potenciálně hitový comeback Lary Croft, návrat mezi 
absolutní akční elitu. Je to hra napěchovaná okouzlující 
krásou a nezastavitelným přívalem hektické akce. Současně 
se podařilo elegantně zmodernizovat unavenou formuli 
klasického Tomb Raidera s veskrze současným modelem 
ovládání a plynulou, relaxační hratelností. Mimo veškeré po- 
chybnosti jde o videoherní řemeslo té nejvyšší jakosti. Střídání 
tempa, struktura úrovní a mechanismy postupu byly během 
přepečlivých testů zcela jistě odladěny k naprosté dokonalosti. 
Design levelů přesně odpovídá záměrům projektu. Lineární 
chodby, ve kterých není možné se ztratit, fungují jako spojnice 
mezi „hádankovými komnatami"“, kde se hratelnost rozevírá 
do šíře, aniž by vás mátla hardcorově složitými mechanismy. 
To, že pociťujeme určitou nostalgii po obtížnějších zkouškách 
a riskantnějších cestách k východovým dveřím, je možná čistě 
jenom náš problém. 


Navzdory výraznému zjednodušení si Tomb Raider ucho- 
vává špičkovou kvalitu. Má neodolatelně vtahující atmosféru 
a udržuje konstantně vysokou úroveň motivace. (o mu však 
odpustit nelze, je jeho hořký závěr, který se dostaví z čistého 
nebe po slabých devíti hodinách. Když poslední úroveň, trva- 
jící sotva deset minut, přejde v závěrečné titulky, budete mít co 
dělat, abyste se ubránili zklamání. Upřímně řečeno, cítili jsme 
se vysloveně podvedeni. S chutí jsme se posadili 
k seanci, která měla trvat přinejmenším dalších pět 
hodin, a konec nastal během minut! V tu chvíli se 
začala hroutit jakákoli naděje na devítku. Rozsahem 
je Legend jakoby v pořádku, vysoké tempo postupu 
dané jeho jednoduchostí však výrazně zkracuje 
čas, který trávíte v jednotlivých úrovních. Když už se 
autoři rozhodli snížit náročnost, bylo jejich povinností vyrobit 
dvakrát tolik úrovní, nebo alespoň přihodit na závěr tři o něco 
obtížnější. 

„Nicméně níže uvedená osmička patří mezi V 
fantastickým způsobem. Navíc není docela od věci projít si 
hru opakovaně se zaměřením na hledání všech skrytých 
předmětů odemykajících hromadu bonusů. Překrásně pre- 
zentovaný, napínavý, dokonale hratelný a bolestivě krátký, 
takový je comeback Tomb Raidera. Nedá se nic dělat, musí 
nám to stačit. 7 Farid Starman 


hate 09 Vzrušujíc 
M oraz 


legend je ve všech směrech vynikající 
nástupce tradice Tomb Raider, má jen 


jedinou, avšak dosti podstatnou chybu 
= je nepřijatelně krátký! 


« 


EGET ZE 


celkem šest her. Zde jsou všechny. 


k známý pod jménem „Scion“ (doslova „potomek“). Posléze 
olu — tedy jistá Jacgueline Natla — má nanejvýš nekalé úmysly. 
ceného města Atlantis a slavně nad ní vítězí. 


m PlayStation! 


TOMB RAIDER II: THE DAGGER: OFXIAN 
Lara se pouští do boje proti Marcovi Bartoli, vůdci náboženské sekty pídícím se po artefaktu 
jménem „Dýka z Xianu“, který jepod ochranou tibetských mnichů. Dýka má kouzelnou moc: 
může proměnit svého držitele vmytického draka. V TR 2 se poprvé objevují dopravní prostředky. 


PlayStation. 


TOMB RAIDER III: ADVENTURES OF LARA CROFT 

Meteorit, který před miliony lety dopadl na Zemi, vykazuje zvláštní vlastnosti. Lara se vydává 
po stopách zázračného úlomku ale zjišťuje, že podobný úmysl již pojal praštěný skotský vědec, 
doktor Willard. Hra obsahovala úrovně v Londýně a Arey 51 a je považovaná za nejtěžší. 


© PrayStation : 
MAV 

TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION 

Návrat ke klasickému vykrádání hrobek: celá hra se odehrává v Egyptě, kde má Lara za úkol 

zabránit temnému božstvu Set ve zničení světa (poté, co jej, ehm, omylem přivedla k životu). 

Zde jste se mohli poprvé zhoupnout na lanech. Za zmínku také stojí retrospektivní úroveň 

s mladičkou Larou. 


T IOM . 


CHRONICHS 


(Playstatio 


TOMB RAIDER ale 

Na konci The Last Revelation Lara umírá, a tak autoři vsadili na kompilát jakýchsi nejlepších 
momentů z její kariéry. Máte tak možnost setkat se s Wernerem von Croyem, Dr. Willardem 
a páterem Patrickem Dunstanem, přítelem z dětství. V Chronicles debutovala záchytná 
kotvička na laně. 


PlayStation © 


LARA ( CROFT TOMB RAIDER: THÉ ANGEL OF DARKNESS 
Slabé ovládání, zastaralá hratelnost a zřetelný nedostatek hrobek činí z Angel Of Darkness 
jednoznačně nejhorší díl v sérii. Inovace v podobě stealthu, evoluce ve stylu RPG a druhé 
hratelné postavy (odporný Kurtis Trent) věci dále uškodili. Po této katastrofě ztratili Core 
Design právo na vývoj dalšího dílu. 
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[E REKAPITULACE [i 
Her ze série Dragon 
Ouest se prodalo přes 
čtyřicet milionů kusů! 
Ato prosím pouze v Ja- 
ponsku. Kam se hrabe 
Final Fantasy... Tohle 
už je osmá hra, ale 
naštěstí znalost starších 
dílů nepotřebujete. 

u ji 


Vaši protivi 


PŘÍŠERKY, S. R. 


DRAGON 
JOURNEY 


UEST: THE 


Když si „nakumulujete 
dost síly“, změní vás to ve 
fialového superbijce. 


PlayStation, 


F THE CURSED KING 


Podivní hrdinové na cestě za záchranou... a za pomstou 


apomeňte na realismus. Zapomeňte na 

co nevěrněji vystižené okolí, zapomeňte 

na anatomickou věrnost, na vyrýsování 

každého svalu na hrdinově mocné paži a co 
nejimpozantnější příšery vystřižené z nejnovější 
příručky Dungeons and Dragons. Poprvé mezi 
nás přichází Dragon Ouest a s ním vtrhává na 
naše obrazovky grafika jako vystřižená z dětského 
animovaného filmu. Tedy, abychom byli zcela 
konkrétní, tak z manga série Dragonball — a aby 
taky ne, když grafickou stránku Dragon Ouestu měl 
na triku legendární Akira Toriyama, tvůrce Dragon- 
ballu, Dragonballu Z či Dr. Slumpa. A tipli bychom, 
že měl aspoň částečně na triku i příběh — dost se 
v něm odráží jeho smysl pro humor. 

Příběh (v rozporu s tradicí) začíná napros- 
to obyčejně. Záchranou princezny. Ne, že by se 
princezna Medea někam ztratila, je stále s vámi, 
jenom je proměněná v koně. A její otec, Trode, je 
zase změněný v něco, co připomíná ošklivějšího 
bratra Yody. Navíc je jejich královský zámek celý 
obrostlý popínavým křoviskem (co vám to připo- 
míná?), takže ani nemají kde bydlet. Vy, jakožto 
hrdina, jste jejich bývalý strážce a jste jedním 
z mála, kterým se podařilo vyváznout, aniž by se 
v cokoliv proměnili, ale zato jste se zavázali, že 
královské rodině pomůžete najít způsob, jak klet- 
bu zrušit a dostat je zpátky do původního stavu. 
Cesta vás nejprve zavede do města Farebury, 

kde žije kouzelník Rylus. Ten by vám snad mohl 


0. 


pomoci..., kdyby nebyl mrtvý. Vaše jediná naděje 

to má za sebou a z jeho domu je jen hromada 

popela. Což je docela problém. A navíc se v městě 

povídá, že ho zabil šašek, který se nebezpečně 

podobá padoušskému Dhoulmagovi — tomu 

samému, který má na svědomí královskou kletbu. 
Bude to ještě dlouhá cesta. 


PRIBEH, ZAKLAD ZIVOTA 

U japonských her je příběh vždycky docela 
zajímavý a vždycky dokáže překvapit. Jak je v kraji 
zvykem, i tady se rozvíjí hodně pomalu. Nikdo 

vás neangažuje do záchrany světa. Od malých 
problémů se dostáváte k větším a větším. Spíš než 
na unifikované mise sází na řešení osobních trablů 


hrdinů, kterých je požehnaně. 

A nejen hrdinové jsou vykreslení — skoro každý 
člověk, kterého potkáte, má nějaký charakterový 
rys, díky kterému si ho můžete zapamatovat a ob- 
líbit. Navíc dokáže Dragon Ouest zaujmout i tím, 
jak mixuje komické scény s hrdinskými a nadsázku 
se sentimentem. 

Ostatně malé překvápko vás čeká hned na 
začátku. Ve chvíli, kdy zkoumáte místní lokace 
a navštívíte hospodu, abyste tam potkali opilého 
věštce, přijde zpráva, že se ve městě objevila 
monstra. V očekávání akce vyběhnete ven, abyste 
svedli svůj první velký souboj, načež se ukáže, že 
monstrum je jen jedno a že je jím výše zmíněný 
princeznin otec, ze kterého jsou obyvatelé města 


Časem zvládnete velmi 
účinné chvaty, S každou 


zbraní jiné, 


Hero slicesifaster"thanravhurricanel 


ŠÍLENÝ KRTEK 
Zapomeňte na šílené krávy 

- agresivní krtek vybavený lo- 
patou, to je to pravé nebezpečí. 


ZAJÍCOROZEC 
Má větší rty než Angela Jolie Obtloustlý a masožravý zajíc 
a používá je v boji. Ovšem jeho © vybavený navíc ostrým rohem. 
polibek je polibkem smrti. Ztoho si pečínku neuděláte. 


KANIBEDNA SLIZ 
Stará známá z různých RPG — to, Jaká by to byla hra bez koule 
že to není pokladnice, poznáte, slizu? A k Dragon Ouestu tak 
až když se do vás zahryzne. nějak patří. Ještě se drze směje. 


DRÁCKULA 
Šklebící se netopýr vás dokáže 
bez problémů uspat pomocí 
svých hypnotických schopností. 


PÍCHAČ SÍPOVÝ 

Útočí s otrávenými šípy a navíc 
se ještě dokáže sám vyléčit. 
Grázlíček prtavý. 
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Hero attacks! (8) 


Vždycky jsou užitečné 
útoky, které se postarají 
o víc protivníků najednou. 


SOUARE ae SONY 


Zapomeňte na to, co jste slyšeli. Sguare se nehod- 
' lá vykašlat na svůj nejoblíbenější herní přístroj 
a dál bude dělat hlavně pro PlayStation. 


4 


K4 
dy 
Bl 4 
NotsojmachojB' attacks! 
» 4 
trochu vyděšení. Čímž se hrdinský boj mění v ne- Vzhledem k tomu, že vyrábí nejlepší RPG na světě, 
hrdinské vykopnutí za městské hradby. všechny velké konzolové firmy touží dostat Sguare- 
-Enix pod svá křídla. Proto se všichni trochu vyděsili, 
O MONSTRECH A LIDECH když Microsoft vyhlásil, že Sguare bude dělat pro 


Prom 2 ští do oční zřítelnice, j fik něj a jeho přístroj Xbox 360. Zatím se zdá, že se děsíli 
Tvn;.co vás;prast do očnl zritelnice, je grafika. předčasně, protože nemají nic jiného než onlineové 


Doslova pohádková — jasně zářící, nadsazená FFXI, které se už objevilo jak na PC, tak na P52 (mimo 
a nápaditá. Stejně jako figury ani krajina se ne- Evropu). A Sguare pořád podporuje PS2 s hrami, jako je 
snaží imitovat skutečný svět, ale spíš vám vnucuje Dragon Ouest či nové Final Fantasy. Dokonce se šušká, 
pocit, že jste se ocitli uprostřed oživlé anime. že „technická ukázka“ Final Fantasy VI předvedená 
A pak se na vás vrhnou příšery — tak děsivá stvoře- jejímu majiteli, který mu ji P p ano bueno G oka hry (nebo 

P s o p Sny Pošta a J ) i Jie ry J její přímé pokračování) Sguare chystá pro PlayStation 3 
ní jako zajícorožec, cukrokočka, líbač, či šílený kdysi hodil na hlavu a způsobil (viz obrázek nahoře). A taky bychom se klidně vsadili, 
krtek. Ani jejich zbraně nejsou tak obyčejné — tře- mu ošklivé zranění. Narazíte i na že nás čeká a nemine Final Fantasy XIII... 
ba fialový satan se vás snaží pomocí hypnotických chobotnici, která předvádí břicho- 
pohybů zadkem dostat do tanečního transu. mluvecký výstup s chapadly, a další 

Hlavní bossové jsou případ sámipro sebe. podivné existence. Později seberete protivní= 

První tvrdší soupeř, na kterého narazíte, měří asi Jasně, že jak příběh postupuje, kovi třeba sto životů jednou 
dvacet centimetrů a hned vám oznámí, že se dál č ýt vážnější, ale na skvělé nápady ranou. O dost Dodanozánh 
dostanete jen přes jeho mrtvolu. Když mu odpo- budete narážet pořád. A během cesty se Ř ; 
víte, že tak teda jo, najednou znejistí, uvědomí bude vaše skupinka také rozrůstat. Začínáte o >- o 
si, že mu vlastně není úplně dobře a že vás teda jen vy a váš poněkud jednodušší parťák Yangus k 
radši nechá projít. Rybí strážce křišťálové koule (oblíbený koníček — šťourání se v nose), ale časem 
má zase problémy s výslovností..., a jak se pak se k vám přidá i snobská Jessica a elegán Angelo. 
ukáže, kouli hlídá hlavně proto, aby mohl vynadat To už budete moci v bojích poměrně víc taktizovat. 


NARAZITE | NA CHOBOTNÍCI CELÝ VELKÝ SVĚT 
= . Většinu č bud hyb i třemi zá- 
KTERÁ PŘEDVÁDÍ BŘICHOMLUVECKÝ PRATO 
ěsta, VI ých si bu u vé věci, ngelo uses Flame Slash! 
VÝSTUP S CHAPADLY kecat mla dostávat oh Tkytam najdete + 
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NEUENAE 


Většina RPG trpí mánii 
vždycky.vám přesně popsat, 
co selilsje na obrazovce; 


i | To nfme zon? D rusko A omond K0 


Útoky jsou silné, 
efektní a stylové. 


Does 122 points 


x) Hero 1 : 
0) HP 350/350 os 
= MP 150/150 === 
Yangus Lv:33 
de HP 364/364 === 

MP 52/ 52==—— 


jes Jessica Lv:33 


p 58 HP 224/224 === 
MP 231/231 ===> 


Angelo Lv:33 
HP 265/265 === 
MP 173/173 == 


Mý, 
i 


MLADÍ V PARTĚ 


HRDINA 
Čili vy. Jak si ho pojmenujete, je 


čistě vaše věc. Byl strážcem na hradě 


krále Troda, když na něj zaútočil 


Dhoulmagus, ale nějakým způsobem 
vyvázl a teďse snaží pomoci jak králi, 
tak jeho dceři. Moc toho nenamluví, 


takže se s ním můžete snadno 
identifikovat. 
Zbraně: meče, bumerangy 


Inventář je příjemně 
přehledný a jeho ovládání 


jednoduché. 


Tři muži a mladá dáma - ti stojí mezi světem a zkázou. 


k a 
-» 


YANGUS 

Trochu prostší svalovec, jehož oblíbe- 
ným koníčkem je šťourání se v nose. 
Yangus je bývalý bandita, který 
přísahal hrdinovi věrnost — poté, co 
mu při zpackaném přepadení na 
provazovém mostě zachránil život. 
Jak se říká v Mrazíkovi: „Ty máš svaly, 
já mám čáry.“ Yangus má svaly. 
Zbraně: sekery, palice 
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=j- hospodu, která se bude hodit, protože přespáním 
si doplňujete manu a životy. 

Druhým místem jsou samozřejmě jeskyně 
a chodby hradů, v jejichž hlubinách a zdech na 
vás budou číhat hledané předměty a taky bossové. 
Na rozdíl třeba od Dark Cloudu se jeskyně netvoří 
náhodně — což znamená, že jsou propracovanější, 
nápaditější a zajímavější. 

A mezi prvním a druhým místem se bude 
nacházet celý svět. | když vás stezky dovedou k cíli, 
můžete se na ně vykašlat a jít se projít kolem. 
Odměnou vám budou ukryté truhly, možná i něja- 
ká ta vedlejší mise a... krásný výhled. Na druhou 
stranu na vás cestou vyskočí spousta protivníků, 
kteří si budou dělat zálusk na vaše bezživotí. 

Což ale není zase tak špatné — aspoň si na nich 
nahoníte fyzičku. 

Ano, i tady jsou nahodilé souboje. Tenhle 
základní prvek skoro všech japonských RPG se 
nevyhnul ani Dragon Ouestu. Naštěstí protivníci 
nevyskakují každou vteřinu jako u jiných her 
(především poslední Wild Arms — budiž proklet!), 


ANGELO 

Ne, nejde o člena Kelly Family..., 

i když po něm taky jedou baby. Je to 
člen řádu templářů, kam vstoupil po 
smrti svých modrokrevných rodičů. 
Taky se chce pomstít Dhoulmagovi, 
a sice za smrt muže, který ho vycho- 
vával. Podle Sguare je cool... podle 
nás vypadá jako debil. 

Zbraně: kordy, luky 


JESSICA 

Další důkaz toho, že i animované 
postavičky mohou být dost sexy. Přidá 
se ke skupině, aby pomstila smrt 
svého bratra. Specializuje se na vrhání 
kouzel a má dokonalé vystupování 
stejně jako příkladnou výslovnost. 

1 když by ji s jejím výstřihem mezi 
smetánku asi nepustili. 

Zbraně: hole, biče, dýky 


Takhle se obvykle do- 
Stáváme domů z práce "W 


takže se to dá celkem přežít. A navíc jsou ti pro- 
tivníci neskutečně roztomilí, takže je radost s nimi 
bojovat, přičemž na některé z těch slabších stačí 
jen zařvat (i tuhle možnost máte) a oni sami rychle 
utečou. 


ŽIVOT JE BOJ 


Pokud jste hráli nějaké japonské RPG, ani 
nebudete muset louskat návod a do bojové- 

ho systému Dragon Ouestu vklouznete jako 

do vyšlapaných papučí. Klasická tahovka, kdy 
jednotlivým členům týmů dáváte pokyny, co mají 
dělat, až na ně přijde řada — a pak to odkliknete 
a nastane boj. Kromě obvyklých útoků máte 

k dispozici jak speciální bojové chvaty (za které 
ale platíte manou), tak kouzla (za která budete 
taky cálovat). Každý z bojovníků má svou sestavu 
zbraní (mezi nejsilnější zbraně hlavního hrdiny 
patří bumerang!) a své triky. Jedinou novinkou 

a trochu originálnějším prvkem je tu možnost 
spoření síly. Za každé kolo, kdy místo boje ku- 
mulujete energii, se vám síla skoro zdvojnásobí, 


Jessica 
HP 
1141187 


Hero Yangus 
HP 3 
ZM „25/322 


6 M "80/320 Ž 
„a 1 Ze. 


MP č mr MP R 
Lv:31. 120/120 1:31 „49749 13:30 208/208 1; 


R > 


Tactics 


Show No Mercy 
Fight Wisely 
Focus On Healing 
Don't Use Magic 
Get Psyched Up 


Follow Orders 
Fight Wisely 
Fight Wisely 


Yangus 
Jessica 
|< Angelo 
All Follow Orders 


>lo 
(P 
18/237 


(P 
169/169 


až se nakonec změníte ve fialového superborce, 

který silně připomíná Super Saiyna z Toriyamova 
Dragonballu. Ovšem můžete si to dovolit, teprve 
až bude skupina početnější — jinak se může stát, 
že vás protivníci dřív umlátí. 

V Dragon Ouestu najdete všechno to, co k RPG 
patří. Shánění peněz, sbírání zkušeností, vylep- 
šování postavy, získávání bodů (které pak můžete 
přidělit k jednotlivým dovednostem) i kupování 
nových zbraní, štítů a zbroje. Tady máme asi 
jedinou výtku — i když si koupíte nové brnění, na 
vašem vzhledu se to vůbec nepodepíše. Vypadáte 
pořád stejně vágusoidně. Škoda. 

Vylepšování postavy mimochodem neznamená 


Jednou za čas dostanete v tom kterém oboru 
i nějakou tu speciální schopnost, a to jak z oblasti 
fyzického násilí, tak magie. Je na co se těšit. 

Hra je vůbec prošpikovaná skvělými nápady. 
Jedním z těch menších je třeba ukládání pozic. 
To probíhá tak, že zajdete do kostela, vyzpoví- 
dáte se knězi ze svých hříchů a ten vám je uloží 
na paměťovou kartu. A Bůh si je patrně přečte 
a příště můžete začít hřešit přesně tam, kde jste 
skončili. Stejně tak vám kněz díky božské prozře- 
telnosti dokáže říct, kolik ještě bodů vám zbývá 
do postupu na další úroveň. 

Podstatným vylepšením je i to, že když 
umřete, neskončí hra, ale budete odtelepor- 
továni do nejbližšího kostela, kde vás kněz dá 
zase do kupy, čímž bohužel přijdete o polovinu 
veškeré hotovosti. Služby církve jsou drahé, proto 
spíš doporučujeme včas se vyléčit, nebo se vrátit 
(ať už pěšky, nebo pomocí magie) do nejbližšího 
města. Docela zábavné to je, když je jeden z hr- 
dinů mrtvý... to pak vedle vás cupitá rakvička. 


POPRVÉ... A SNAD NE 
NAPOSLEDY 


I když je Dragon Ouest už osmým přírůstkem do 
úspěšné řady, je první, který se objevuje v PALové 
části světa. Ano, dosud si tuhle sérii nechávali 
Japonci sobecky sami pro sebe a párkrát ji nabídli 
Američanům. Naštěstí nejsou, podobně jako 

u Final Fantasy, jednotlivé díly nijak provázány 

a každý z nich vypráví samostatný příběh. Čili se 
nemusíte nijak nervovat, že byste nepochopili, 

o co se jedná. 

Hra sama není zrovna krátká — na její do- 
končení budete potřebovat tak osmdesát hodin 
času! To už je nějaká doba. A tvůrci se snažili, 
abyste se během té doby nenudili. S tím, jak vám 
přibývají schopnosti, přibývají i různé bojové 
kombinace, a pokud by se vám nechtělo, můžete 
i jednotlivým svým parťákům dát jen příkazy, jak 


v 


X : In the red corner, we have Hero's monster 
team: Whiplash Whippers!!! 


mají bojovat, a oni už se o sebe postarají sami. 
Navíc po čase získáte i možnost vytvářet si zbraně 
z různých předmětů a vůbec budete objevovat 
další a další části parádního světa. 

Pokud jste fanoušky anime a klasických 
japonských RPG, neváhejte a vydejte se nakopat 
zákeřnému Dhoulmagovi zadek. Zaslouží si to. 
Avy taky. (Myslíme tím tuhle hru, ne to nakopání 
zadku.) Pokud jde o zbytek playstationového 
národa, je třeba někdy s RPG začít a my na PS2 
zatím neznáme lepší kus, kde by to stálo za 
pokus. [l Jiří Pavlovský 


i PlayStation.C VERDIKT 
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(mk 
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Dragon Ouest je monumentální a by- 
telné RPG obdařené vytříbeným stylem 
a zábavným humorem. Pro fanoušky 
žánru neodkecatelná povinnost. 


vd Angelo 

HP HP 
187/187 ee 237/237 
MF h MP 
208/208 1y:31 169/169 


Dragon Slash 


oo Falcon Slash 
Flame Slash 


i Metal Slash 


Jessica si našla malý 
útulný koutek na vykoná- 
ní malé potřeby. 
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REKAPITULACE 
Ape Escape je malinko 
nedoceněná série ploši- 
novek. První díl vyšel na 
Psone, dvojka před pár 
lety na PS2. Za zmínku 
taky stojí chystaná verze 
pro PSP. 


zhledem k tomu, že se píše již rok 
2006, není ani pro našince žádnou no- 
vinkou, že japonské hry bývají obecně 
tak říkajíc „netradičnější“ než ostatní. 
Ve světle této skutečnosti se pak stav, kdy svět 
zamoří opice s majáky na hlavách a pochytat 
je se vydají devítileté děti, jeví jako v zásadě 
normální situace. Zvláště když se s ní setkáváme 
již potřetí. 
Tentokrát je na tom ovšem chudák svět 
opět o něco hůře, jelikož již dvakrát pochytané 
a znovu uprchlé opice zahájily útok na filmová 
a televizní studia, načež spustily vysílání, které 
hypnotizuje, a tak zcela ochromuje všechny, 
kteří se na něj podívají. S tím se samozřejmě 
musí bez prodlení něco dělat, a tak je potřeba 
vybrat si jednu ze dvou postaviček, s níž chcete 
svět zachraňovat, vzít do ruky univerzální chyta- 
cí síťku a jít na věc. 


JAKO VEJCE OPICI 


Na první pohled se toho od posledně moc 
nezměnilo, a proč to neříci hned a na rovinu, 

na ten druhý taky ne. Stále je potřeba pobíhat 
po úrovních a švihat kolem sebe nejrůznějšími 
zbraněmi, přičemž zachován samozřejmě zůstal 
typický ovládací systém, kdy levou analogovou 
páčkou ovládáte pohyb své postavičky, zatímco 
tou pravou určujete, kterým směrem se má má- 
chat síťkou. Zbraní je zde vcelku slušné množství, 
ovšem zpočátku je přístupná pouze klasická síťka 
a obušek, který slouží k boji s nepřátelskými 
roboty, k aktivaci nejrůznějších spínačů, do nichž 


POVOLEJTE SNAKA 


Říká se tomu reciprocita. 


Je poměrně známým faktem, že v lidoopech ze série Ape Escape se 
bůhví proč zhlédl i sám mistr Hideo Kojima, tvůrce legendárního 
Metal Gearu. Na druhou stranu to ale zase až tak nepřekvapí, 
jelikož tento člověk trpí nejednou schýzou, mimo jiné obavou 

o život, či strachem ze smrti v osamění. A jelikož se opice objevily 

i ve speciálním režimu v MGS 3, je nyní na čase, aby jim Snake svou 

návštěvu oplatil. Děje se tak prostřednictvím režimu Metal Gear Solid: 

Snake Escape, známého též pod názvem Mesaru Gear Solid, a děje se tak 

poměrně důstojně a vkusně, přičemž ani zde nechybí slušná dávka smyslu 

pro nadsázku a parodii. Se stealth prvky se ale setkáváme i v hlavní hře, a to 
konkrétně ve chvílích, kdy se snažíte za každou cenu praštit opici, přičemž ta 
vám váš obušek potupně sebere. Sice se tak neděje kradmo a potichu, ale 
itak je obrácení vaší vlastní zbraně proti vám velkou hrozbou. Vrcholem 
potupy pak je situace, kdy vás opice chytí do vaší vlastní síťky. Nám se to 
samozřejmě nestalo ani jednou a víme o tom čistě jen z doslechu. 
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© Všimněte si opičáka na 
hřbetě toho praještěra! 


je potřeba dát pořádnou perdu, anebo k paraly- 
zování nepříjemně čilých opic, které budou vaší 
síťce budou mrštně unikat. V takovém případě 
je potřeba dát jim nejprve ránu a poté, dokud 
jsou omráčené, rychle vytasit síťku a jednat. 
K novým zbraním či jinému příslušenství se ale 
budete dostávat poměrně rychle, takže hned 
po několika odchycených opicích již budete mít 
k dispozici třeba i speciální radar, s jehož pomocí 
detekujete poschovávané opice, anebo speciální 
obruč, která vám umožní rychlejší pohyb nejen 
při chytání opic, které běhají rychleji než vy. 

Konkrétně tuto obruč velmi záhy využijete 
kupříkladu při rychlém přebíhání od spínače, na 
který se musíte postavit, k vratům, jež se začnou 
zavírat okamžitě, jakmile ze spínače jejich 
směrem vyrazíte. Tím chceme naznačit, že se 
ve hře setkáváme i s jednoduššími puzzly, které 
vcelku vítaně obohacují občas pěkně zběsilou 
naháněcí akci. Mozek si u nich sice samozřejmě 
nezavaříte, ale to po nich u této hry rozhodně 
nikdo ani nechce. 

Jelikož se hra dá označit za „něco jako 
plošinovku“, nesmí chybět ani nějaké ty 


7 To by nebyla japonská hra, 
kdyby v ní nebylo alespoň 
kousek bojového umění. 


A mám tě zadarmo! 


komodity ke sběru. Ty jsou zde reprezentovány 
klasickými zlaťáky, za něž si nakupujete nejrůz- 
nější pitominky ve zdejších obchodech (filmy, 
muzika, knížky, minihry), a potom zejména 
speciálními zelenými kapslemi, které vám 
nabíjí ukazatel superhrdinské energie. Pakliže 
je naplněn, můžete svou postavičku změnit 

v jakéhosi superhrdinu, který oproti původ- 
nímu devítiletému děcku disponuje poměrně 


— Dodjeí na proklatě nízko 
pověšené kolty. 


n 


M 
m 


hrubě vylepšenými vlastnostmi. Časem si opět 
odemknete více takovýchto persón, přičemž 
opět dojde na lehčí taktizování a promýšlení, 
kterou z nich zvolit a využít jejích vlastností. Co 
se týče nabíjení ukazatele, nejedná se o nijak 
závažný problém, jelikož se relativně rychle 
dobíjí sám, ale transformace do superhrdiny je 
časově omezená, nicméně ji lze prodloužit právě 
sbíráním zelených kapslí, které vám přidávají 
superhrdinský čas. 


JINÁ DOBA 


Jak jsme si řekli již v samotném úvodu této 
recenze, píše se rok 2006 a změnu času 
na letní variantu jsme již rovněž snad 
téměř všichni zaznamenali. 0 to více 
jednoho nepotěší, že hratelnost této 
hry se víceméně stále drží zásad, které 
byly nadefinovány již prvním dílem na PSo- 
ne. Nedá se říci, že by hra byla nehratelná, £ ; k i 
nebo se hrála špatně, ale i přes snahu o co “ * — 
bh 


největší počet nejrůznějších zpestření je hra 


"7 Sci-fi tanečkem 
na sci-fi opice. 


v plošinovce“. Některá prostředí jsou ztvárněna 
vcelku dost pěkně, ale jiná jsou zase poměrně 
dost chudá. Celkově je ale hra laděna do cel- 
kem příjemné tóniny a v kombinaci s vese- 
lým (ovšem nikoliv programově infantilním) 
zpracováním se leccos ztratí. Postavičky 
hrdinů jsou vyvedeny velmi podařeným 
manga stylem, ale je potřeba říci, že nějaký 
ten polygon či jemnější animace by jim 
určitě neuškodily. Největším zádrhelem 
technického zpracování je tak již poměr- 


ně tradičně kamera, která je místy vysloveně 
problematická. | tak se ale Ape Escape 3 hraje 

v zásadě dost pohodově, a to i přesto, že obtíž- 
nost rovněž není zcela ideálně vyvážená. Prostě 
taková typická sedmička. [l Michael Mlynář 


poměrně repetitivní. V každém levelu jde totiž 
v prvé řadě o to, abyste pochytali požado- © 
vaný počet opic, a jestli k nim musíte nějak | 
vyhopsat, dojet, nebo mezitím udělat více- . 
méně cokoli jiného, je víceméně 
jedno, a hra tak působí do- 
jmem, že je rozdělena 1 k 
na tři vzájemně pro- | JE 
vázané části: lov opic, : 
boj s nejrůznější havětí včetně bossů a všechno 
ostatní, přičemž právě to poslední i přes svou 
obsáhlost působí poměrně indiferentně, což 
je možná i největším záporem hry. Je to jako 
s bonbóny: poznáte, který je malinový a který 
pomerančový, ale když se podíváte do sáčku p 
nebo do plechovky, vidíte prostě jen bonbóny. hb 

Nic převratného nám nenabízí ani zpracová- 
ní. Jednotlivé lokace jsou tematicky inspirovány 
různými filmy, což je sice nápadité, ale vyznívá 
to vcelku do prázdna, jelikož ve výsledku je 
stejně berete tak nějak na způsob „další úroveň 


C 


E loiěej VERDIKT 


tatio 
Grafika — OTA Manga stylovka, ale technicky nic extra. 
Zvuk MOTÁ Typický žánrový standard. 


Hratelnost |KITEJÍ Škoda té kamery. 


Je to veselé, je to hravé, ale vězí to až 
po uši v jednou objevené formulce. 
Ape Escape si žádá zásadní inovaci. 


ECETE 


(7 Ha, karta se obrátila! 
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ž týden nebereme telefony. Kdy jsme se pořádně 
najedli, ani nepamatujeme. A na záchod 
nechodíme, dokud se nekroutíme v bolestivých 

křečích. Takhle vášnivě jsme v redakci propadli 
kariéře rockové hvězdy. Vždyť je to něco, o čem sní každý 
kluk — stát ozářen reflektory jako kytarový hrdina, zatímco 
tisíce krásných vřískajících dívek jej hltají očima. Přestat být 
obyčejným člověkem a stát se rockovým bohem! Nasazujeme 
1 zmenšenou kopii legendárního gibsona přes rameno, 
zaujímáme metalovou pózu a představujeme si, jak nám na 
hlavě přistávají podprsenky... 

Nepochybujte ani chvíli, že to budete cítit stejně, 
Dokonce ani nemusíte běžně poslouchat tenhle typ muziky 
(sortiment rockových hitů od šedesátých let po současnost, 
vše ve velice zdařilých cover verzích). A nezáleží na tom, jestli 
máte hudební sluch a smysl pro rytmus. Ať už jste kdokoli, 
můžete se stoprocentně spolehnout, že Guitar Hero z vás 
udělá prvotřídní superstar. 


SATANSKÝ VYNÁLEZ 


Klíčem k úspěchu je jednoznačně periferie ve tvaru kytary. 
Na první pohled sice kvůli menším rozměrům a plastovému 
provedení vypadá jako dětská hračka, ale jakmile se jí cho- 
píte, fantazie začne pracovat na plné obrátky. Na obrazovce 
sledujete barevná kolečka sjíždějící po dráze připomínající 
krček nástroje posázený pražci a vaším úkolem je podržet 
korespondující tlačítka a ve správném okamžiku udeřit do 
„strun“, zde reprezentovaných válečkem na těle periferie. 
Když vše bezvadně načasujete, ozve se mocný a harmonický 
tón elektrické kytary ve své nenapodobitelné kráse. Pokud 


Šlehanéch 
značí, že js 
dokonale. 
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Satanův nejmilejší vynález jako hrdina videohry 


naopak něco pokazíte, výsledek bude znít, jako když mistro- 
vi leze do zelí nějaký trapný opilec z publika. 


SÓLO PRO KYTARU 


Během skladby podle toho, jak hrajete, získáváte body za 
každou správně trefenou notu (či akord). Čím déle vydržíte, 
aniž byste udělali chybu, tím větší násobky bonusu budou 
připsány na vaše konto. Vedle obyčejných barevných not se 
tu a tam objeví i speciální „hvězdné noty“, jejichž zahrání 
naplňuje ukazatel „hvězdné síly“. Jakmile tento ukazatel 
dosáhne určité úrovně, máte možnost kdykoli vypustit do 
světa nahromaděnou energii ve formě líbezných zvukových 
efektů, přičemž získáváte další bonusové body. Nemluvě 

o tom, že si přihlížející budou myslet, že jste hotová rocková 
legenda. Vedle toho se na obrazovce vyskytuje další uka- 
zatel, který hodnotí váš celkový výkon. Když zbabráte příliš 
mnoho not, ukazatel klesne postupně ze zelené části do 
žluté a posléze červené, načež skladba předčasně končí za 
potupného bučení a pískání publika. 

Grafika hry je čistě účelová, musíte mít za všech 
okolností dokonalý přehled. Nicméně aby to nebylo až tak 
strohé, v pozadí se pohybuje řada rockových postaviček, 
jež vás doprovázejí. Ty si můžete navolit podle vlastního 
uvážení a vkusu. K dispozici jsou britrockeři zahledění na 
Špičky vlastních bot, grungeové máničky, sexy šťabajzny 
V sado maso kostýmech a dokonce i Smrtka hrající na 
speciálně upravenou kosu. Vaše kapela vždy začíná pěkně 


od piky v zablešených pajzlech pro hrstku opilců. Jak ovšem | 


stoupáte po schůdcích slávy, mění se i prostředí — čekají 
Vás rockové kluby, arény, stadióny a festivaly. Další motivací 


U PR O 


TION 
. SYMPHONY OF DESTRUC 
10. stotálně sólem. 


k postupu je odemykání nových písní. Regulérní tracklist 
obsahuje 30 veleslavných kytarových „hymen“, zatímco 
v položce bonusů se skrývá dalších sedmnáct kousků od 
výrazně méně slavných, avšak talentovaných umělců. Každé 
úspěšně zakončené vystoupení vám navíc vydělává peníze 
(jejich množství je přímo úměrné předvedenému výkonu), 
které můžete utrácet za další odemykatelné bonusy, jako 
jsou nové kytary a postavy. 


JEŠTĚ JEDNOU A S CITEM 


Problém je, že popis základních mechanismů Guitar 
Hero, zdaleka nepostačuje k přenesení okouzlujícího 
zážitku. Samozřejmě zahrát skladbu pomocí této hry 


OSNOVA KONCERTU 


Pokud bychom, čistě teoreticky, měli pomocí Gui- 


tar Hero uspořádat veřejné vystoupení (s touhle 
hrou se každý cítí jako rocková hvězda!), vybrali 
bychom si následující tracklist. Samé pery a žádné 
zbytečné vycpávky... 


Va 
(VV 


4 
Vddvllcčee 


Pocůvý Ba počebýh 

čom velodie se Zajímavým YFM 
TEBE nečekané zomby 
k S hy E nade 
ži ji opravdu hrajete 

Šrek pět jé 
. KILLER. OUEE dh s gordlnám uměním 
přdých čk 


WBOYS EROM HELL 
lánu ná entou — nic pro útociný hol 


2: BARK AT THE MOON 

Trvá týden, nežji nadřete, ale litovat. 
SROADS 58 

Z oetany, njošněší ku pro kytarové vady 

mezi NÁMÍ. 


Dvojité a trojité noty jso 
použity pro akordy. Jejic 
ádnutí vyžaduje cvik 


není zdaleka tak náročné a ani náhodou to nevyžaduje ta- 
kový talent jako hra na skutečnou kytaru. Iluze je však téměř 
dokonalá. Autorům se (softwarovou i hardwarovou cestou) 
podařilo krásně vystihnout kytarovou akci, takže snadno 


NIC SE NEVYROVNA TOMU 
KDYZ ZVLADNETE DLOUHATANSKÉ 
A SLOZITE SOLO 


zapomenete na to, že je to „jenom jako“, a bez problémů 

uvěříte své božskosti. Jakmile dosáhnete vyšších obtížností, 
schémata na obrazovce se začnou více a více přibližovat rea- 

litě. Akordy hrajete stiskem více tlačítek současně a sóla často 
vyžadují bleskurychlé přehmatávání po pražcích. 

Dojem umocňuje i fakt, že pokud notu vynecháte, Í 
skutečně nezazní. Tím pádem se cítíte být zodpovědní Á 
za výsledek (který většinou slyší i nějací přihlížející) 4 
a propadnete dojmu, že nějakým způsobem tu hudbu 

„vyrábíte“ právě vy. Věřte, že nic se nevyrovná tomu, V 
když zvládnete dlouhatánské a složité sólo. ) 


: i P x 
Až budete mít za sebou tréninkovou fázi, přesta- W i 


nete přemýšlet a začnete hrát instinktivně. Občasani © g = 
sami nechápete, jak jste mohli zvládnout změť not ——— 
valící se po obrazovce — jako byste byli tou věcí po- 

sedlí. Proměňujete se v hráčského robota, který zvládá jakkoli 
složitou sekvenci bez očividné námahy a přesně jako = 


wu 


úrovních se omezuje počet aktivních tlačítek stejně jako 
frekvence objevujících se symbolů na obrazovce. A když 
budete dostatečně pracovití, určitě se prokoušete do 
vyšších pater náročnosti. Křivka stoupajících nároků 

je velmi pozvolná, takže máte dost prostoru a času, 
abys se vám všechno řádně dostalo pod kůži. Ani si 
neuvědomíte jak a najednou zjistíte, že No One Knows 
od Oueens Of The Stone Age zvládáte na úrovní Expert 
se suverenitou virtuóza. 

Podstatné je, že nezáleží na tom, co si (na rozdíl 
od SingStaru) myslíte o kapelách jako Oueen, Pantera 
nebo, nedej bože, Incubus — výběr písní není to 
nejpodstatnější. | kdybyste hardrock z celého srdce 
nenáviděli, budete se bavit královsky. A ve společnosti 
vašich blízkých či na soukromém večírku se zážitek ještě 
násobí, zvláště pokud máte ve svém okruhu člověka 
vlastnícího další kytaru. Multiplayerové duety jsou neu- 
věřitelně zábavné. A solidně dokáže nadchnout i volba 
s předáváním jedné kytary dokolečka. Cena Guitar 
Hero je kvůli periferii sice o něco vyšší, ale vydaných 
peněz určitě litovat nebudete. Navíc bylo potvrzeno 
že na cestě je celá řada žánrových dodatků, které se 
na nás, vzhledem k parádnímu úspěchu, jehož Guitar 
Hero dosáhl po celém světě, povalí v rychlém sledu. 
Zakončíme to asi takhle: za poslední rok jsme se s PS2 
lépe nepobavili. [il Farid Starman 


NEGETÁE 


KUTILSKÉ VÝTVORY 


Netrvalo dlouho a po vydání Guitar Hero 

v Americe se řada nadšenců pustila do úprav 
periferie. Mezi pravověrnými fanoušky hry je 
nyní otázkou cti vlastnit modifikovaný kousek 
vystihující jejich individualitu. Četné příklady 
zdařilých výtvorů naleznete na http://formu. 
guitarherogame.com 
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ILTAÍ Solidní, je podřízena danému účelu. 9 
ILUENÍ Parádní výběr od indie scény po metal. 


Vysoce sofistikovaný stroj. A věřte, že váš výkon 
udělá dojem i na vaše přátele a rodinné přísluš- 
níky. Oni totiž budou chápat ještě méně než vy, 


ši: M : : 
jak je možné všechno bezchybně stihnout. | Hratelnost: (ČTENÍ jednoduchý, ale neskutečně chytlavý nápad. V: 1 
Pokud máte strach, že vaše malé neohra- | Trvanlivost [VER Budete se k ní často vracet. : 


bané ručičky něco takového nikdy nedokážou, £ Okamžitá klasika rytmicky akčního o 
bojíte se zbytečně. Guitar Hero je perfektně žánru. Málokterá hra na PS2 dokáže : 

vyvážený. Škála nastavení obtížností umož- en rychle - | 10 30 3 3e > 
ňuje každému krásně si hru užít. Na nižších oc čl obsa SSAVÍKY WOZAC ie 


předvádějí typickém- 
ě hardrockové pózy => 


W 


>0n Entertains o tv 
Tour with Livebý 
Summer Show 


Začínáte v garážích 
a končíte jako headli- 
nejí y9.festiválech, 
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 ROUN NIGHT 


VYDAVATEL EA SPORTS 
VÝVOJ EA SPORTS 
DISTRIBUCE EA CZECH 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.EASPORTS.COMI 
FIGHTNIGHTROUND3 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Série Fight Night nava- 
zuje na dřívější 
Knockout Kings a vyka- 
zuje snad ještě lepší 
kvalitu. Po několika 
nepříliš zdařilých poku- 
sech konkurence je FN 
jedinou opravdovou 
volbou pro opravdové 
fanoušky boxu. 


CRANIUM EARS 


Rinejepripra: 
ven pane 


řestože je produkce Electronic Arts v po- 

slední době vcelku oprávněně označována 

jako mainstreamová a na hrách divize EA 

Sports se dnes chyby nehledají hnidopiš- 
sky a zase až tak úplně bez příčiny, drtivá většina 
i dobré hry. Na mysli přitom máme samozřejmě 
sérii Fight Night, která společně s Def Jamem sice 
nepatří k typickým představitelům žánru bojovek, 
přesto ale bez debat patří řekněme do širšího 
reprezentačního kádru. 

Třetí kolo Fight Nightu nepřináší na první 
pohled žádné výraznější změny, ale jedním 
dechem je potřeba dodat, že v tomto případě je 
to jen a jen dobře. Již předchozí díl byl totiž velice 
povedenou simulací skutečného sportu, a tak mu 
drobná rozšíření a úpravy rozhodně neuškodily, 
ale naopak mu přidaly na lesku a atraktivitě. Hra 
se tak své reálné předloze téměř ve všech směrech 
blíží na nejnižší možnou distanci, kterou současná 
generace konzolí dovoluje. 


HRDINA Z LIDU 


Pomineme-li několik vedlejších režimů, jako je 
kupříkladu rychlý zápas nebo možnost zahrát si 


E Kolik lidí alespoň tuší, 
jak zhruba mají tvarová- 
nu vlastní lebku? 


„UDĚLÁM Z TEBE DVA MALÝ!“ 
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B Tvůrci dělali, co mohli, 
aby zdůraznili drsnou 
povahu sportu. 


některá z významných utkání boxingové historie, 
je největší důraz kladen samozřejmě na režim 
kariéry, přičemž máte na výběr, zdali se budete 
pokoušet znovu nastolit vládu některé z existují- 
cích hvězd, nebo zda si vytvoříte boxera zcela no- 
vého a neznámého, s nímž budete muset nejprve 
své umění a odhodlání prokázat mezi amatéry 
(takže o boxerské přilby nepřijdeme) a teprve 
potom budete připuštěni do prvních zaplivaných 
tělocvičen, v nichž jsou instalovány rozvrzané ringy 
pro profesionální utkání. 

VEAsi klasicky dali záležet na editoru postav, 
jenž sice není úplně nejpropracovanější, jaký jsme 
kdy viděli, ale jeho možnosti jsou velmi slušné. 
Nejprve si zvolíte nějaké drsné jméno (namátkou 
třeba Mike Miller), poté si vyberete z nabídky ještě 
drsnějších přezdívek, které vás charakterizují (Ma- 
cho), a pak už se jen pohrabete v nastavení těles- 
ných proporcí, abyste si taky byli trochu podobní. 
Pak ještě rozdělit dvě stovky bodů mezi jednotlivé 
statistiky a první zápas je tu cobydup. 

Začínáte sice mezi amatéry, ale to neznamená, 
že na vás v ringu čekají kdovíjaká másla. Je tedy 
samozřejmě potřeba trénovat. Před začátkem 
tréninku angažujete trenéra (toho jediného, co je 
zadarmo) a pustíte se do jedné ze zdejších trénin- 


Fair-play je sice super, ale boxeři se přece jen více než v ušlechtilých ideách vyžívají ve velkohubé rivalitě. 
Vybíráme trio vyhrocených rivalit, nové to příchutě Fig t Night Round 3. 


kových miniher. Tady ovšem přichází trochu zrada, 
jelikož kupříkladu posilování vám sice zvyšuje sílu, 
ale zase snižuje rychlost či agilitu. Při správném 
ovičení je sice přírůstek vždy znatelně vyšší než 
úbytek, ovšem i tak se často před zápasem se 
silnějším soupeřem dostanete do dilematu, co 
vlastně je s výhledem daného zápasu lepší tré- 
novat. V tu chvíli již ale přicházejí ke slovu placení 
trenéři, kteří se na některou z oblastí specializují, 
což ovšem přináší další zdánlivě paradoxní, ale ve 
výsledku logickou situaci. Trenér, který se speci- 
alizuje na rychlost, totiž sice umí rozvíjet rychlost 
o něco lépe než specialista na sílu, ale zejména 

je důležité, že tréninkem síly pod „rychlíkovým“ 
vedením neztrácíte nic z rychlosti. Nechápete? 
Nevadí, ve hře to pochopíte okamžitě, vždyť je to 
přece od EA. 


RANA NA SOLAR 

Nejdůležitějším aspektem boxerské hry je samo- 
zřejmě provedení samotného boxu, které již v mi- 
nulosti bylo vynikající a tentokráte je ještě lepší. 
Zachován a mírně rozšířen zůstal ovládací systém 
Total Punch Control, který opět funguje naprosto 
bezvadně. Ještě o něco větší důraz je kladen na 
obrannou činnost a taktickou stránku zápasu. 


MICKY WARD VS ARTURO GATTI 

"Irish" Micky Ward a Arturo Thunder' Gatti se utkali v roce 
2002 ve welterové váze a předváděli takový výkon, že 
jedním až příliš zapáleným komentátorem bylo deváté kolo 
označeno jako „kolo století“. Při jejich dalším střetu si ovšem 


ucho. Gatti daný okamžik popsal jako „nejtvrdší úder 
vživotě“. „Cože?“ zeptal se Ward. Asi se přeslech|. 
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LAMOTTA 


SUGAR RAY ROBINSON VS JAKE LAMOTTA 
Robinson měl až do onoho zápasu neuvěřitelnou kariéru. 
Vyhrál všech čtyřicet profesionálních utkání, ovšem jeho 
čistý štít pošpinil právě ranař z Bronxu, LaMotta, a to ještě 
poměrně ostudně, když Robinsona poslal k zemi již v prvním 
kole. Následoval zápas tak krvavý, že je dodnes označován 
jako „masakr na svatého Valentýna“. Řezničina na nejvyšší 
profesionální úrovni. 


MUHAMMAD ALI VS JOE FRAZIER 

Aliho ostrý odpor k válce ve Vietnamu ho stál odebrání titulu 
a roční distanc. Když se pak po roce do ringu vrátil, jeho 
mistrovský pás nosil Joe Frazier. Aby prokázal oprávněnost 
jeho držení, dal hned zkraje Alimu nakládačku. Muham- 
mad ovšem ještě předtím, než chytil Parkinsona, dokázal 
Frazierovi porážku dvakrát vrátit. Není považován za největší 
legendu profesionálního ringu jen tak pro nic za nic. 


M 
w ; 


a Ď 
> M. 
dyžíje zkáza už hodně blízko, stále je Hes = 

ash KO, což je víceméně llčký pl 1, 
mi může ušetřit spoustu staro: 


Je proto potřeba si co nejlépe rozvrhnout síly, 
abyste v pokročilejších kolech vedle toho, že doká- 
žete stát na nohou, dokázali taky dát ještě aspoň 
jakous takous ránu. 

S ukazateli zdraví a síly úderů se ovšem pojí 
naše první výraznější připomínka. Máme totiž 
zato, že když někoho setneme k zemi, mělo by 
se to projevit nejen na jeho zdraví, ale aspoň 
částečně na síle jeho úderů. Chápeme, že by to 
v takovém případě třeba nemusela být taková 
zábava, jakou FNR 3 je, ale působí to zkrátka v ně- 
kterých případech dost divně. Když byl váš soupeř 
v posledních dvou kolech dvakrát počítán a míra 
jeho zdraví mu umožňuje sotva dojít do šatny, 
je poněkud divné, když dokáže dát dvakrát větší 
pecku než vy, protože vy do něj agresivně bušíte 
celý zápas, zatímco on pouze brání a počet jeho 
úderů je značně nižší. 

Stejně jako v reálu vás totiž hodně vysilují rány, 
které nenajdou cíl, což se vám při nátlakové hře 
bude stávat poměrně často, ale na druhou stranu 


| Ono je vlastně jedno, 
které kolo je na řadě. 


Everlast bychom v boxerské hře ještě 
čekali. Je tu ale i Burger King a jeho zá- 
stupce The King v roli promotéra. 


je férové říci, že při pozorném hraní dokážete vět- 
šinu úderů v pohodě umístit tak, aby protivníkovi 
způsobily nějaké ty škody. Největší potěšení vám 
to bude dělat při knockdownování protivníka. Ve 
známé zpomalené animaci se totiž bude ze všech 
sil bránit a vykrývat vaše údery, což je ten nejlepší 
okamžik, kdy mu můžete několika rychlými ťafka- 
mi na žebra systematicky upouštět kyslík, abyste 
v okamžiku, kdy dá ruce dolů, zasadili finální ránu 
do odkryté hlavy. Anebo třeba klidně i naopak. 
Příjemným překvapením je i grafika, která 
je v rámci ringu naprosto vynikající, ovšem při 
pohledu ven za provazy se vcelku rychle ukáže, 
odkud tvůrci brali grafickou i výpočetní kapacitu. 
Po většinu zápasu ale stejně budete sledovat 


Stará dobrá metoda, jak se 
probrat z pořádné pecky, funguje 
naštěstí opět velmi dobře. 


NEJVĚTŠÍ POTĚŠENÍ VÁM BUDE 


DĚLAT KNOCKDOWNOVÁNÍ 
PROTIVNÍKA 


pouze zblízka zabírané dva zpocené chlapy, takže 
to zase až tak nevadí. Fight Night je i napotře- 

tí poměrně úzkoprofilovou záležitostí, ovšem 
nejvyšších možných kvalit. V rámci žánru bojovek 
se sice v mnoha ohledech nemůže vyrovnat třeba 
nedostižnému SoulCaliburu III, třeba již jen proto, 
že se striktně zaměřuje na jediný bojový sport, 
ovšem příznivci této disciplíny by neměli váhat 
ani minutu. FNR 3 se zkrátka povedl nadmíru 
dobře. ii Michael Mlynář 


„Řeknu ti to polopatě: nedovol) 
aby tě praštil do ksichtu!“ Boxeři 
holt nejsou žádní inťouši... 
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Pokud by 0PS2 byl specializovaným 
čtivem pro příznivce úpolových sportů, 
ani na okamžik bychom neváhali 

a vytasili desítku. 


Vězte, že je potřeba 
zastavovat závaží ve 
vyznačených zónách. 
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NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
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SHIN  ONIMUSHA 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 

Po třech vynikajících 
„historických survival 
hororech“ a domnělém 
konci trilogie tu je z ni- 
čeho nic čtvrtý díl, který 
však znamená žánrově 

i pocitově zcela nový 
začátek série Pnimushoány 


JF Souboje s bossy 
vás čekají na kaž- 
dém rohu. 


rvní tři díly Onimusha byly historickou variací na 
staré Resident Evily. Fixní kamera odlehčovala 
výkonu a umožňovala designérům 3D lokací 
napěchovat je překrásnými detaily. Mimořádně 
působivý byl rovněž bojový model, který stavěl na jed- 
noduché, leč výživné sestavě agresivních pohybů v kom- 
binaci s možností absorbovat „duše“ zemřelých nepřátel. 
Podle jejich barvy jste hned identifikovali, k čemu jsou 
dobré. Jedny vám doplňovaly zdraví, jiné vylepšovaly 
zbraně a ostatní předměty, zatímco další šly na konto 
mocných speciálek. Vedle boje a průzkumu tvořily třetí 
složku her vynalézavé puzzly (jednoznačně nejlepší 
měl třetí díl, využívající prvků cestování časem). Zkrátka 
fajnšmekrská série a značka neomylné herní kvality. 
Bohužel s vydáním Dawn Of Dreams to již neplatí. 
Třetím dílem mělo raději všechno skončit. Novinka se 
téměř v ničem svým předchůdkyním nepodobá. Je šitá 
na míru tzv. víkendovým hráčům. Katana už není tak 
ostrá jako kdysi, kamera se utrhla ze řetězu, rébusy se 
ocitly na seznamu ohrožených druhů, příběh dostal 
na frak a místo symfoňáku vám k akční řežbě zahraje 
japonský hardrock. 


ZVYKNĚTE. z NEBO 
NECHTE B 


Iten kousek duše, „a žije v zuřivém boji, zvukových 
efektech a příbuzném tématu (démoni se snaží zmocnit 
se vlády nad feudálním Japonskem prostřednictvím 
zkažených, zkorumpovaných jedinců), může hře 
propůjčit jisté kouzlo. A když prostě zapomenete na to, 
že se to jmenuje Onimusha, určitě najdete v akčních 
úrovních zalíbení. 
Je možná ale náš 
; problém, že prostě 


KROK VZAD 


3D GRAFIKA 


Posun k plně ovladatelné 3D kameře 
se zdá být žádoucí, avšak a) ťafku 
dostává krásný výtvarný styl série, b) 
nelze současně ovládat postavu a ka- 
meru během boje. Výsledek? Akce 

je paradoxně často méně přehledná 
než dříve, a navíc vypadá hůře. 


Důraz je téměř výhrad- 


ně kladen na porcování 


démonů. 


nikdy nedokážeme zapomenout tak dokonale, aby nám 
to přestalo vadit. Posun k third- person akční adventuře 
s plně pohyblivou 3D kamerou se na první pohled 
může zdát jako krok vpřed. Vyústil však v podstatně 
méně atraktivní grafiku lokací, než na jakou jsme si 
zvykli u předchozích dílů. Volnost kamery má ještě 
jeden neblahý důsledek, a totiž pro ovládání. Jelikož 
není možné, abyste současně bojovali a plně ovládali 
kameru, je nový moderní engine ironicky často méně 
přehledný než ten starý, „archaický“. 

Zklamáním je také určitě nový hrdina, který vyka- 
zuje ve srovnání se Samanosukem, Jubei i Jacguesem 
nulové charisma. Občas jsme měli dokonce chuť fandit 
spíše démonům. Nadějně na první pohled vypadá pří- 
davek umělou inteligencí ovládaného parťáka, kterého 
můžete jednoduchým způsobem úkolovat. Pravý opak je 
však pravdou. V jeho společnosti se totiž cítíte spíš jako 
chůva než zdatný samuraj. 

Nicméně ne všechno dopadlo tak špatně. Dawn 
0f Dreams velmi dobře graduje akci, čím déle u něj 
vydržíte, tím spíše si zvyknete na nedostatky a tím 


JE 1 ve starobylém 
Japonsku máte k dis- 
pozici bouchačky. 


aneb Jak nová Onimusha vylila z vaničky s vodou i dítě 


PLYTKÝ SAMURAJ 

Hrdinové dřívějších her Onimusha, 
Samanosuke Akechi, Jubei Yagyu 

a Jacgues (s obličejem Jeana Reno) 
vzbuzovali úctu a obdiv. Plavovlasý 
rohatý floutek z Dawn Of Dreams 
jim nesahá ani po paty. Je to, jako 
kdybyste srovnávali Nicka Cavea 

s Michalem Penkem. 


AVVN OF DREAMS 


OTRAVNÝ TEXT 

Davn Of Dreams zahlcuje obrazovku 
proudem statistik a informací, které 
neustále narušují jakýkoli náznak at- 
mosféry. Přehled komb, posbíraného 
zlata a nabytých zkušeností vypadá 
spíše jako sportovní přenos než jako 
silná videohra. Po čase přestanete 
vyskakující písmenka vnímat. 


[7 Světelné efekty 
se vydařily dobře. . 


více si začnete užívat jeho předností. Také motivace 
k postupu je velmi slušná. Hra obsahuje celou řadu 
skrytých bonusů a zbraní, zatímco vaše postava roste 
co do výkonu díky jednoduché RPG evoluci. To vše jí 
přidává na hloubce a zvýhodňuje v konkurenci typově 
příbuzných Dynasty Warriors. Když zůstaneme čistě 
v oboru „sekaček“, představuje hra vyšší průměr a hravě 
překonává mnohé soupeře. Je jednoznačně nejhorším 
dílem série, je však stále dost dobrý, aby vyčníval nad 
rivaly. [ii Farid Starman 

n.e 


Ee VERDIKT 


IOTAJ Chabá imitace dřívější velkoleposti 
Zvuk 06, Kouzlo drtí tíha laciného rocku. 
Hratelnost [[UTAÍ Silná orientace na přímočarou akci. 
Trvanlivost [TEN Rozsáhlá hra s dobrou RPG motivací. 
Bude se líbit zejména těm, kdo nezna- 
jí dřívější Onimushi, ale věrné fanouš- 
ky spíše zklame příliš brutální žánro- 
vou proměnou. 


PŘÍTEL V NOUZI 

Místo toho, aby vám pomáhal, sám 
potřebuje pomoc. Taková je jeho umělá 
„inteligence“. V jeho společnosti si 
připadáte jako s koulí na noze. Škoda 
že mu prostě nelze useknout tu prázd- 
nou makovici a mít od něho jednou 
provždy pokoj. Pomůže vám jen při 
řešení rébusů. 


SONIC RIDER 


PlayStation.c 


Další ježurovo faux pas 


S52 má spoustu mušek, ale máme-li být stopro- 
centně upřímní — jak ostatně velí naše novinářská 
čest, tím největším nedostatkem je absence po- 
řádných cartoonových závodů ve stylu Mario Kart. 
Pokusů napodobit tuto nestárnoucí legendu Nintenda 
byly desítky, od těch povedenějších (Crash Team Racing, 
Space Race) až k titulům, o kterých se raději mluví jen 
šeptem a jejichž existence je jizvou na tváři závodních 
arkád (Crazy Frog). Nyní, jak se zdá, došlo k dalšímu 
pokusu přiblížit se nedostižnému Mariovi a je to pokus 


věčný rival italského instalatéra, ježek Sonic. 

Snahu mu jistě upřít nelze, zejména co do vizuální- 
ho zpracování působí hra výborně. Záhy se však projeví 
jedna z jejích největších slabin — je tak nesmyslně 
rychlá, že si vlastně pěkné grafiky ani neužijete. Rychlost 
je tak závratná, že prakticky neexistuje možnost, jak 
svého závodníka dostat pod plnou kontrolu, a to jediné, 
na co se v karuselu bláznivých vývrtek a klopených 
zatáček zmůžete, je často marná snaha nerozbít se 
0 první mantinel, na který cestou narazíte. To totiž často 
znamená konec veškerým nadějím na vítězství, jelikož 
poškozené vznášedlo se ukrutánsky šine, a aby zase 
dosáhlo plného výkonu, je třeba ho opravit v jednom 
z mnoha přilehlých pit stopů, které lemují trať. Pokud 
se takovému osudu chcete vyhnout, nezbývá než 
aplikovat profesorskou (rozuměj setsakra pomalou) 
jízdu a beznadějně sledovat záda matematicky přesných 
počítačem řízených protivníků. Najít balanc mezi 
rychlou a bezpečnou jízdou je snaha asi stejně marná 
jako namíchat vlažnou lázeň ze sopečného magmatu 
a tekutého dusíku. 


MARNÁ SNAHA 


Hlavním motorem, který by měl hráče motivovat 

k dalšímu hraní, je systém sbírání známých sonicovských 
prstenů a jejich následná směna za nejrůznější upgrady 
na vznášedla. Říkáme sice upgrady, ale ve skutečnosti 
se jedná spíš o kusy vybavení, které se až podezřele po- 
dobají těm z vaší základní výbavy. Liší se pouze názvem 
a exotičtějším postřikem. Ani vylepšený boost nebo ma- 
ximální rychlost není možné tak docela ocenit, protože 


Dva ohony, 
jedno prkno 
a žádná radost. 


Sth 


LAP 1/8 


EGET AE 


Brázda za vznášedly 
O toipěřď poskytuje užitečný 


rychlostní boost. 


011238 


M / k 


Pit stopy jsou n 
zbytné pro rychlou 
opravu poškozené- 
ho vznášedla. 


kvůli velmi primitivnímu fyzikálnímu modelu absolutně 
žádnou změnu v chování vznášedla nepoznáte. Jakmile 
si tento smutný fakt uvědomíte, klesá jakákoliv motivace 
k dalšímu pokračování ve hře takřka na bod mrazu. 
Bohužel stejný demotivační model platí i pro 
odemykání skrytých postav. Teorie praví, že závodníci 
v Sonic Riders jsou rozděleni do tří kategorií — rychlík, 
letec a silák. První předčí konkurenci co do rychlosti, 
druhý se lépe vyp s leteckými pasážemi a konečně 
třetí kategorie není nijak limitovaná překážkami na 
trati, protože jimi jednoduše prorazí. V praxi jsou ovšem 
rozdíly jen minimální a jednotlivé přednosti se v závodě 
téměř neprojeví. To samozřejmě činí z něja odemy- 
kání devíti bonusových postav zbytečný přepych — vždyť 
všech sedm dostupných se liší prakticky jenom jménem. 
Nabídka herních modů je sice patřičně pestrá a za- 
hrnuje klasické kousky, jako je Time Attack, Story mód, 
nebo Survival. Kdo by se tím vším ale zatěžoval, když jsou 


Mohlo to být 
horší. Mohl to být 
Crazy Frog Racer. 


všude kolem houfy lepších titulů, které na hráče kladou 
větší nároky, než jen bezduché mačkání plynu a brzdy. 
Sonic Riders lze doporučit jen těm hráčům, kteří mozek 
používají maximálně jako otvírák na lahváče. Zní to mož- 
ná krutě, ale zcela to odráží naše zklamání a frustraci ze 
hry, která na jinak velmi dobrém Sonicově portfoliu dělá 
pořádně černou kaňku. [l Dalibor Franta 
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[retelnost JÍ nehájno ds jnakoená 
[rvanivost JÍ Spousta bezenný tonů. 


Nedotažená závodní arkáda, která bo- 
hužel pokračuje v nakročeném trendu 
devastace skvělého Sonicova jména. 
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NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
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SURROUND ANO 
CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Hra, která se evidentně 
inspirovala sérií Dynasty 
Warriors — a i když tu 
nemůžete přímo driblo- 
vat s armádami, stejně 
musíte občas vypomoci 
a odvrátit porážku svých 
vojsk. Hlavně akce 
a malinko taktiky. 


© Šest ran do klobouku... 


HP 


Fury 


kanými úvodními scénami, ale u hry Devil 

Kings už asi znejistíte, jestli vám v prodejně 

omylem místo hry nevecpali animovaný 
film. Jen co si vyberete bojovníka, zhlédnete 
impozantní počítačem animovanou sekvenci, 
a když (zhruba po pěti dnech) skončí, následuje 
stejně dlouhá, ale ručně kreslená. Kromě toho, 
že jsou tyhle sekvence dobře udělané, jsou i zá- 
bavné a barvitě charakterizují jednotlivé hrdiny. 

A pak to začne. 

Pokud jste hráli Dynasty Warriors až neko- 
nečno, znejistíte podruhé a znovu se podíváte 
na krabičku, jestli tam náhodou nestojí Dynasty 
Warriors MCXII: Devil Kings. Nestojí. Ale mohlo 
by. Je to přímo jednovaječné dvojče téhle 
řezanice. | tady si můžete vybrat jednoho 
z několika hrdinů s různými zbraněmi (většinou 
obrovskými) a ten se pak na rozlehlém území 
vrhne do soubojů s hordami nepřátelských 
vojáků. A i tady budete muset mírně uvažovat 
a strategizovat. 

Na rozdíl od nepovedeného Drakengardu 
tady nejsou vojáci zase tak beztvará masa. Hned 
v prvních misích narazíte — vedle prostých 
soldátů — i na hlavouny na koních, nabušence 
s obřími kamennými palicemi a samozřejmě 
na bossy, kteří mají víc životů než hejno koček. 
A podobně jako u Dynasty Warriors ani tady ne- 
můžete jen tak bezmyšlenkovitě pobíhat a vě- 
novat se masakrování. Musíte se starat i o své 
vojáky a dávat bacha, aby vám soupeři mezitím, 
co se perete na druhé straně mapy, nevyhladili 
celou armádu. Protože, co si nalhávat, bez vás 
by se nedokázali ubránit ani zájezdu penzistů. 
a Na výběr máte z šesti 

různých postav. Každá má 
své speciální schopnos- 
ti — některé dokážou 
přivolat bouři, některé 
zvládají bojovat se šesti 
meči zároveň — a většina 
| © znich se ohání zbra- 
němi, které jsou tak 
třikrát větší než oni. 
2 Samozřejmě, jak hrou 
postupujete, nacházíte 


j aponské hry jsou všeobecně známé proma- 


TOHLE je Sekyra! 


platí to samé. 
Devil Kings je ryzí holomajznová řezačka, 

kde pro samé protivníky nevidíte nejen les, 

ale ani sami sebe. Občas to může být trochu 
problém (zvlášť, když je nablízku nadupaný 
bossík), ale většinou prostě jen stačí mačkat 
dvě oblíbená tlačítka a váš bijec se už o sebe 
postará sám. Vyplatí se také číst zprávy, které se 
objevují na obrazovce a ve kterých vám často 
vaši pobočníci hlásí, že mají problémy, že by 
potřebovali přebalit, nebo kde se zrovna vysky- 
tuje hlavní protivník. A kdyby se vám nechtělo 
chodit pěšky, je možné někde i čapnout koně 

a svézt se na něm. 

Devil Kings není z nejobjevnějších her. 

A tak je možné, že se vám - i přes možnost 
hrát za různě vyzbrojené týpky, nelineárnost 
misí, solidní grafické provedení a skvělé efekty 
- ustavičné kydlení nepřátelských hord po pár 
hodinách omrzí. Ale pokud jste nejšťastnější 
chvíle svého života strávili nad Dynasty Warriors, 
není co řešit a Devil Kings vám ve sbírce nemů- 


žou chybět. ja Jiří Pavlovský 
VERDIKT 


PlayStation;c 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 
Grafika (07. Plastičtější krajina, světelné efekty. 
Zvuk 07 Válečná vřava opravdu vře. 
Hratelnost 06| Ryzí mlátička, která může časem znudit. 
Trvanlivost [TA Každý z šesti bojovníků má své mise. 


Slušně udělaná mlátička se skvělým fil- 
movým úvodem, ale když už akce, pře- 


[F Barvitější a fantas- 
tičtější verze Dynasty- 
Warriors. 
oa! 


pestřejším hrám. 


AT = 


= Tomu ty fikassekyra? ská 


In tHE:caze, perhaps tí 


he'= in the little boy's room? 


Ptáte se jak zmršit 


EUENZE 


split-screenovou stealth 
akci? Je to tak snadné... 


Pozornost odvede ne- 
závazná konverzace. A pak 
taky rána do palice. 


| - “ - 
i, vehov cel p 
Yes, pos it would “ 


py 
E100) be sasierjif/f got somejsisep? to 


Ruka na displeji není 
ani animovaná. Zřejmě 
telepatie přenosu dat. 


Jeden krok vpřed, dva zpátky 


8: 
DE 


TAILY 


ločin se nevyplácí — Robert Tailor, hlavní 
hrdina hry The Plan, by mohl vykládat. 
Při krádeži vzácných obrazů ho zradil 


parťák a on se najednou ocitá na samém 


dně své mrzké, zločinecké existence. Má však 
plán (jo, přesně ten titulní The Plan) jak získat 
svou pověst tvrdého kriminálníka zpět. A ten 
plán se neobejde bez vloupání, krádeží, kopí- 
rování tajných dokumentů a jiných ošklivých 
věcí, které takoví ošlehaní zločinci dělají. Jistě, 
možná to všechno zní trochu banálně, ale 
teoreticky by to mohl být základ pro celkem 
napínavou stealth akci viděnou netradičně 

z pohledu druhé, zločinecké strany. Mohl, ale 
celkem podle očekávání není. Vlastně je to 
kardinální slátanina. 

A přitom potenciál by tady opravdu byl. 
Jádrem hry je totiž poměrně inovační systém 
rozdělení herní obrazovky do tří samostat- 
ných oken. Každé z nich sleduje jednoho ze 
členů vašeho zločineckého komanda. V single 
playeru nesete odpovědnost jak za sebe, tak za 
své dva parťáky — akce tedy musíte provádět 
postupně a v pohybu je vždy pouze jeden člen 
týmu. Je tady ovšem možnost hrát kooperativní 
multiplayer, ve kterém se rolí dvou spřízněných 
duší mohou ujmout vaši kamarádi. Ale co čert 
nechtěl, teoreticky by to fungovat mělo, jenže 


v praxi vás stejně hra donutí hýbat se postupně. 


POZITIVNÍ DROBEČKY 


I zmršený Plan může mít svá pozitiva 


Kapsářská minihra pomůže obstarat 
chybějící peníze na potřebné vybavení 
či odemknout bonusy. 


= 


Dialogy jsou ujeté, ale má to svou 


samou hlášku opakujete posté. 


V kapsách nic netušících kolemjdoucích 
výhodu. Nikomu nepřijde divné, když tu se občas skrývají pravé poklady. „Nebu- — konečně můžete svou PS2 vypnout 
de vadit, když vás trošku ochmatám?“ 


" 


Ve výsledku tak jeden hraje a dva se nudí, což je 
snad ještě větší „vopruz“ než singleplayer. 


STEALTH TRAPAS 


I v ostatních ohledech je The Plan pozoruhodně 
originální, aniž by však byl schopný svých nápa- 
dů kloudně využít. Typickým příkladem tohoto 
kontraproduktivního přístupu je stealth pohyb 

- aby jste byli schopní vyhnout se pozornosti 
stráží, musíte před nimi pečlivě schovat svůj 
stín. Jakmile ho totiž hlídky zmerčí, lehce už si 

s jeho původcem poradí. Řešením je přikrčený 
pohyb, který samozřejmě plochu vrhaného 
stínu dramaticky zmenší a tím i sníží šanci, že 


Mission failed 


Avěc na kterou se budete přímo těšit 


a ušetřit dalšího utrpení. 


Jedna fotka do 
soukromého alba 
neuškodí. 


a Krátké cut scé n 


So, Mr. Rembrandt, these are your 
greatest masterpieces. Huh. 


si vás strážci zákona všimnou. Ale ouha, něžná 
polovička (nebo spíš třetinka) vašeho týmu se 
ve skrčené poloze nedokáže pohybovat, což ji 
přímo drasticky limituje. 

Není pochyb o tom, že kdyby Eko Software 
věnoval více pozornosti technickému zpraco- 
vání hry a vyvaroval se nesmyslných chyb, měli 
bychom co do činění s solidním zástupcem 
stealth žánru. Ale prvotřídní zloděj, který se při 
útěku z místa činu zasekne ve zdi? Nežijeme ve 
středověku, abychom se museli stresovat chyba- 
mi takového formátu. Zvlášť když posledních pár 
hřebíčků do rakve s jistotou zkušeného hrobníka 
přibije předpotopní grafika a amatérský dabing. 
E Dalibor Franta 


MEVEEIO= VERDIKT 


| Grafika — MTA Chudé scenérie, odfláknuté postavy 
[Zvuk MVE Špatné efekty, ještě horší dabing 

| Hratelnost [KIENÍ Dobré nápady, tragická realizace 
[NÍ Žádný důvod k dohrání 

Na jeden dobrý nápad připadají tři ne- 
odpustitelné chyby. Spolu se špatnou 

grafikou a dabingem pak tvoří hru, 

která patří pod únosný průměr žánru. 
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[kor] 


EGE E 


kl Někdy má soupeř 
E 1:07.7 horší vychování než 
Kaa jeho kobyla. 


Koně Už jsou seřazení na 
startu, nezbývá než doufat, že 
se dvířka boxů nezase| 


knou 4 A7 


VV 


1 JOCKEY L 


Velká pardubická ve vašem obýváku 


lověk by řekl, že po šesti letech tvorby her 

pro PS2 budou vývojáři s nápady na nové 

ovladače a periferie dočista na suchu. Jen 

považte, máme tady šestistrunnou sekeru 
pro Guitar Hero, mikrofony pro SingStar, kameru 
EyeToy, rybářské pruty, hafo tanečních podložek, 
závodní volanty a v neposlední řadě tolik 
světelných pistolí, že by to stačilo na otevření 
vlastního černého trhu se zbraněmi. 

Jenže zvídavým pánům z KOEI to bylo oči- 
vidně málo a pro svůj už čtvrtý díl hry G1 Jockey 
přišli s důmyslným zlepšovákem, za který by se 
nestyděl ani sám velký kutil Přemek Podlaha. 

Je jím bizarní klipsa, která se nasazuje na obě 
analogové páčky, přičemž vypadá trochu jako 
kombinace divadelního kukátka a miniaturní 
verze legendárního vznášedla, na kterém Marty 
McFly unikal přes park ve filmu Návrat do bu- 
doucnosti 2. A ať to zní jakkoliv šíleně, plní roli 
otěží... No vážně! A aby těch překvapení nebylo 
málo, ono to dokonce i funguje. 

Ale pozor. Nečekejte, že si s novým ovládá- 
ním poradíte za hodinku hraní. Ve skutečnosti 
je G1 Jockey poměrně hardcorová hra a můžete 
si být jisti, Že se za začátku nevyhnete trapným 
situacím, například když po startu vyženete 
svého koně tempem lokomotivy, abyste v první 
zatáčce, s náskokem pěti délek před konku- 
rencí, zjistili, že se kobylka proměnila v sípající 


Množství statistik uspo- 
kojíi nejnáročnější číslofily. 
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herku, která posledních pár set metrů projde 
tempem těžkého kuřáka na maratónu. V cíli 
jste samozřejmě poslední a chudáka uhnaného 
koníka div že nenesete na zádech. A v takovém 
momentě je nutné ujasnit si priority, uvědomit 
si, že druhý Váňa z vás nebude, a eventuelně se 
vrátit zpátky k hraní Pro Evo. 


STATISTIKA NUDA JE 


Což by ovšem byla velká škoda, protože G1 Jo- 
ckey má určitě co nabídnout. Hlavně co se sta- 
tistik týče, je to koňácký LMA Manager a každý 
fanoušek podrobných charakteristik a číselných 
tabulek se rázem ocitá v sedmém nebi. Koně 
jsou zde rozděleni do sedmi kategorií podle 
svých základních atributů, jako je například 
startovní reakce, nebo rychlost. Dále pak každý 
koník disponuje speciálními charakteristikami. 
Jeden může být velmi poslušný a ovladatelný, 
ale rychle mu docházejí síly, další zase preferuje 
běh v balíku, ale je to skvělý sprinter a začíná 
bojovat až nějakých 400 metrů před cílem. 
Naštěstí je k dispozici podrobný tutoriál, který 
srozumitelně vysvětlí, jak jednotlivé atributy 


—= 
Netušílí jsme, kolika 


pěknými slečnami s 
to kolem koní hemží. 


E Koně nesou často bizar- 
ní jména, jako například 
Bodavý mráz. 


OTĚŽE 


Ještě bič a bylo by to dokonalé... 


Zvládnout tuto originální přídavnou periferii není žádný 
čajíček, zvlášť když je třeba starat se spolu s otěžemi 

0 všechna ostatní tlačítka na ovladači. Teorie je však 
poměrně snadná — pohybujete-li otěžemi nahoru 

a dolů v rytmu běhu koně, znamená to, že má nabrat 
věší rychlost. Jemným přitažením dosáhnete zpomalení, 
pohybem do stran pak kýžené změny směru běhu. 
Vcílové rovince se do toho můžete obout a rychlými po- 
hyby nahoru a dolů přinutit koníka ke zdrcujícími finiši. 
Znáte snad jinou hru s tak autentickým ovládáním? 


koně nejlépe zúročit. Pro přežití ve Story módu 
je to extrémně důležité, protože bez vyhraných 
závodů nebudou přicházet peníze ani nabídky 
k ježdění lepších koní. Své výsledky můžete 
ovlivnit i vyjednáváním s majiteli o lepších 
tréninkových podmínkách pro své čtyřnohé 
šampióny, to už jsou ovšem místa, kde se větši- 
na smrtelníků ztratí a která nejsou pro úspěšné 
dokončení hry nezbytná. 

G1 Jockey je naprosto vhodné pro každé- 
ho milovníka dostihů, a dokonce i kdybyste si 
mysleli, že „Registana“ je pseudonym nějaké 
pornohvězdy, pořád je dobrá šance, že si tuto 
videohru celkem užijete. [il Dalibor Franta 
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Překvapivě propracovaná sportov- 

ní hra, která má sice značné nároky na 
správné zvládnutí, ale na oplátku po- 
skytne velmi silný herní zážitek. 


E RES=S STARY, = 


zastavil čas. 


; M Zde se před 
ge, Vy patnácti lety 


THE KING OF 
FIGHTERS 2003 


41 


Král je mrtev, ať žije... Tekken 


časech, kdy je potíž prodat i prvotřídní bojovky, 

si musíte klást otázku: jaký má smysl vydávat hru 

slabou jako čaj z pětkrát louhovaného sáčku, která 

navíc v zemi svého původu vyšla už před třemi roky? 
Pravda, série King Of Fighters má malý, ale věrný okruh příz- 
nivců, tak možná pro ně. Systém 2D bojovky zde byl rozšířen 
o „tagování“, které ovládáte přes ea. Díky tomu má bojovka 
větší taktickou hloubku než její předchůdci, když můžete 
nasadit čerstvou sílu v nejvhodnějším okamžiku. To ale 
nemění nic na tom, že KOF 2003 působí jako tlející mrtvola, 
která se nějakým omylem vyhrabala z hrobu. ji LH 
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Ve srovnání s bojovkovou extraligou Goul- 
Calibur III, Tekken 5) působí King 0f Fighters 
2003 jako rozzuřený dědeček mávající holí. 
Člověku je té hry až líto. 
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ENGLISH 

60 HZNE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


CENA 599 KČ 


NAMCO MUSEUM 


S50TH ANNIVERSARY 
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VYDAVATEL 
ELECTRONIC ARTS 


amco oslavuje padesáté výročí svého působení. 
Firma oprášila čtrnáct kousků ze svého bohatého 
katalogu a připravila další retro kolekci, která sot- 
va zaujme kohokoliv, komu je dneska pod třicet. 
Mezi zařazenými tituly najdete známá jména, jako Rol- 
ling Thunder, Dig Dug a Xevious, což viděno perspektivou 
plešatících nostalgiků je rozhodně lákavá sestava. Když 
vezmete v potaz, že všechny zařazené tituly byly vyrobeny 
v sedmdesátých a osmdesátých letech minulého století, 
není divu, že grafika vypadá naprosto archaicky. Avšak 
na rozdíl od mnoha jiných retro kolekcí, zde se místy daří 
navodit tu správnou vzpomínkovou atmosféru. Klobouk 


| VERDIKT 


VÝVOJ NAMCO dolů před klasickým game designem! A když přijde na 
AE eroMeAaTé totální hity typu Pac-Man či Galaxian, uvidíte, že některé 
POČET HRÁČŮ 1-2 nápady fungují dodnes. [l PŠ 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
WEB i 
MNE PlayStation;c 
HZ NE 
IDECFRFFN AM Slušná retro kolekce určená lidem, kteří 
MIDESCRÉEN ANO pamatují průkopnické časy videoher. Mini- 
SURROUND NE málně polovina ze čtrnácti zařazených her 
CENA 999 KČ zůstává skvěle hratelná — zejména Pac-Man. 


Hece| Ze 


E Nejlepší jsou 
„vzpomínkové“ 
úrovně v blu- 

dištích. 


PAC-MAN 


Takový stařík a pořád zobe. 


ččně usměvavý pilulkožrout se vrací jako hrdina dalšího 

3D dobrodružství, které je od toho minulého sotva roze- 

znatelné. Není těžké si to představit: běháte po plošinách, 

hltáte nezdravě zářící ovoce, vyřizujete si účty s nepřá- 
teli a skáčete, seč vám síly stačí, abyste se dopracovali do konce 
patnácté úrovně. Pak nezbývá než složit ruce a položit si otázku: jak 
je možné, že po šestadvaceti letech je tenhle světový fenomén tak 
nezáživný? Pro férovost dodejme, že Pac-Man World 3 je pečlivě 
uhlazený produkt, který místy dokáže dobře pobavit nenáročné 
konzumenty - zvláště pokud jsou návštěvníky prvního stupně 
základní školy (nebo je někdo praštil palicí do hlavy). Největším 
kladem jsou labyrinty napodobující původní hru. Jinak ztráta času 
a peněz. [l LH 
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Na pohled celkem pěkná dětská plošinovka, 
kterou však typickému čtenáři OPS2 dopo- 

ručit v žádném případě nelze. Víc legrace si 
užijete s pradávným automatem. 


FORD STREET RACING 


dyž si uvědomíte, že jde o budgetový titul, není to vůbec 
špatné — a jednoznačně nejlepší z dosud vydaných her 
vsérii „Ford“ Jak je zřejmé z názvu, v tomto dílu vozy 
značky Ford opouštějí závodní okruhy a účastní se „bitev“ 
na ulicích. Je třeba dodat, že vše proběhne v jediné lokaci, 
v různých čtvrtích Los Angeles. Na výběr máte celkem 18 vozidel. 
Nový Shelby GT 500 je jednoznačně nejrychlejší, ale milovníci 
značky rozhodně nepohrdnou možnosti svezení se v torinu, capri 
a mustangu, nehledě na své snížené šance uspět v poměrně tuhých 
závodech. 
Ford Street Racing nabízí pestrou škálu závodnických možností, 
přičemž nejoriginálnější z nich je „týmová jízda“, ve které si můžete 


VYDAVATEL XPLOSIV 


VÝVOJ RAZORWORKS a eo a ods : 

n AO libovolně přepínat mezi třemi auty, abyste získali taktickou výhodu. 

INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ Pokud chcete něco ušetřit a platinové hity už znáte, můžeme Ford 

POČETHRÁČŮ 12 Street Racing opatrně doporučit. [Bl LH 

NA PULTECH VPRODEÍ 

ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ : 

NEB VOMAOSUNCÍ PlayStation;c VERDIKT 
NO 

NIDECPFFN ANN Jedny z nejlepších budgetových závodů na 

MYDESCREEN AKO trhu nabízejí nečekanou hloubku a kvalitní 

SURROUND ANO -3 jízdní model. Proti bazarovému Burnoutu 

CENA CCA 900 KČ však nemají šanci. 


P7V klasickém Imustan= 

gu jako by ožillduch.00 

Steva McOueeliá? 
al 
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NEGET VAE 


Contract Expiration 
Warning 


cMF Davids 

CBT Gardner 

SMF Lennon 
sBPamarot 

SMF Reto Ziegler 


Buldok si vydělá 
slušné peníze i na 
stará kolena. 

Pohled z ptačí per- : 


spektivy je přehlednější. Please 


edá nám to, abychom naši recenzi neza- 
čali nějakou tou starou dobrou analogií 
= viděli jste někdy seriál Joey? Možná ho 
znáte, je to vlastně volné pokračování 
slavnějšího seriálu Přátelé. Z šestice starých zná- 
mých už se v něm objevuje jenom Matt Le Blanc 
a člověk se jednoduše nedokáže ubránit dojmu, že 
tomu starému dobrákovi něco podstatného chybí 
(jo, je to Jennifer Aniston narvaná v upnutém tílku 
a pak ještě jedna maličkost — vtip). Ať se snaží 
sebevíc, není to už ono. Chápete kam tím míříme? 
Jestli ano, pak přesně víte jaký pocit má člověk 
z hraní Pro Evolution Managementu. 

Není to snad tím, že by Konami svůj mana- 
žerský pokus odfláknuli, to se opravdu říct nedá. 
Menu je pěkně přehledné, koncipované tak jak ho 
dobře známe. Člověk si může vystřihnout jeden 
rychlý zápas, aniž by musel zapínat novou sezónu 
a dokonce narazí i na pár vychytávek, které ostatní 
zaběhnuté manažery dodnes nevyužily. Takovým 
příkladem je třeba rozhovor s hráčem mezi čtyřma 
očima, nebo záplava podrobných informací o sou- 
peři před každým utkáním. 


ibn jel | 
dt 
hi 


"| ouvu. 
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select a player whose contract you wish 


PRO EVOLUTION 
|SOCCER MANAGEMENT 


SEASON O5-06 


to renew 


bo 


Jako by Ronaldu sledoval finále mistrovství světa z lavičky 


[o 


K 


adidas 


ZLOBIVÁ TAKTIKA 


Zásadní problém se ale ukáže v samotných zápa- 
sech. Navigace skrze taktická menu je krásně pře- 
hledná, během zápasu můžete sledovat užitečnou 
a chytře řešenou tabulku s informacemi o formě, 
fyzičce a psychickém stavu svých svěřenců... 

ale: hru sledujete z kompaktního 2D pohledu, 
který běží na enginu Pro Evo 5. To znamená, že 

se díváte na hru, na kterou jste dokonale zvyklí 

a přitom do ní nemůžete jakkoliv zasahovat. Jen 
bezmocně sledujete nelogické chování svých hráčů 
a podléháte naprosté frustraci. Jeden příklad za 
všechny: Během sezóny za Tottenham se ukázalo, 
že Jermain Defoe často nabíhá do ideální pozice 
před šestnáctkou, ale místo střely volí pokaždé 
přihrávku zpět do středu pole. Řekli byste si, že 
stačí změnit taktické povely, nastavit je tak, aby 
Jermain střílel pokud možno při každém kontaktu 
s míčem, ale ouha, výsledek je nulový, stále ta 
samá přihrávka zpět do středu hrací plochy. Možná 
je to jenom menší kaz, ale dokonale podlomí vaši 
důvěru v možnost nějakým způsobem ovlivnit 
výsledek zápasu. 


BEZ LICENCE ANI RÁNU 


A znovu ta ohraná písnička o chybějících licencích. 


PES Management trpí stejným neduhem jako jeho slav- 
nější příbuzný a výrazně pokulhává co do licencí jednotli- 
vých soutěží a týmů. V Anglii se licence týká pouze Chelsea 
a Manchesteru, proto je lepší hrát spíše holandskou, 
Španělskou a italskou ligu, které jsou v tomto směru 
zajištěny lépe. Tragická je ovšem i hráčská databáze, kte- 
rou se u Konami ani neobtěžovali upravit k lednovému 
přestupnímu termínu. Dá se to sice napravit importem 
dat z Pro Evo 5, ale proč se s tím mordovat? U manažérské 
hry jsou chybějící licence snad ještě citelnější. 


Brazílie proti n ye 
ně, to skončí slzami... 


Jako by se tvůrci hry zasekli mezi dvěma 
mlýnskými kameny. Tím prvním jsou taktické 
možnosti. Pravda, krásně přehledné a lehce 
osvojitelné, na druhou stranu ovšem výrazně 
chudší, než u sofistikovanější konkurence, jako 
je například Football Manager. Druhým jsou pak 
samotné zápasy, které ve vás vyvolají nepříjemný 
pocit, že sledujete video Pro Evolution 5, aniž 
byste měli jakoukoliv šanci do něj zasáhnout. 

Ať se snažíte koučovat sebelépe, nikdy vás hráči 
nebudou poslouchat tak, jak by poslouchali váš 
Dual Shock v normální Pro Evo. | proto je mno- 
hem větší zábava sednout si ke starému dobrému 
fotbalu a zahrát si match Master League, než sle- 
dovat marné pachtění svých svěřenců v něčem, 
co vlastně nedokážete nijak zásadně ovlivnit. [il 
Ben Wilson [překlad: Dalibor Franta] 


člilolae VERDIKT 


Grafika — UX) Příjemná, ale místy působí sešle. 


Zvuk Stará známá dvojice Brakley/Brooking 
Hratelnost 06. Jakoby neúplná, chybí pocit kontroly 
Trvanlivost [SRÍ Brzy se vrátíte k PESu. 
Ne úplně špatný manager, který je ale 
zastíněn slávou své mateřské hry a vý- 
razně oslaben absencí licencí. Raději 
zůstaňte u normálního fotbalu. 
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ZATEHU RA 


VYDAVATEL 2K GAMES 


vývoj 
HIGH VOLTAGE SOFWARE 


DISTRIBUCE CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.2KGAMES.COM/ZA- 
THURA 

60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


CENA 1799 KČ 


TEP. SRATASURP 


EueTous Carmeo Head 


bairaruke oo roo 
color btache 


faoiai nae Hair board 


cotor Bio 


oonrinus 


VYDAVATEL KONAMI 

VÝVOJ HARMONAC 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-8- 
NA PULTECH DUBEN 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
WWW.KONAMI-EUROPE. 
(0M 


60 HZ NÉ 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 999 Kč 


PERIFÉRIE 
HEADSET A PODLOŽKA 


Netušili jsme, 
že po světě pořád 
chodí takovéhle 
existence. 


ZATHURA 


ak tady máme další filmovou licenci 

a hádejte co? Zase je to propadák. 

Tentokrát se jedná o herní podobu filmu 

Zathura, volného pokračování Jumanji, 
který právě přichází do kin (a mezi námi, je 
to taky pěkná slátanina). Tradice pofidérních 
licencí zůstala zachována i tentokrát a tak ten, 
kdo by si o tenhle podivný pokus o plošinovku 
neopřel ani zablácený bicykl by velmi pravděpo- 
dobně neprohloupil. 

Hra sleduje osudy sourozenců Dannyho 

a Waltera, kteří ve snaze najít cestu domů, 
putují napříč vesmírem. Napínavý výlet po ne- 
známých planetách se ale záhy promění v tuc- 
tovou a nezáživnou hopsačku po jednotvárných, 
napětí postrádajících úrovních. Sem tam je třeba 
vyskočit na plošinku, zmáčknout čudlík a otevřít 
dveře. Jindy je zas nutné podlézt jinou plošinku 
a picnout pár dotírajících robotů. Intelektuální 
hloubka veškerá žádná. Nepřátelé jsou tupí až 
hrůza, většinou si vás přestanou všímat po pár 
vteřinách, a tak jednoduše stačí projít kolem. 


should stay 


1 would only be in 


your way 


Tohle pravý videoklip 
nenahradí. 


Prostonárodní zpěvy a tance 


okud hledáte hru, která z vás v očích všech 
přihlížejících udělá naprostého idiota, pak 

jste na správné adrese. Karaoke Stage 2 

má všechno, co hledáte, jako první se totiž 
rozhodla skombinovat zpěv a tanec a to 
prostřednictvím hrůzu budícího komba mikrofon + 
taneční podložka. Že vám vlasy na hlavě 
nevstávají hrůzou? Tak si vyzkoušejte sladit první 
vysoké tóny se správnou kombinací znaků na 
podložce a brzy pochopíte, proč všechny křepčící 
dívčí kapely zpívají na playback. Playlist čítající 50 
skladeb vám dá prostoru až až. 

Přesto je na Karaoke Stage 2 něco, co ve 
člověku budí dojem druhé cenové kategorie. Je to 
dáno zčásti tím, že ke hře nedostanete žádné 
stylové mikrofony, zčásti také tím, že ani jedna ze 
skladeb není provázena originálním videem. Tím 
největším krokem zpět je ale prostý fakt, že 
všechny přítomné songy jsou přezpívané a to 
mnohdy dost amatérským způsobem. 


(m. —) 
peak 110) 
E Smrt je vysvobo- 
zení z této.hrůzy. « 


Všude kolem se navíc válí tuny zdravotních 
balíčků, takže i v případě náhodného zranění 
game over nehrozí. 

Jasně, chápeme že hra je určena pro 
nejmenší hráče. Ale to vzhledem k její neu- 
věřitelné tuposti a řemeslné nepoctivosti není 
vůbec žádná omluva. | váš křeček po operaci 
mozku by si s ní poradil za pár hodin, sáhněte 
proto raději po něčem co schopnosti vašeho 
dítěte alespoň trošku procvičí. Takový Sly určitě 
nic nezkazí. [il Dalibor Franta 


EVE VERDIKT 


(MN Hranatá, šedá a totálně zastaralá 
Zvuk I Hlasy a zvuky z filmu 


Hratelnost [IEA Obehrané nápady v příšerném provedení 
Trvanlivost (MIESÍ Nevydrží déle než čtyři hodiny. 


Bezduchá plošinovka, po které si vaše 
dítko (mladší sourozenec) bude myslet, 
že videohry jsou pěkná nuda, a začne 
se raději zajímat o astronomii. 


Eluenrde 


Trochu netradičně působí i běžící text, který se 
neustále drží dolního okraje obrazovky a pro 
hráče zvyklé na kaskádovité hopsání slok v 
SingStaru to může být alespoň zpočátku dost 
nepříjemné. Originální kombinace tance a zpěvu 
si určitě své fanoušky najde, my bychom se ale 
přece jenom pohlédli někde jinde. Proč si to 
nepřiznat, na skákání po podložce jsme už trochu 
sešlí. [ll Joel Snape [překlad: Dalibor Franta) 


EVE VERDIKT 


Grafika NÍ Stejná jako v prvním díle. 
Zvuk [Url Slušný výběr ale samé cover verze 
Hratelnost [KUNÍ Dobrá, když to udýcháte. | 


Trvanlivost [KUŘÍ Rozsáhlá databáze písní zaručuje pestrost. 


Za stejnou cenu dnes pravděpodob- 
ně dostanete hned dva starší SingStary 
a to už určitě stojí za zamyšlení. 


FT'Kdo by to byl řekl, 
že cestování vesmí- 
rem je taková nuda? 
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STA 


ento soubor pradávných her pro Mega 
Drive, Master systém, či automaty značky 
Sega jenom dokazuje, že retro hry prostě 
stárnou, a to i když jsou “remasterované“. 
Třeba takový Virtua Racing, ve své době pře- 
vratné závody s grafikou, která předběhla dobu, 
dneska vypadá spíše jako nějaký nezdařený 


SEGA CLASSIC 


Poučení: nechte staříky v klidu odpočívat 


ovládají celkem dobře. Čas se také podepsal na 
arkádových závodech OutRun a Monaco GP, kte- 
ré nenabízejí o mnoho více než pětiminutovou 
vzpomínku na staré časy, než je vypnete. To, že 
si staré hry často idealizujeme, ostatně dokazuje 
recenze OutRunu 2006 z minulého 0PS2. 

Všech devět her z této kolekce dostalo při 
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E Převod Golden Axe do rádoby 
3D grafiky dopadl tragicky. i 


OLLECTION 


jako Bust-A-Move, trochu jako Tetris, zkrátka 
prostý, ale chytlavý logický rychlík, ve kterém 
získáváte body za uspořádávání bloků drahoka- 
mů padajících shora, a to tak, abyste je dostali 
do stejnobarevné řady. Jde ale o jediný titul, 
který přežil drsné cvakání čelistí času a který si 
zahrajete opravdu s chutí. [il Tomáš Smolík 


PlayStation. 2 


CLASSICS 


COLLECTION 


é : : So oR če S EEE PA HPV VYDAVATEL SEGA 
grafický experiment nebo výsledek přehřátí pro- © pokusu o modernizaci jakýsi nový kabát, což je VÝVOJ SEGA/3D AGES 
cesoru. Obdivuhodné však je, že se ta auta stále © masám fuk a retro milovníky to akorát naštve. DISTRIBUCE IMPORT 

Nejhůře dopadl Golden Axe. Původně scrollující 1 
2D mlátička byla předělána do pseudo 3D NA PULTECH V PRODEJI 
a výsledek je naprosto katastrofální — na jedné ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


straně je pryč kouzlo originálu, na druhé straně 
to má na míle daleko k moderní konkurenci, 


WWW.SEGA-EUROPE. 
COM/EN/GAME/211.HTM 


jako The Warriors nebo Mortal Kombat: Shaolin Poněkud zprzněná kolekce stařičkých 60 HZ NE 

Monks. her, které měly jednou provždy zůstat WIDESCREEN NE 
Nicméně když už to vypadalo, že je vše ztra- krásnou vzpomínkou. Zachraňuje ji jen 5 | 10 SURROUND NE 

ceno, přišel na řadu kousek zvaný Columns. Něco | |$Pěce Harrier a stále výtečné Columns, CENA CCA 900 KČ 


4 h 


= KNIGHTS OF 
THE TEMPLE II 


Záchrana středověkého světa za jeden týden 


B Temný středověk... 
Jak jinak, když je 
skoro půlnoc? 


Občas se musíte 
vysekat i z obklíčení 
křovisky. 
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a budget je to překvapivě pohledný titul. At- 
mosférické středověké prostředí nepůsobí lacině. 
Dá se dokonce říct, že zde v podstatě nic není 
vyloženě odfláknuté, což není samozřejmé ani 
u celé řady AAA titulů. Temná, morem prolezlá evropská 
nebo rušná arabská města jsou velmi zajímavými místy 
k prozkoumávání a i díky tomu je zápletka 'templářských 
rytířů bojujících proti démonům v Evropě 13. století' 
v pohodě překousnutelná. Navíc představuje příjemnou 
změnu oproti běžným špionážním/gangsta námětům. 
Hlavní mise — objevení artefaktu, který pomůže 
v boji se silami pekelnými — je obalena řadou vedlejších 
úkolů. Nalezení ztracených dětí, magických rostlin, 
vymožení dluhů apod. Jste takovou holkou pro všechno, 
běháte sem a tam a stále je co dělat, co splnit. To platí 
hlavně na začátku, ale pokud vydržíte a splníte pár misí, 
zpřístupníte si nové lokace a — fakt! — nové úkoly. Za 
chvíli tak máte pocit, že se vás hra snaží zahltit neustálým 
přívalem úkolů, dokonce to po pár hodinách vypadá, 
že jste nedosáhli ničeho jiného, než že se vám rozšířil 
seznam dalších úkolů. 


Stačí ale s trochou trpělivosti pokročit dál a věci se 
začnou zlepšovat. Dostanete se do více míst a konečně 
i nějaké úkoly dotáhnete do konce. Navíc dojde na řadu 
povedených, byť nijak světoborných, soubojů, získáte 
nové zbraně a různá vylepšení, se kterými budete moci 
experimentovat. A tak, i když stále dochází k opakované- 
mu cestování tam a zpátky z místa na místo (a frustrace se 
zvyšuje, když zapomenete, komu jste co kam měli donést), 
zůstává tady za tu necelou, byť samozřejmě těžce vydře- 
nou tisícovku více než dost zábavy. Bi Tomáš Smolík 


tation.e 
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Hratelnost (07 Zábavná akce trpí zmatenou strukturou. 
Trvanlivost (07. Vidíme to na týden v odpočinkovém tempu. 


dno 


Struktura misí mohla být zajímavější, 
ale jinak zde máte na budgetový titul 
celkem kvalitní akci a průzkum lokací, 
které by nedělaly ostudu ani v AAA hře. 


brne 00:01:59 
x 134 


THE SWORD 
OF ETHERIA 


Alias Castlevania a spol. 


ra Sword of Etheria je tak dokonale podobná 
Castlevanii: Curse Of Darkness, až člověk musí ob- 
divovat Konami, že má tu drzost vydat je jako dvě 
samostatné hry. Jediný rozdíl mezi těmito dvěma 
tituly je v tom, že v SOE se hordami nepřátel neprobíjíte 
sami, ale s menší pomocí dvou přátel po boku. 

Ne že by snad dvojice pohůnků přinášela něco nového 
do skromné příběhové linie. Jednoduše se drží za vašimi 
zády a poslušně dobíjejí zbytky nepřátel, kteří snad ně- 
jakým zázrakem ustáli vaše ničivá trojitá komba. Litujeme 
jen, že ani jedna z podpůrných postav není hratelná. Snad 
by to pomohlo zabránit rychlému nasycení z neustálého 
sekání. [| BW 
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Příjemná mlátička s řadou efektních komb 
a exotických příšerek určených k likvidaci. 
Škoda jen nevyužitého systému spolupráce 
s AI kumpány. 


[10 
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ARMORED p 


NINE BREAKER 


ARMORED CORE: 
2 NINE BREAKER 


Ž desátá hra v sérii Armored Core, tentokrát zamě- 

řená striktně na hardcorové fanoušky této ságy. 

Vývojáři From Software očesali všechno zábavné 

a nechali jen haldy tréninku, vyzbrojování a tuhých 
bojů v aréně. Už tréninkový mód je tvrdý jako mechovská 
ocel a obtížnost regulérní hry nikterak neklesá. 


DETAILY 


SAME STMEET Ve skutečnosti roste strmě jako Kilimandžáro a pravé 
VÝVOJ FROM SOFTWARE peklo začíná až ve chvíli, kdy sestavíte prvního mecha pro 
DISTRIBU boj v aréně. Španělská inkvizice byla proti tomu čajíček. 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ © Hráčům této série neznalým proto doporučujeme sáhnout 
POČET HRÁČŮ 2 raději po Transformers. ji JS 

NA PULTECH V PRODEJI 

ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 

WEB 

WWW.505GAMESTREET. 

(0M 

60 HZ NE i 

WIDESCREEN NE Pl ays tation;C VER D l VERDIKT 
SURROUND NE Přístupné asi jako Tarkovského filmy a zhru- 

CENA CCA 900 KČ ba stejně tak zábavné. Zatvrdlí fanoušci 


Armored Core nejspíš vrní blahem, ostatní 
smrtelníci si tak leda klepou na čelo. 


Soudě P hry jsou 
oceanária pro tky r něco“ 


jako pětihvězdičk ový hotel. 


hamu je dobrácký kytovec, poklidně si užívající 
pohodlného života v zábavním parku. Celé dny se 
fláká a myslí na pěkné kytovčice, když tu se zčista- 
jasna objeví zlotřilý bůh oceánů Poseidon a idylický 
vodní svět napadne. Nyní je na Shamuovi, aby se postavil 
armádě Poseidonových ďábelských pohůnků a sbíráním 


DETAILY 


zlatých mincí zachránil svůj milovaný domov. YBAVATEL ACTA 
Můžete se šklebit, ale Shamuova dobrodružství jsou VÝVOJ SAN GRAIN STUDIO 
zábavná, pěkně graficky vyvedená a prostřednictvím řady Rok 
inteligentních miniher i velmi rozmanitá. A co je nejlepší, NA PULTECH KVĚTEN 
jakmile si s hrou poradíte, můžete ji šoupnout mladšímu ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ. 
sourozenci, který už ji nikdy nedá z ruky. [ii BW c ON 
KOMBA 
PlayStation.C — [GVLU (T 
Příjemné podvodní dobrodružství se spous- VIDETREK NE 
tou dobrých nápadů, které potěší nejenom 17 


děti, ale i starší hráče. 


7 TAL 


ry, které se postaví ke konvenčnímu závodní- 

mu modelu zády a místo toho vás na cestě za 

vítězstvím motivují k nejrůznějším objížďkám 

a zkratkám, prostě nejde neobdivovat. Zvlášť 
když se mohou, jako v případě World Racing 2, pochlubit 
krásnými sceneriemi havajských letních bungalovů, křivo- 
lakých italských uliček a širokou paletou dalších prostředí, 
včetně interiéru egyptských pyramid. Zkratky a objíždky, 
to je pravé koření arkády. 

V nabídce je 90 autentických automobilových modelů, 

mezi kterými nechybí takové značky, jako Lotus, Mercedes 


VYDAVATEL PLAYLOGIC k ybí takové značky, jako Lotus, Merc 
nebo Škoda (no vážně!). Výběr je široký a možností, jak 


DISTRIBUCE CENEGA si zazávodit, jakbysmet. Problém je ale ve slabém fyzi- 
POČET HRÁČŮ 1-2 kálním modelu — o pocitu rychlosti si můžete nechat jen 
INA PULTECH VPRODEJÍ © © zdát, navíc se při větších skrumážích zpomaluje framera- 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ te. To jsou věci, které prostě nepřekousneme. [l BW 
Vy PLAYLOGICGAMES n.e 
COMIWORLDRACING2 PlayStat lati 0n:C 
DEN World Racing 2 di: l dk 

lord Racing 2 disponuje slušnou řádkou 
WIDESCREEN NE © tratí, zkratek a aut. Ale závodění samo o 
SURROUND NE sobě je příliš jednotvárné, než aby široké 
CENA 1499 KČ možnosti našly uplatnění. 


LAP TIME 
k 
REM AINING TIE 
0825 


"toho zbytku 
927N20 1x05 
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TAK: THE GREAT [EEEE 
JUJŮ CHALLENGE 


TAK to zkusíte ještě jednou? 


okud se podíváte na obal hry, asi si pomyslíte, že 
tohle bude mít do originality hodně daleko, že to 
nebude nic nového. A nebudete daleko od pravdy. 
Krásná zeleň, mód pro dva hráče, časově omezené : 


: DETAILY 


T707 


úkoly a sbírání rozličných předmětů. Prostě jako tuny 


loušké?! 


DORA THE EXPLORER: 
JOURNEY TO THE 
PURPLE PLANET 


Rozptýlení pro vaše mláďata 


ednou určitě skočíme někomu na špek a napíšeme 
o neexistující hře, protože jsme si už v podstatě zvykli 
i na ty nejpodivnější názvy plošinovek. No, v tomto 
případě je Dora The Explorer kreslený seriál pro děti 
a tohle je jeho PS2 adaptace, a to překvapivě věrná svému 
televiznímu vzoru. Nabízí jednoduché jednotlačítkové 
ovládání pro mix plošinovky a testů reflexů a paměti. Pre- 


No není to loštomi- 


dalších PS2 plošinovek. 

Pokud se ale do hry vynoříte trochu hlouběji, zjistíte, 
že třetí Takovo dobrodružství je na tom přece jen lépe, než 
jste čekali. Všechno vězí v onom slůvku 'Challenge' (výzva) 
v názvu. Hra je totiž rozdělena na řadu etap, ve kterých 
se soupeří se třemi počítačem ovládanými týmy o slávu, 
body a bonusy. The Great Juju Challenge se určitě nestane 
hrou vašeho života, jinak je to ale celkem atraktivní a hra- 
telná záležitost. [l DM 
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Body za to, že tato plošinovka zkouší něco 
originálního. Stylově navazuje na před- 
chozí hry série a přitom nabízí i dostatek 
nových věcí. 


MNE 


Jako šestnác- 
tibitová klasika 
Road Rash, 
akorát že PS2 má 
bitů 128. 


„ 
vd 


JACKED 


onečně tu máme vědecky podložený 
důkaz, že je možné cestovat v čase. Jak 
by se vám chtělo vrátit se do roku 1998? 
Stačí si jen tak na tři minuty zkusit závody 
Jacked, které vypadají a hrají se, jako by šlo 
o PSone titul. Vaším cílem je vyhodit soupeře 
Z jeho motorky pomocí celé řady zbraní, jako 
jsou baseballové pálky či granáty, nebo jen tím, 
že ho vytlačíte do provozu. A i když ten posledně 
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tato hra určena. 


zajímavou kuriozitu. [il CB 
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hodin uklidnily svou ratolest. 


zentace zachovává pestrobarevný nádech seriálu, včetně 
nejprotivnější mluvící mapy všech dob. Je tu zkrátka dosta- 
tek zábavy pro ty nejmladší hráče, kterým je bezesporu 


Bohužel to ale místy kazí chyby, jako jsou občasný 
nepovedený design, nevysvětlené detaily a pár dalších 
trochu matoucích věcí. Nemluvě o nepochopitelné absenci 
automatického ukládání, které tak z Dory dělá maximálně 


Chybky shazují kvalitu do průměru, ale 
absolutně nenásilná a příjemná povaha 
hry by mohla nalákat mamky, aby na pár 


VERDIKT 


BE Stačí menší šťouchanec 
a soupeř musí zbytek tratě 
absolvovat o berlích. 


Není třeba rušit předobjednávky Tourist Trophy... 


jmenovaný prvek může připomínat něco jako 
Burnout na dvou kolech, takovéto přirovnání 
by ke špičkovým závodům od Criterionu nebylo 
vůbec spravedlivé. 

Motorky se chovají šíleně, takže místo 
toho, abyste ve hře zneškodňovali své soupeře, 
způsobíte při souboji s ovladačem nějaké zranění 
maximálně sami sobě. A jako by to nestačilo, 
všechny ty rádoby divoké stroje bzučí jako včela 
zavřená v kastrolu. Jinak zde máte standardní 
nabídku závodů, časových a eliminačních módů. 
Bohužel procházení mezi nimi působí spíš jako 
suchá úředničina než jako adrenalinová zábava. 

Jediným alespoň trochu zajímavým prvkem je 
ono 'jacking' (krádeže) z názvu hry, kdy přesko- 
číte na sousedící motorku a jejího řidiče vyšlete 
na bližší průzkum asfaltu. Zvláště když s tím sou- 
visející zpomalovací efekt tomu dodává správný 
náboj. Ale samozřejmě jediný slušně zakompo- 
novaný prvek nemůže zachránit celou hru. Spíše 


0005:35 


si budete říkat, proč autoři více nezapracovali na 
ovládání a primitivní umělé inteligenci soupeřů. 
Jacked prostě postrádá dostatečnou dávku vzru- 
šení, kterou jsme si zvykli u moderních závodních 
her vyžadovat. Takže, milí vývojáři, pokud děláte 
závody, ujistěte se, že se hráč bude cítit, jako by 
byl připoután k raketě Hellfire a vystřelen proti 
betonové zdi. V opačném případě takto bude 
vystřelena vaše hra. ** Tomáš Smolík 


ILVENÍ Volali z roku 1998 a chtějí ji zpátky. 

(4 TOTO ON 
Hratelnost: VÍ Archaické ovládání kazí náladu. | 
Trvanlivost [NĚJ jenjestiutohowdřte 


Ani budgetová cena neomlouvá za- 
staralou grafiku a únavnou hratel- 
nost. Motorky by se neměly chovat 
takhle krotce. 
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Každý účastník běhu obdrží od společnosti Volkswagen slevový kupon na nákup nového vozu 
u autorizovaných dealerů Volkswagen. 
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PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON, spol. s r.o., Záhořanského 3, 120 00 Praha 2, tel.: +420 224 919 209, fax: +420 224 923 355, e-mail: marathonOpim.cz, www.praguemarathon.com 


KÉ NOVINKY 
O MALÉ PLAYSTATION — 


Levnější verze, PSone emulace, podpora flash a RSS, nové periferie 
— proste hromada vzrušujících novinek pro fanoušky PSP. 


V březnu dorazily nanejvýš vzrušující Ptáte se, k čemu bude dobrý? Tak předně je v plánu ——— 
zprávy týkající se blízké i vzdálenější spuštění internetové služby, kdy si budete moci přes Šňoný, sibeje vzrušující 
budoucnosti PSP. Na tiskové konfe- toto zařízení povídat s obdobně vybavenými přáteli novinky pro PSP. 
renci konané v Tokiu oznámil Ken a současně je přitom i vidět. Jinými slovy bájná video- 
„táta PlayStation“ Kutaragi, že s téměř telefonie je blíž, než byste čekali. Cenu komba kame- 
okamžitou platností bude celosvětově uvedena na trh ra/lmikrofon zatím neznáme, ale naše bujná fantazie již 
„základní jednotka“ PSP, a to za doporučenou cenu pracuje na plné obrátky. Co byste řekli onlinovým hrám 
199 eur (cca 6000Kč). To je jistě dobrá zpráva pro ty podporujícím video chaty? Nebo natáčení krátkých 
čtenáře, kteří s nákupem stále váhají. videoklipů, když se přimotáte k nějaké pamětihodné 
Stávající i budoucí majitele PSP pak potěší řada události? Je téměř jisté, že kamera bude fungovat i ja- 
dalších novinek připravených pro nejbližší budoucnost. ko jednoduchý digitální fotoaparát, i když zřejmě ne 
Jako nejzajímavější se nám jeví nově chystaný update v takové kvalitě, abyste si ze snímků tiskli plakáty. 
firmwaru PSP, který by měl ke stávajícím funkcím přidat Mezi další funkce plánovaných updatů firmwaru by 
emulátor PSone her! A jak dostanete PSone hru do PSP? © pak měla patřit chystaná podpora flashových stránek mapa na displeji PSP. Kromě praktického využití (PSP 
No, budete potřebovat memory stick s dostatečnou (takové ty pěkně animované věci na internetu, které může nahradit drahé navigační přístroje do automo- 
kapacitou (512 MB by mělo stačit, ale spolehlivější si dneska na PSP neprohlídnete) a RSS kanálů. Spousta bilů) je přislíbena i herní podpora, i když konkrétní 
bude 1 GB) a vybrané tituly si budete moci stáhnout internetových serverů podporuje tzv. RSS feedy. Pokud představu zatím nemáme. Zato víme, že první hrou, 
v upravené podobě z internetu. Bohužel v čase, kdy se na nich zaregistrujete, můžete dostat nášup nejno- která využije GPS funkci, bude pokračování Everybody's 
jsme připravovali tuto stránku, nebylo ještě známo, vějších zpráv, kdykoli se připojíte na síť. RSS kanály jsou © Golf. 
kdy se nového firmwaru a spuštění PSone downloadů zároveň prostředkem, jak se stát pravidelným odbě- Jak vidno, máme před sebou velmi zajímavý PSP 
dočkáme, ale vyhlídka na to, že si ratelem tzv. podcastů, tedy audio pořadů ve formátu rok 2006. Očekáváme, že mnohé zmíněné novinky 


zahrajeme Final Fantasy VII, MP3 a videocastů. Mimochodem jeden podcast každý budou k dispozici k odzkoušení, alespoň ve formě pro- 
Metal Gear Solid či Gran pátek zveřejňuje i redakce serveru www.hrej.cz, které- totypu, už za měsíc na výstavě E3. [i 
Turismo 2 na PSP, nám ho se pravidelně účastní i lidé z 0PS2. © <= 


nedává spát už teď. Kutaragi se nijak nezmínil o dalších v . Přídavek GPS se bude 
"+25 hodit, až se příště zúčast- 


Tím to však ještě službách, o kterých již nějaký čas kolují níte jizerské padesátky. 

zdaleka nekončí. fámy (e-mailový klient či nový model 

Další novinkou bude © PSP vybavený pevným diskem), ale 

nová periferie ve potvrdil jeden z dalších „evergreenů“ 

stylu EyeToy, kterou mezi šuškandami. Na podzim bude na 

propojíte s PSP přes trh uvedena další periferie: přijímač 
mini USB port hand- GPS signálu ze stacionárních satelitů, 

heldu. Doplněk bude který ve spolupráci s příslušným soft- 


k dispozici už na podzim. © warem dokáže fungovat jako navigační 


NĚCO PRO ŠPRTY 
Hra Practical Intelligence Ouotient prověří vaši inteligenci. 


Vývojáři PSP her nepřestávají opisovat od úspěš- — 10 jste majiteli. Na rozdíl od svých vzorů se však PO více 
ných koncepcí pro Nintendo DS, a tak je na cestě podobá skutečné videohře a méně domácímu cvičení 

test inteligence PO: Practical Intelligence Ouotient, © z maternatiky. Mnohé úkoly spočívají v posouvání kvádrů, 
který očividně reaguje na fenomenální úspěch her Brain tahání za páky a překonávání překážek. Avšak zatímco 
Training a Big Brain Academy (oboje DS) v Japonsku. Hra v akčních adventurách si můžete pobíhat kolem, jak dlou- 
je prezentována účelově jednoduchou grafikou a spočívá ho chcete, zde musíte spěchat a navíc máte často i omeze- 
v rychlém sledu zkoušek a rébusů, které vyřešíte jedině ný počet pohybů. 

— bystrou myslí. V rámci časového limitu musíte správně PO vychází v květnu a my jeho recenzi chystáme už do 
koro změdasadí | vyřešit co nejvíce problémů a poté se dozvíte, jakého - příštího čísla. 
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PĚSTI, PĚSTI, PĚSTIČKY 


Legendární bojoka Tekken vyjde na R cp, 


Tekken je oficiálním osobním strážcem 

PlayStationu. Doprovází konzole této 

značky už celých deset let a zcela jistě 
zůstává její nejoblíbenější bojovou sérií. Na PSP 
dosud chyběl solidní zástupce žánru, a tak není divu, 
že právě ohlášený Tekken: Dark Ressurection vzbuzuje 
veliké naděje. 


Není nic jednoduššího než začít hrát Tekken a hned 
se i dobře bavit, avšak stát se skutečným mistrem 
vyžaduje dlouholetý trénink. Jde o optimálně vyvá- 
ženou bojovku — snadno uchopitelnou pro začá- 
tečníky a hlubokou jako Macocha, když toužíte po 
nejcennějších vavřínech. Navíc byl Tekken vždy doko- 
nale prezentován, obsahoval líbivou sestavu neza- 
měnitelných postav a dokázal v multiplayeru bavit po 
dlouhé měsíce. 


Ne tak docela. Je sice pravda, že hra vychází z po- 
slední automatové verze (tedy Tekken 5), ale je pro 
PSP značně předělaná. Dostanete 30 charakterů, 

z nichž dva — Druganov a Lili — jsou exkluzivně urče- 
ny pouze pro PSP. Vedle nich se vrací oblíbený Armor 
King. Všechny postavy obsažené ve hře lze různě 
upravovat, což se týká nejen jejich vzhledu, ale do 
určité míry i jejich pohybového repertoáru. Namco 


Zdařilý kop je třeba oslavit i 
vítězným tanečkem. 


ČERNO- 


dále slibuje čerstvé filmečky a zcela nové příběhové 
prvky. Jinými slovy Dark Ressurection by měli ocenit 
i majitelé všech dosud vydaných her. 


Bez toho by to ani nebyl Tekken. Dark Ressurection 
pochopitelně využije možnosti propojovat PSP přes 
wi-fi síť. Očekává se přitom nejen klasický režim 
Versus, ale i jakýsi multiplayerový turnaj. S lítostí však 
musíme konstatovat, že hra nebude obsahovat onli- 
nový režim. Byla by to pro Tekken premiéra. 


Tekken: Dark Resurrection will vyjde v (pro bojovky 
obvyklém) letním termínu. A držte nám palce, do 
příštího čísla se totiž chystáme vymáčknout z Namca 
nové informace o Tekkenu na PS3. 


f 


ine režim, přičem 


= šou eh e možnost zúčastnit 
== Bran bez ohledu 
na platformu — čili můžete 
závodit s PSP 


proti pilotům na ps2! 


strategický rozměr, a to díky osmi propracovaným ostrovům, jejichž 
obyvatelstvo se k vám bude klanět jako k bohu. 

Vedle toho si budete moci vybrat z deseti různých mazlíčků 
(pravda, poněkud větších rozměrů), z nichž některé jsou zcela nové, 
a vychovávat je k obrazu svému. Tito tvorové citlivě reagují na vaše 
rozhodnutí. Jste-li dobrým bohem, i oni budou dobří a naopak. 
Black 7 White Creatures nabídnou celou řadu single- i multiplayero- 
vých režimů, mimo jiné i bitvy mazlíčků přes wi-fi. Slibována je také 
propracovaná umělá inteligence jak pro vaše domácí monstra, tak 
pro prachobyčejné obyvatele ostrovů. PSP screenshoty zatím bohužel 
nejsou k dispozici, ale otiskneme je, jakmile se nám dostanou do ruky. 
Finální verze by měla být k vydání připravena letos v létě. [il 


DIGI ZVÍŘÁTKO 


Slavná PC strategie Black 8 White nastoupila zmenšoffácí 


Božská strategie smíšená s prvky simulátoru 
digitálního mazlíčka, Black e7 White, vyjde 
po slavném tažení na PC díky vydavatelství 
Majesco i na PSP. Black ©7 White Creatures, 
jak se edice pro handheld Sony bude jme- 
novat, jsou inspirovány originálním hitem 
designéra Petera Molyneauxe a jeho 
britského studia Lionhead, vzniká 
však v produkci studia Full Hat. 
Jak už napovídá název, hra se 
soustředí na „tamagotchi“ aspekt 
originálu, avšak nebude chybět ani 
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Členové gangu kuodivu šijí 
u stejného krejčího. 
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řed časem jsme uveřejnili rozhovor 

s šéfem vývoje firmy Sony, Philem 

Harrisonem, v němž se vůbec popr- 

vé zmínil o chystané hře Gangs Of 
London pro PSP. Nyní máme po-ruce spous- 
tu obrázků i konkrétních informací, které 
můžeme předat dál. 


AKCE V OBJETÍ SE STRATEGIÍ 


Gangs Of London, i když vycházejí z enginu 

a reálií The Getaway, nejsou typickou měst- 
skou akcí ve stylu GTA. Místo toho se pokusí 
o něco originálnějšího. Na londýnských 
ulicích budete ovládat celý gang zločin- 

ců ve stylu týmové akce a budete si moci 
vybrat z pěti soupeřících skupin — jsou to 
rodilí Londýňané, členové čínských triád, 
Pákistánci, Rusové a tzv. yardies — tedy 
gangy přistěhovalců z britských kolonií v zá- 
moří. Každá z těchto skupin má svoje moti- 
vace a svůj unikátní příběh, takže teoreticky 
si můžete Gangs Of London zahrát pětkrát. 
Jakmile vyrazíte se svým gangem do ulic, 
můžete zcela volně přepínat mezi jednotli- 
vými členy. A pokud ovládáte vůdce skupiny 
(což většina z vás asi bude), máte možnost 
rozdávat přes jednoduchý interface pokyny 

a příkazy. Vaše rozhodnutí mají přímý vliv na 
chování členů gangu, a proto se jako klíčové 
jeví dobré zvládnutí distribuce příkazů a tý- 
mové strategie. Kdo hrál tituly typu Rainbow 
Six, má bezpochyby na začátku výhodu. Když 
jdete do akce, je třeba mít vzadu chlapa 

s granáty a vpředu zdatného kropiče s auto- 
matickou zbraní, zatímco ostatní drží pozice 
a opatrně postupují vpřed. Jakmile vám to 


přejde -do krve, zjistíte -že oproti sólovým 
rambovským akcím má týmový styl docela 
jiné kouzlo. 

Cílem celého smažení je být uznán za 
nejmocnějšího gangstera ve městě. Je-li 
tento muž vůdcem vašeho gangu, je všechno 
v nejlepším pořádku. V opačném případě 
se musíte snažit získat „titul šampióna“ pro 
sebe. Kromě konkurenčních gangsterů vám 
však stojí v cestě ještě solitéři a nezávislí 
zločinci fungující v roli pověstného koření. 
Jsou to například „Angel Assassins“, vražed- 
ná dvojice tvořená bratrem a sestrou, nebo 
šílenec přezdívaný „The Snowman“, který si 
užívá mučení rukojmích se zvláštní zálibou 
v amputacích končetin. 

Autoři slibují, že do akce vstoupí mnoho 
taktických prvků. Pro tento účel byli vaši 
nepřátelé vybaveni rutinami umělé inteli- 
gence pro týmovou spolupráci. Budou vás 
zákeřně přepadávat a používat spoustu 
metod odkoukaných od speciálních jed- 
notek. Slušná by měla být i Al jednotlivců. 
Pokud se potkáte se zbloudilým protivníkem, 
může nastat spousta variant. Je možné, že 
začne pálit, nebo se pokusí naskočit do nej- 
bližšího auta a zajet vás, anebo taky zkusí 
utéct. Záleží, jak vyhodnotí situaci a odhad- 
ne svoje šance. 

A čím budete bojovat? Tady se asi žádné 
velké překvapení konat nebude: ať už dává- 
te přednost brokovnici, pistoli, či samopalu, 
všeho bude dostatek. Nechybí ani granáty 
a typické „nádobíčko“ velkoměstských grá- 
zlů, jako jsou baseballové pálky, řeznické 
sekáčky na maso, kusy potrubí a kladiva. 


Tohle je v Londýně 
na denním pořádku. 
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ba Akce probíhá rovným dílem (4 A JIZDA V MLZE Autoři ze studia Sony Soho slibují velmi 
v interiérech i na ulicích. -i - E: Když už jsme zmínili možnost nasednout štědrou nabídku misí. Gangs Of London by : 
do vozu, dodejme, že v Gangs Of London jich měly v hlavní příběhové linii nabíd- 
funguje stejně jako v The Getaway systém nout přes šedesát, a to mluvíme o jed- 


přepadávání civilních vozidel. Kolem vás by nom jediném gangu. Samozřejmě se po 

jich mělo být v jakémkoli okamžiku dostatek. © dohrání můžete ke hře vrátit a zvolit si jiný 
Avšak coby členové organizovaného gangu gang, a tedy jiný úhel pohledu na příběh. 
budete mít k dispozici také řekněme slu- A nepůjde prý o drobné kosmetické změny. 
žební vozidla, podle kterých vždy spolehlivě © Řada misí má podle zvoleného gangu docela 
poznáte kamarády i konkurenty. Například jiné řešení. 

triády vlastenecky používají rychlé vozy asij- 


ské výroby, které však při drsných strkanicích ORIENTACE V LONDYNE 


nemají nijak oslnivou výdrž. Podobně je Ať už se pohybujete ve voze, nebo pěšky, vždy 

to s vozy každého gangu, každý má určité se můžete po virtuálním Londýně pohybovat 

výhody i nevýhody. Při troše štěstí se navíc zcela neomezeně. Také nejste povinni se za 
Ať patříte ke kterémukoli můžete svézt vozem konkurenčního gangu všech okolností držet svého gangu. Můžete 


, má lečnéh : , ž P n ná v E re ; 
-esk psisko vá “ (jeho majitele však musíte předtím zlikvido- © si dát od příběhu pohov a vydat se sólo na 


vat). Můžete dokonce unést přítelkyni nebo průzkum v režimu, kde si nastavíte vozidla, 


příbuzné protivníka v jeho voze. mise, počasí a další podmínky podle vlastní 
Na ulicích se celkově pohybuje 34 libosti. Nicméně pamatujte si, že ani v tomto 

základních typů vozidel, mezi nimiž nechybí © „volném“ režimu není město nijak bezpečným 

rodinná vozítka, sportovní bouráky, černé místem. Stále si musíte dávat pozor, abyste 


londýnské taxíky a červené autobusy, ba ani © nepadli do rukou konkurenčním gangsterům. 
exotika, jako vojenská vozidla a zmrzlinářské 
dodávky. 

Při korzování ulicemi se musíte mít na 
pozoru před nepřáteli, ale stejně bedlivě 
byste měli sledovat i rozmístění policejních 
hlídek. Londýnská policie — alespoň v pojetí 
této hry — praktikuje politiku nulové toleran- 
ce vůči gangsterům, takže střílí bez varování 

a s cílem zabít, nikoli zadržet. 


D> P 


oFiciáLní magazín-cz PlayStatión.c 083 


httlí 


SF93 IGE 


084 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Co to bude, pane, 
vanilková, pistáciová, 
nebo jednu mezi oči? 


Autoři Gangs Of London měli na pamě- 
ti, že tvoří hru pro PSP, a tak přizpůsobili 
nabídku misí, aby si vybral jak hráč, který 
má pouhých pět minut času, tak ten, který 
s hrou hodlá strávit celý večer. V případě, že 
chvátáte, je šikovné, že se můžete „zázračně“ 
přenést hned na začátek mise, aniž byste 
museli absolvovat zdlouhavou jízdu napříč 
Londýnem. 

Mimochodem věděli jste, že každý lon- 
dýnský taxikář prochází dvouletým výcvikem, 
aby se dokonale vyznal v obrovské spleti jeho 
ulic? Na konci kurzu se skládá velmi náročná 
zkouška zvaná „The Knowledge“ a Gangs Of 
London obsahují její zjednodušenou verzi. 

Je to něco jako závodnické licence v Gran 
Turismu. Autoři doporučují absolvovat zkoušku 
ještě předtím, než se pustíte do vlastního 
příběhu. Má to jedinou chybu: nemůžete 

vzít zmateného turistu a inkasovat od něho 
pětadvacet liber za zcela zbytečné povozeníčko 
nesmyslnou oklikou. 

Pokud by vám úvodní „taxikářská“ licence 
k orientaci nestačila, vždy se můžete poroz- 
hlédnout a cvičně prozkoumat londýnské 
ulice v tzv. turistickém módu. A aby to nebyla 
pouhá tréninková nuda, i zde máte zajímavé 
úkoly. Například musíte pořizovat fotografie 
všech známých pamětihodností města, abyste 
si otevřeli celou řadu bonusů. 

Také technicky by měly být Gangs Of 
London výkladní skříní technologie PSP. Sony 
tvrdí, že ať už se vydáte kterýmkoli směrem, 
nezdrží vás ani jediná sekunda loadingu. 

U PS2 jsme si na tuhle vymoženost už docela 
zvykli, ale u PSP jde o pozoruhodný unikát. 
Možná si kladete otázku, zda neustálé stre- 
amování dat z UMD nevyčerpá příliš rychle 
akumulátor PSP. Fígl je v tom, že tady se žádná 
data nestreamují, veškerá data byla upravena 


Noci nad Temží 
bývají bouřlivé. 


tak, aby se natáhla najednou. | díky tomu má 
engine stabilní framerate a výtečnou viditel- 
nost. 

Pokud jde o hudební doprovod, následují 
Gangs Of London model her The Getaway, čili 
žádné rádiostanice s licencovanými písněmi, 
ale originální soundtrack hrající podle situace 
pro dokreslení akce. Muzika je dílem Jackie 
Tetley a Alastaira Lindsaye, kmenových skla- 
datelů SCEE. a 


MOJE HRA JE TVOJE HRA 


Gangs Of London mají ještě jednu lákavou 
vlastnost a tou je podpora unikátního multi- 
playeru, který je vždy generován na základě 
sériových čísel dvou PSP. Je to, jako kdyby si 
dvě konzole vyměnily genetickou informaci 

a zplodily jedinečného potomka. Tím je úro- 
veň odehrávající se v londýnském metru, která 
se alespoň v detailech vždy liší podle toho, 
která dvojice PSP je jejími rodiči. Sériová čísla 
strojů určují lokaci (stanice metra), cíle mise, 
postavy a zbraně. 

Jedním z nejzásadnějších rozdílů oproti 
hrám The Getaway je způsob, jakým pro- 
bíhají samotné boje v multiplayeru. Ten je 
silně inspirován RPG žánrem, přičemž jde tak 
daleko, aby si osvojil prvky tahového systému. 
Před každým střetem si hráči v klidu určí tak- 
tiku (soupeř netuší jakou) a pak se všichni do 
sebe pustí na základě zvoleného nastavení. 
Například se můžete rozhodnout, že pošlete 
deset svých mužů, aby obsadili Hyde Park, 
ale nevíte, zda podobný nápad nebude mít 
i jeden ze tří soupeřů — teď jde o to, s jakými 
pokyny je tam vyšlete... 

V multiplayeru si lze zahrát i řadu miniher 
inspirovaných typickými „sporty“ londýnských 
hospod. Takže až budete s kamarády v oprav- 
dové hospodě, můžete si dát partičku virtuál- 
ních šipek, kulečník, nebo kuželky. 

Na závěr dodejme, že během prezentace, 
kterou jsme absolvovali, nám bylo několikrát 
opakováno, abychom o Gangs 0f London 
nemluvili jako o pokračování The Getaway. 

I když technologicky k sobě mají blízko, pokud 
jde o typ hratelnosti, jde o zcela nový, svěží 
produkt. Navíc zatímco The Getaway byl 
jakýmsi interaktivním filmem, kde byl stejný 
důraz kladen jak na hratelnost, tak na prezen- 
taci příběhu, toto bude čistokrevná hra v tra- 
dičním slova smyslu, kde je příběh vyprávěn 
pouze statickými okénky komiksu. 

A poslední otázka: kdy se mohou majitelé 
PSP těšit? Sony s Gangs Of London počítá jako 
s velkým letošním hitem, takže je celkem 
logické, že hra bude vydána právě včas, aby 
zabodovala ve vánoční horečce. [l 


DESET VĚCÍ, KTERÉ NESMÍTE ZAPO- 
MENOUT UDELAT V HAVEN CITY 


o člověk potřebuje k životu, když se náhle ocit 
uprostřed velkoměsta? Slušnou práci. Děj hry 
Daxter je zasazen před události PS2 titulu Jak II: 
Renegade. Plyšákův ušatý kámoš hnije ve věz- 
nici barona Praxise, a tak se Daxter o sebe bude muset 
dočasně postarat sám. Bohužel nabídek zaměst 
pro třiceticentimetrové sviště není zrovna mnoho, takže 
berete hned tu první — bude likvidovat šváby. Naštěstí jak 
postupujete hrou, naskytnou se mnohem atraktivnější 
příležitosti... 

Daxtera jsme si vyzkoušeli a můžeme konstatovat, 
že nabízí vše, co byste čekali od jakovské hry — tedy až 
na toho Jaka. Lineární 
struktura misí je naru- 
šena možností 
volného prů- 
zkumu, přičemž určitě 
narazíte na spoustu 
rozmanitých úkolů. Ke 
jejím autorům ze stu- 
dia Ready At Down 
slouží také pohledná 
grafika. Celkově: jeden 
z nejzajímavějších jar- 
ních titulů pro PSP. 


o) 


Tyto tajemné , „precuwsov ské orby“ představují v Haven Čity 
cenné platidlo Některé se ukr rývají uvnitř vozbítnýje Ji předmětů, 
jiné jsou vidět nA první pohled, ale musíte vymyslet jak se 
k nům dostné 


M 
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Zam te ps stoli na lucerna a ho vy ban, okamžitě chytne. 
lední plamenomet lze využít jak ke drilování brouků, tak 
k vypalování hustých pavučin, které vám blokují cestu 


poskytnout lepší vybavení a nějakou tu 
skt; í ) 


Nikoti nápisy ma zed, ale za účelem 
, 
vyhubení dalších švábů. Tato sprefovací 


Defaultní Daxterovou zb 
elektrická plácačka 


Toto je Oamo, majitel firmy na hubení 
škůdců Zastav te se u něho, k dykolé 


aké je tato 

extra 1 výk nné 

ho, ale když se Ji naučíte používat vyří pistole ovšem škůdce přímo 1 
/ , 


zek a dobro jl téků málo. Navíc může dite veškeré škůdce s VÝJHMKOU hunyzu jeném 16 2 ehybní a připraví 
Z y 7 / 


velikosti XXL. $ plácačkou lze navíc zpracování. MÁ i zajímavé vedlejší 


h / / 4 
rozbijet bedny pímé malých překvapení 


. W 


radu do života funkce (víz body 7 a 8 


Po pracovnám dů si Daxtev jistě < Chutí dáchse. Jakmile zavře očí, dostanete se 


do jeho nů, kde nA VÁS ČA další minihry. Táto ukázka ( E JAKÉHOS Marí 


O drobná voz zptýlení ve VAŽOHK zaměst 
konk: rět 


XOVSKÉHO Vidění, Kde skače uje s agettty 


nání nouze nebude. V tomto 
dm K řípadě máte za úkol ( Opravu 

uvolněné těsnění na strojí m AČŘÁNÁM 
směrových tlačítek přesně v okamžiku, 


kdy šipky 


ZČEVVEHA I. 
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Daxterova sprejovací přsbte může 
posloužit jako bd dá CovaKýÝ Jetpack, 
s námž můžete dozáhnout vyšších plošin 
Nevýhodou je že vy chle spoti ZbováVá „ pal 
vo, “ takže ho Často musíte shánět za letu 


© 


Táto vrtulová létací motorka se jmenuje 
Betsy 4 ŽIJETE Ji V ČASOVÉ UMMÁLOVAHÉ MAA ZAMĚ 
řené na práškování pot í. Nejdříve zneškodnáte 
škůdce požár afící úrodu a poté se utkáte se zdvotem 
P oblému, broučí královnou 


Jak postupně pímáte míse, zpřístupňuje se vám stále větší část Hawen 
City. Pí vedy nA město, známé z PS2 her, jsou na displeji PSP opravdu 
úchvatné A doporučujem 72 prozkoumat hotely, stanice metra a bary. 
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řekonávání nepřekonatelných překážek je . Překvapení je, 
celkem standardní součástí Splinter Cell, jako vždy, tou m 
6 jp nejlepší taktikou. > áe 
ale u Essentials to vypadá, že byl Sam Fis- kA 
cher na handheldu Sony vyslán na misi až i 7 
sebevražednou. Na začátku nastane „díky“ půlroč- 5 i 7 
nímu odkladu čtvrtého dílu pro PS2 zmatek v pří- 
běhu. Vše začíná tím, že je Sam Fischer vyslýchán 
byrokraty na základně Third Echelonu kvůli věcem, 
které provedl ve Splinter Cell Double Agent. Škoda 
že nikdo pořádně netuší, co se vlastně přihodilo, 
leda že byste nasedli do stroje času... poctivě vydělané penízky). Hůře jsou na tom světel- 
DETA| LY Přes tyto časoprostorové komplikace se ale pře- — né efekty, které zkrátka na malém displeji nefungu- 
nesete hravě, protože zbytek příběhu Essentials jí tak působivě jako na PS2. Často tak budete přile- 
začne záhy dávat smysl. Stealth mise tohoto mini peni k vašemu PSP ve snaze zablokovat jakékoliv detaily zapracované do jednotlivých levelů, které 
Splinter Cellu jsou zpracovány jako vzpomínky na světlo dopadající na display, abyste vůbec poznali, orientaci alespoň trochu usnadňují. 
Fisherovu agentskou kariéru (hratelné flashbacky se © kdo (a hlavně odkud) to na vás střílí. | s aktivova- Nicméně i přes zmíněný nedostatek jsou 
dostavují při pobytu ve vězeňské cele, kam se ným nočním viděním není žádná legrace se v tem- Essentials velice vítaným příspěvkem do katalogu 
dostane na začátku Double Agent). Podle očekává- © ných levelech orientovat, což vzhledem k pomalé- PSP titulů. Prostor pro zlepšení tu určitě zůstává, ale 
ní si tedy projdete vzpomínky se zbraněmi a pohy- © mu tempu hry nepochybně povede k frustraci díky Ubisoftu je jasné, že tvorba nového obsahu 
by, které se naučil během předchozích dílů. Zkuše- © každého, kdo zrovna není se svým kapesním miláč- © namísto recyklace existujících her musí být krokem 
ní příznivci tu okamžitě poznají řadu scénářů kem schovaný pod peřinou. Naštěstí tu jsou drobné © správným směrem. Ill Farid Starman 


z minulých pokračování, pouze rozkouskovaných 
lon VERDIKT 


do menších segmentů, aby se lépe hodily pro účely . „ Na roprié h Play5 

o ap “ i nezapalujte. | Grafika — MOTÁÍ Pěkné efekty, zbytečně tmavý obraz. — | 
„MOJE oC (uk A Vnikajíc namluvení, efekty průměr | 
Přeškolení na PSP prostředí prošlo Splinter Cellu nad | Hratelnost [IE Povedený přesun na handheld. © | 
míru dobře, ovládání je intuitivní, kombinací tlačí- : | Trvanlivost [EN Single drží, navrch wifi 
tek a D-padu získáte snadno přístup k působivému < Tahle klasická série byla zdařilým způso- 

armádnímu vybavení a pohybové skladbě, na kte- E bem převedena na PSP. Skvěle propraco- 

rou jste od Clancyho temného hrdiny již léta zvyklí. i 8 vanou stealth akci jen malinko brzdí 

Vše je k dispozici pouhými pár tlačítky a navíc, což je : kom de humeninec < dok 

je důležité, můžete kolem Fisherovy hlavy bez pro- 

blémů rotovat kamerou, abyste viděli, co se děje Každou mrtvolu je 
kolem něj. Stačí jen stisknout ©) a pohnout analo- lepší někam odklidit. 
govým knoflíčkem do příslušného směru. Dokonce 

i grafické prvky a zvuky z Chaos Theory a dalších her 

byly do Essentials převedeny nadmíru zdařile. Vše 

tedy ukazuje na samostatnou seriózní špionážní 

akci a ne jen na rychlokvašku konvertovanou na 

PSP pro mrzký zisk (jistě o něj taky jde, ale budou to 


UBISOFT 


Sam Fisher: mistr 
v nenápadnosti. 


NÁDOBÍČKO SUPERAGENTA 


Fisher se nám sice trochu srazil, ale jeho vybavení zůstává stále špičkové. Vybrali jsme dva oblíbené kousky. 


Sam se-dostal do 
kanceláří Rádia Jedna. 


v 


Th 
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INFRABRÝLE SC-20K 
Vedle neocenitelného nočního vidění jsou infračervená Fisherova nejoblíbenější zbraň byla na PSP převedena v ideální 
kukátka další neodmyslitelnou pomůcku pro orientaci formě, tedy spolu s několikaúrovňovým zoomem, vícero 


vtemných levelech. Díky tomu lépe lokalizujete a eliminujete © palebnými kadencemi, či dalšími taktickými přídavky, jako jsou 
nepřátele, kteří se snaží ukrýt se za nejrůznějšími objekty. kouřové granáty apod. 
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ak ten čas letí. To je asi první věc, kterou si uvě- 
domíte po pár hodinách hraní tohoto tahového 
RPG od Capcomu, které je konverzí původní PSone 
hry. Nutno uvést, že Breath Of Fire III žádným 
velikánem nebyl ani v době svého vydání, a na tom se 
nic nemohlo změnit. Na druhou stranu potěší, že pro 


7 “"Gandalf? Bereme," 


And, well, 

al| my money a 

can't find any 
s 


BUST-A-MOVE 
GHOST 


Druhdy hit, dneska s... 


Ohnivý dech? 
Spíše komiksový 


paprskomet. 


pochopení třetího dílu nepotřebujete encyklopedické 
znalosti událostí dílů předchozích. Je to sice prosté, ale 
návykové jako nikotin, což z hry dělá vhodný kousek 
pro PSP. Je jen třeba překousnout dosti staromódní 
hratelnost. 

Očekávejte standardní kolový bojový systém, jaký 
máte vyzkoušený v tuctech digitálních dobrodružství 
za poslední dekádu. To ovšem také značí, že se můžete 
hned a bez průpravy pustit do hry. Příběh nabízí 
všechna možná fantasy herní klišé, jako jsou podivně 
pojmenované potvory, hrdinové s růžovými vlasy, ves- 
ničané, které musíte zachránit, atp. K tomu si přidejte 
magické předměty, postupný vývoj postav a předlouhé 
dialogové sekvence a máte to nejstandardnější RPG, 
které kdy Capcom vytvořil. Jenže o pár hodin po zději 
zjistíte, že i přes všechny zdánlivé potíže stále hrajete 
a nijak vám to nevadí. Navíc tu máte novinku v podobě 
rybářského módu, ve kterém můžete soutěžit s dalšími 
majiteli PSP. Není to sice bůhvíjak lákavý multiplayer, ale 


U 


KOLOO 


Milé překvapení ze Států — PlayStation.,e 


První boss není 
nijak zvlášť tuhý. 


alespoň je vidět, že se autoři nechtěli spokojit s pouhou 
přímočarou konverzí. 

Když to převedeme do roviny cena/výkon, jde o jednu 
z těch zajímavějších handheldových investic, kterou můžete 
učinit. Stejně si ale myslíme, že k mašince, jako je PSP, by 
měla patřit plejáda nových RPG, které by plně využily jejích 
předností. Fandové RPG si zaslouží více než rybářskou 
minihru. B Andy Hartup [překlad: Tomáš Smolík] 
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oFiCIáLNÍ magazin-cz VYDAVATEL CAPCOM 
| Grafika IMO Jako z PSone, ale má svoje kouzlo. VÝVOJ CAPCOM 
[ořj Klasická" RPG hudba a slabé zvuky. DISTRIBUCE EA 
WEB WWW.DOTHACK.COM 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
ny 7 POČET HRÁČŮ 1- 
kon oommoa 
bez chuti, ale nepřestanete, dokud ješ- VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1499 KČ 


tě něco zbývá. 


ogické rychlíky a handheldové konzole jdou k sobě asi jako... 
no, jako Tetris a Game Boy, zkrátka velmi dobře. Na PSP 
jsme dosud měli v této kategorii kvalitu zastoupenou pouze 
Lumines, od teďka máme také Koloomn. Na první pohled 
vypadá hra, vydaná původně v USA pod názvem Ultimate Block 
Party, tuctově, ale nenechte se odradit. 

Kreslené postavičky a polotekuté kostičky sice připomenou 
Puyo Pop Fever, ale Koloomn v rukávu skrývá pár pěkných nápadů. 
Když jednotlivé bloky padají dolů, zde jimi nerotujete jako v jiných 
podobných hrách. Naopak rotujete celými útvary čítajícími až 16 
kousků z jednoho sloupce. Aby vám čtverečky mizely, musíte jich 


lassic Puzzle, Ghost Puzzle, Blind Puzzle, Seesaw Puzzle, Shot 
Puzzle, Running Puzzle... různými režimy se to na úvodní 
obrazovce této reinkarnace kdysi oblíbeného rychlíku pro PSone 
jenom hemží. Ale pokud čekáte nějakou obří rozmanitost, “ 
budete hodně zklamáni. Všechno je plus minus na jedno brdo. 19% 
Zbývá tedy jen jednou osvědčený jednoduchý princip: 2D obrazov- 
ka je zaplněna barevnými kuličkami (či bublinami). S pomocí vašeho 
samostřílu musíte zaměřit vhodné místečko a vypálit další kuličku 
— cílem je přitom vytvářet skupiny tří nebo více kuliček stejné barvy. 
Jakmile se vám podaří vytvořit kýžené uskupení, všechny jeho kuličky 
prasknou a na vaše konto přibydou body. Takto pokračujete do té doby, 


DETAILY 


505 GAME STREET 
VÝVOJ TATIO 
DISTRIBUCE IMPORT 


DETAILY 


než je obrazovka prázdná. Bohužel, na rozdíl od pravzoru všech těchto WI-FI MULTIPLAYER NE dát dohromady minimálně čtyři. Když se vám podaří anihilační VYDAVATEL 
logických her, tedy Tetrisu, hratelnost Bust-A-Move poněkud zestárla. POČET 1 „reakce“ zřetězit, můžete získat „kouzelné“ bloky. A tak to jde 505 GAMESTREET 
Chcete-li stejný typ PSP akce ale v modernějším provedení, berte všemi DOWNLOADY NE až do zbláznění. Je to návykové, osvěžující originálními nápady VÝVOJ CYBER FRONT 
desíti Lumines (anebo zde recenzovaný Koloomn). [iii AH VLASTNÍ HUDBA NE a skvěle vyvážené. [il ND DISTRIBUCE IMPORT -© 
CENA (CA 1600Kč Wi-Fi 0 ANO 
: T LO á POČET HRÁČŮ 1-2 
PlayStation.C VERDIKT PlayStatione VERDIKT, (somioowne 
OFICIÁLNÍ magazín-cz oFiCIáLNÍ magazin-cz VL ASTNÍ HUDBA NE 
Nový název a výčet všelijakých režimů chtějí Nápaditý mechanismus puzzlu vás zprvu za- CENA (CA 1400KČ 


skočí, ale jakmile si zvyknete, uvidíte že Kolo: 
omn je pěkně prohnaný rychlík, který dokáže 
bavit, kdykoli je potřeba. Velmi dobrá věc. 


navodit iluzi, že jde o moderní update 
klasické hry. Ve skutečnosti však dostanete 
totéž co před lety. 


[10 
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sve 


y BUM 


DVD 


MÁ MENŠÍHO BRATŘÍČKA 


OD DUBNAVYCHÁZÍ MINI VERZE 


PlayStation; 
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TOMB RAIDER: 
LEGEND 


Přesvědčete se na vlastní oči. Jako ukázku dosta- 
nete napínavou eskapádu v bolivijských horách. 
Ochutnejte nové ovládání, poko- 
chejte se krásně detailním okolím, 
postřílejte ty šašky a proveďte ukáz- 
kový nájezd na nějakou tu hrobku. 
Jako za mlada... 


m DRAGON OUEST: 
oa JOURNEY OF 
sA THE CURSED KING 


Nabízíme hodinku zkušební hry, 

a to buďv hlavním režimu Story, nebo v bojovém 
attle. Můžete se procházet po překrásné lokaci 
Farebury a vést svou údernou brigádu v boji proti 


estré směsi nepřátel. Pokud vám v žilách koluje 
hrdinská krev, bude se vám určitě líbit. 


FIFA STREET 2 


Můžete si zahrát tříminutové zápasy mezi 
týmy Anglie a Brazílie. Místo činu: Londýn. 
Vyzkoušejte si nové triky v podání Rooneyho 
či Beckhama, třeba přijdete na 
chuťi docela nevážně pojatému 
fotbalu. Pokud vás nepřesvědčí, 
příště uvedeme 2006 FIFA World 
(up. 


FIGHT NIGHT ROUND 3 


Demo obsahuje zápas mezi Bernardem 
Hopkinsem a Roy Jonesem Jr. Naše recenze 
vylíčila tuto hru v růžových barvách, ale není 
nad to, když se můžete 

o technických a hratelnostních 


i > pokrocích série Fight Night 
Ré- W. přesvědčit vlastní zkušeností. 


k 
Ě 
další hratelné dema 


RNEY OF THE CURSED KING 
MARK ECKO"S GETTING UP 
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DEMO DISK H71/KVĚTEN 2006 


PlayS 


MARK ECKO'S 
GETTING UP:CONTENTS 
UNDER PRESSURE 


Jostanete tři úrovně této zajímavé akční adven- 
tury z prostředí sprejerů. Prozkou- 
: bom! mejte Tranovo doupě a dejte co pro- 
„£ . by to White Mikovi. Getting Up zaujal 
fy" St ao bosé našeho recenzenta skvěle vyprávě- 
S A 621 ným inteligentním příběhem. 


SUIKODEN TACTICS 


Otestovat lze dva základní režimy hry. V rámci 
„Prologue“ si můžete projít úplně první úroveň 
taktického RPG a naučit se základům boje 

a kouzlení. V „Battle“ pak jistě zúro- 
číte nabyté znalosti a osvojené tech- 
niky v bitvě proti pirátům, netopý- 
n, rům a kostlivcům. 


logo 


UEST: JOURNEY OF 
PAL 


respective owners, 


DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 
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MARK ECKO'S GETTING UP 
FIGHT NIGHT ROUND 3 
SUIKODEN TACTICS 

FIFA STREET 2 


THE CURSED KING 
RUGBY 06 


DRAGON 
24: THE GAME 


ROM. 


RUGBY 06 


Rugby není zrovna oblíbený sport, ale třeba vás 
jeho drsná povaha zaujme alespoň ve videoherní 
podobě, konkrétně v zápase Anglie proti Austrálii. 
Oba týmy, jak známo, patří mezi ab- 
. solutní světovou špičku a na posled- 
ním mistrovství světa se utkaly ve 
finále. 


oruse of this product 


are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


icensed to Sony Computer Entertainment Europe. 
n, extraction, re-sale, arcade use, charging 
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24; THE GAME 

Pokud jste minuli naši recenzi v čísle 48 
(kde hra obdržela úctyhodnou osmičku), 
máte šanci alespoň se přesvědčit o jejích pů- 
vabech v tomto rozsáhlém klipu. Pokud jste 
po nocích sledovali perné dny Jacka Bauera, 
jistě vás zaujme i hra. 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


ed trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. 


All games 


Note: 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
« DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁVTE - EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


"dB * and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


Orany trademark or copyright work that forms part of this pr 


for use, broadcast, public performance an« 
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„Kde je milášek? ... 
ehm, pardon, spletl 
jsem si roli“ 


VNLUNNÍ 


PŮVODNÍ NÁZEV 
PETER JACKSON'S KING 
KONG (USA, 2005) 
REŽIE 

PETER JACKSON 

HRAJÍ 

NAOMI WATTS, JACK 
BLACK, ADRIEN 
BRODY, THOMAS 
KRETSCHMANN, COLIN 
HANKS, ANDY SERKIS 


WEB 


Www. 
KINGKONGMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 
UNIVERSAL/BHE 

DVD TECH 
2:35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/187 MINUT 


Vlevo: Jedna z nejkrko- 
lomnějších akčních 
scén filmu. 

Dole: Skočím si jenom 
pro kafe a hned jsem 
zpátky. 


Milostný trojúhelník. 


090 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


KING KONG 


ŠIMPANZ, GORILA, SVĚTEM CHODILA... 


FILM: Snad nikoho jiného si nemohli pro- 
ducenti Universalu přát více než Petera 
Jacksona, důvěrně nazývaného „zlaté 
prase“. Co film — to hit. Jackson pochopil 
kouzlo filmové adaptace předlohy při na- 
táčení Pána prstenů a prozřetelnost chtěla, 
aby se narodil na ostrově, který je miniatu- 
rou celé zeměkoule — na Novém Zélandu. 

Na romanticky pojmenovaném 0s- 
trově Lebek havaruje loď s ambiciózním 
filmařem Denhamem (Jack Black), krásnou 
blonďatou herečkou Ann (Naomi Watts) 

a scenáristou Jackem (Adrien Brody), který 
má za úkol upravovat scénář za pochodu. 
Dále je přítomno několik vedlejších postav 
a námořníci představující součást potravi- 
nového řetězce obyvatel ostrova. Raptoři, 
tyranosauři, gigantické stonožky a neto- 
pýří ještěři jsou na ostrově jako doma, což 
mírně komplikuje práce s vyproštěním lodi 
a záchranou. Aby toho nebylo málo, Ann 
je unesena domorodci a při záchranné misi 
narazí Denham a Jack na posledního, ale 
kapitálního nájemce - na hrozně, ale pří- 
šerně velkou opici, která Ann unese. Inu, 
lidoopové mají rádi blondýny. Denham si 
časem uvědomí, že je lepší přivézt opici do 
Ameriky než si vydělávat mrzkou filmaři- 
nou, King Konga dostane do New Yorku, 

a jak to všechno skončí, všichni víme: opice 
se proseká skrz Time Sguare, svrhne sochu 
Svobody a doplave zpět do lůna ostrova 
lebek, kde je její domov. No, vlastně ne 
tak úplně. Jste-li znalci předchozích zpra- 
cování King Konga a zatím jste neviděli 
Jacksonovu verzi, nic vás nepřekvapí. Aneb 
jak říká klasik, na každého A ZVLÁŠŤ NA 
PŘEROSTLÉ PRIMÁTY jednou dojde. 

Vztah unesené Ann a King Konga va- 
riuje krásku a zvíře, přitom bez uzardění 
ukazuje feministkám, že milující stvoření 
mužského pohlaví skutečně dokáže ženě 
pomoci ve všech činnostech. Příkladem 
budiž slavná scéna, kdy Ann musí rozkřa- 
pávat ořechy kamenem jeden po druhém, 
zatímco Kong jednou praští pěstí a půl tuny 
ořechů je oloupaných. No, ehm, ale zpět 
k filmu. Ačkoliv jde o neuvěřitelný záži- 


První okamžiky na ostrově Lebek: 
Kdo to tam tak strašně řve? 


tek, kazí ho trochu první polovina filmu, 
jež připravuje situace, ze kterých pak vy- 
plyne ona adrenalinová a vzrušující jízda. 
Režisér události napíná téměř k divákově 
infarktu, aby je náhle vyřešil a skočil rychle 
do jiné — takovýhle napínavý rytmus jsme 
na plátně dlouho neměli a všechna čest, 
že se Jacksonovi podařilo udržet tempo. 
Místy vás trkne myšlenka, že je to všechno 
příliš hyperrealistické, až přearanžované, 
nicméně dříve či později propadnete filmo- 
vému okouzlení a budete věřit každému 
záběru. Pocit důvěryhodnosti, jaký režisér 
a jeho kameramani a specialisté na efekty 
dokázali z filmu vykřesat, je neuvěřitelný. 
Skutečně kingkongovský. 

A kdo za ten pocit může? Samozřejmě 
herci, konkrétně Naomi Wattsová, která 
prožívá nefalšovaný děs a hrůzu z unesení 
opicí. Cynicky si přiznejme, že onen dra- 
matický herecký výkon je zapříčiněn tím, 
že obvykle visela před modrým pozadím 
z nějakého kladkostroje a snažila se hrát 
a zároveň překonat hrůzu z pádu na mod- 
rou podlahu. Adrien Brody podává svoji 
standardně skvělou studii charakteru a Jack 
Black je zase typ na roli Denhama jak ušitý. 
Jednoznačným králem je ale King Kong, 
na počítači vyrobený model, jehož tvář re- 
prezentuje celou škálu emocí. Ovládal ho 
prostřednictvím kombinézy s elektrodami 
Andy Serkis, tentýž člověk, který byl pohy- 
bovým modelem Glumovi. Vezměte si ten 
kontrast — slizké hubené stvoření s výškou 
130 centimetrů na straně jedné a ohromné 
chlupaté cosi dosahující několika metrů 
výšky na straně druhé. Serkis a jeho po- 
hybový talent musí být něčím výjimečný. 
Stejně jako celý kongovský film. 8/10 

DISK: Skvělý obraz i zvuk v DD 5.1 (do- 
konce dobrý český dabing) nedělají filmu 
ostudu, na rozdíl od trapně malého množ- 
ství bonusů, k nimž se počítá pár doku- 
mentů. Zcela jistě se v budoucnu objeví 
vícedisková speciální edice, tudíž se vám 
vyplatí počkat si na ni. Jestli dokážete odo- 
lat. Ale co byste to byli za hráče, kdybyste 
nedokázali odolat pokušení! 6/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


PUTOVÁNÍ TU 


PTÁČKOVÉ VE FRAKU 


FILM: Výborně! Standardní klasika, jakmile se objevila v kinech. Oscar 


za nejlepší dokument. Putování tučňáků konečně na DVD i v České 
republice. S francouzským režisérem Jacguetem sledujeme osudy kolo- 
nie tučňáků císařských, kteří pochodují na místo každoročního páře- 


ní. Pochod je to namáhavý, anžto tučňák disponuje malými krůčky a po 


břiše umí bobovat jen ve chvíli, kdy jde z kopečka. Celou aktivitu ztě- 
žuje tání ledovců, které staví zátarasy na vštípené stezce, a tak tučňá- 


ci musí provádět okliky, během kterých jejich těla nevydrží abnormální 


zátěž — a umírají. Díky globálnímu oteplení se počítá, že tučňák císař- 


než sto padesát let. Jacguet je evidentně blázen do tučňáků, stejně jako 


kmenový autor tohoto časopisu Jiří Pavlovský (tvrdí, že tučňák je oříšek 


fECETIZE 


Někdo je velký... 


4 o 


hd 


pro rasisty, protože je černý i bílý). A samotní aktéři? Jsou dobří! Proč? 
Protože tučňák je od přírody komikem, má perfektní kostým, skvěle se 
váří a úplně přirozeně vyvádí ty nejpitomější kousky s grácií, jakou by 
mu mohl Charlie Chaplin závidět. Například pády, ty tučňákům jdou. 
Nebo zakopnutí. Nebo bobování. V Hollywoodu tak talentované herce 
nenajdete! Jacguetovi se tedy podařilo něco neuvěřitelného: atraktivní 
komediálnost tučňáka spojil s ekologickým motivem, tudíž jde skutečně 
0 realizaci poučení prostřednictvím zábavy. 9/10 

DISK: Parádní atmosféra díky kvalitnímu obrazu a zvuku (komen- 
ář zajistil Morgan Freeman) je doplněna dokumenty a upoutávka- 


mi. Bonusů není mnoho a není jich ani zapotřebí — film mluví sám za 


sebe. 5/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 

LA MARCHE DE L'EMPEREUR 
(FRANCIE, 2005) 

REŽIE LUC JACOUET 

HRAJÍ 

TUČŇÁCI 

WEB WWW. 
MARCHOFTHEPENGUINS.COM 
DISTRIBUCE 

WARNER BROS/VWHV 

DVD TECH 
1,85:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN)/CZ TITULKY/85 MINUT 


PROKLETÍ KRÁLÍKODLAKA 


Wallace 8 Gromit in The Curse of the Were-Rabbit (USA, 2005) | 

REŽIE Nick Park, Steve Box | MLUVÍ Peter Sallis, Ralph Fiennes, Helena 
Bonham Carter | WEB www.wandg.com | DISTRIBUCE DreamWorks/BHE 
| DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/85 minut 


FILM: Opět oscarový snímek, tentokrát z kategorie ani- 

movaných filmů. Autor Nick Park jednou letěl z USA 

do Anglie a někdo mu ze zavazadla ukradl postavičky 

Wallace a Gromita. Po Londýně byly následně vylepeny 

plakáty s textem „Jestli nám nevrátíte Wallace a Gromi- 

ta, tak už nikdy neuděláme žádný film!“ A za tři dny Park 
našel duo před svými dveřmi. Tím pouze dokumentujeme lásku Britů 
k sýrofilovi Wallacovi a věrnému psisku Gromitovi. Tentokrát v jejich 
vesnici někdo krade zeleninu — jsou to králíci! A zatímco zastánci radi- 
kálního řešení králičí otázky chtějí zvířata postřílet, ujímají se humán- 
ní dekrálíkofikace Wallace s Gromitem a narážejí na králíkodlaka. Jak 
tohle jen dopadne? 9/10 
DISK: Vzhledem k tomu, že jsme neměli v ruce oficiální českou verzi, 
nechceme šířit bludy. 


LETOPISY NARNIE: © 
LEV, ČARODĚJNICE A SKŘÍŇ 


The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe (USA, 2005) 
| REŽIE Andrew Adamson | HRAJÍ Georgie Henley, Skandar Keynes, William 
Moseley | WEB www.narnia.com | DISTRIBUCE Warner Bros/WHV | 

DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/140 minut 


k FILM: Současník a blízký přítel J. R. R. Tolkiena, Lewis, 
BNSNÍ vytvořil katolictvím prolnutou ságu o čtyřech dětech, které 
„ se skrz tajuplnou skříň dostanou do pohádkového světa, 
V kde se střetávají síly dobra a zla — a samozřejmě se jim 
podaří zlo přemoci. Filmové zpracování naráží na fakt, že 
dětský fantasy film máme (Harry Potter), stejně jako epic- 
ké fantasy bitvy (Pán prstenů). Narnie kráčí po velmi tenkém laně, kdy 
na jedné straně čeká odsouzení „je to jako Potter“ a na druhé „to už 
bylo v Pánu prstenů“. Přesto se film dokáže držet nad vodou a spoleh- 
livě pobaví, zejména mladší publikum. 7/10 
DISK: Dvoudisková edice disponuje parádním obrazem a zvukem 
a více než deseti hodinami bonusů. Nebýt King Konga, stala by se 
hlavní recenzí tohoto měsíce. 10/10 č 
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NEPROMESKEJ ŠANCI! 


NOVÉ CENÝ 
PŘEDPLATNÉHO) 
| r polu 


c Půloční předplatné 


———— 


Čtvrtletní předplatné 


> z I S57Kč 
„„EDOKČ A So0Kč 


2 r erávnající předplatitel 
ždů novýj stávající přeci 
= ožnos dokoupit Si Z A i 
nabídku jednu hru za mimofacn 


výhodnou cenu. 


Předplaf si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


o, M KILLZONE 


on 


Yavděpodobn 


ka, vuji mická a 


2.) RATCHET AND CLANK 3 


í. Tak intenzivní zážitek vám 
žádná z tzv. „seriózních“ her! 


3.) JAK 3 
J nejrůznějších aktivit. VŠ 
U až po střílečku a bojo 
4.) GRAN TURI 
ávanějších her pro PlauStatior 
uchlých kal. Destky hodin jakostní 


Nejlepší díl slavné série plošir 
nepos 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPS? atraktivní dárek: 


135 „Ra zDARMA. SYB 


3 


k v ČESKÉ VERZI |pR 


val ani sekund a 


: 6.) TEKKEN 4 


htul, který dobře prospívá | ve slínu 
Evo 


8.) KINGDOM HEARTS 
Disneuovka nebo japonské 
RPG? Obojí Hra, kterou milují malí 
i velcí. Pří 


vyjde chustan 


PlayStation.c + 


PlayStation C © + 


(ee 


PlayStation. C © < 


WITH NET PLAY 
= 


kontakt 

T O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma k dm Se 

jméno a příjmení (roční předplatné časopisu Level Mini) © Roční doporučeně 4032 Sk 


[1 ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč (© Půkoční na 6 výtisků 1860 Sk 


lice, čísl ne ZamX 
ulice, číslo . RA = o Půlroční doporučeně 2016 Sk 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ i š 

psč | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 

(půlroční předplatné časopisu Level Mini) š P 
ičo [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350Kč © čivntletní doporučeně 1008 Sk 
ač O črvRTETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 

3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou H. 

k č 5 cký (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) vů s 

číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol [1 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
isn TA na shora uvedenou adresu, 
elefon | fax E = TEF = Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

BONUS (zvolte možnost šli á ň 

eo , Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech Pošlite správu s'textom 08) 1) 0907 680 680 avyplňte 
e-mail D Bezbonusu Pá : : : obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
Ž k uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný z z o “ 
O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte zao čiarky a odošlite spát 
- * y na Ň 

datum | podpis ň ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 

Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla m počet ks od každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnetepress.sk. . 
o nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 

Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatneabompkapa.sk Zní 4 
© na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ročné 3 ď 20,- Sk, kód 34731 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 
Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR- Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 930,- Sk, kód 34734 


nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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Stroj času: 
né DU BEN 2003! 


| SÓLA CABIBUR u AT 


JETO JASNÉ: NEJLEPŠÍ BOJOVI 
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NOVÝCH RER V RECENZI 
MMO JUNE 


FINAL FANTASY X 2 


F 


Za těch padesát měsíců, co 
0PS2 vychází, jsme nikdy 
neměli tak krásně nebezpeč- 
nou babu na obálce. Jedova- 
tá Ivy s tyrkysovýma očima, omotaná 
čepelemi sadistické oceli, dokázala 


uhranout kdekoho, ale hlavně Michaela 


Mlynáře, autora pozdější recenze Soul- = : : = 
Calibur II, kterému jsme věnovali hlavní © Kdyžužjsme tak krásně hororově naladění, nelze nevzpo- © Další důkaz o zacyklení historie: Final Fantasy X-2 — tehdy Abychom vyvážili neúnosně atraktivní kočičku z obálky, 


= © 5 


oreooá rené nor 00 


Str ; menout oznámení slibně vypadajícího Ghosthunteru od čerstvě vydaná v Japonsku a v Monitoru jedna strana prvních masivní preview SoulCaliburu II uvnitř časopisu jsme ilu- 
motiv. Cítil Úsme povinnost podtrhnout Studia Cambridge (autorů Primal). Jak jsme měli zjistito pár © dojmů. Final Fantasy XII — dnes čerstvě vydaná v Japonsku strovali tím nejodpornějším ze sestavy bojovníků — sípajícím 
půvaby této, toho času malinko nezná- měsíců později, toto kriminalistické panoptikum vypadalo a v Monitoru jedna strana prvních dojmů. Jediný rozdíl: FFXII masochistickým ovokem, Voldem. Vězte, že jde o oblíbenou 
mé, bojovky. Spousta lidí to brala prostě © mnohem lépe na papíře než v reálu. bude určitě mnohem lepší než FFX-2! postavu Petra Bulíře. 


tak, že nejdřív je Tekken a pak dlouho 
nic. První SoulCalibur vyšel pouze na 
velmi vzácné konzoli Dreamcast, a tak si 
série nedokázala vybudovat popularitu, 
kterou by zasluhovala. 

Při listování čtrnáctým vydáním jste 
mohli narazit ještě na jednu docela 
výraznou slečnu. Heather byla první 


hlavní ženskou hrdinkou Silent Hillu 
a mnozí soudí, že tohle angažmá dosta- — Náš grafik si trošku vyhrál, aby ilustroval zprávu o modelu V bulvární“ příloze rubriky TNT, tedy TNT Super, byla pod patro- © V pravidelném sloupku „Válečný zpravodaj“ jsme litovali 


2 „; 2 : poškození v Gran Turismu 4. Nic takového se nakonec nací vedoucího rubriky Lukáše Codra vybrána „dívka měsíce“. prohrané „bitvy o Capcom“. Po třech letech je všechno o dost 
la právě ve chvíli, kdy se série ocitla samozřejmě nestalo a auta v GT 4 zůstávají za všech okol- © Wechnozdánlivě v pořádku, ale podívejte se, jaká může být © veselejší- nejenže jsme se dočkali Resident Fvilu 4, ale také 
v naprosto vrcholné formě. „Noční ností „hygienicky čistá“. Na svou obranu dodejme, že představa „sexy slečny“ v pokřivené mysli člověka, který osmnáct © dalších zajímavých her, které měly původně být „GameCube 
můru, ze které se nechcete probudit“ spekulace byla podpořena vyjádřením lidí z Polyphony. hodin denně paří hry... exdusive“: Viewtiful Joe a Killer 7. 


jsme recenzovali na pěti ošuntělých 
stranách lemovaných zaschlou krví. Pat- 
říte-li mezi fandy kvalitního hororu, E f = 
jistě s láskou vzpomínáte na „insane R VLASTNÍ OCI 
cancery“ („jeho obscénní obezita je 
urážkou dobrého vkusu“), „closery“ 
(„místo rukou má naroubované nohy 
slona“) a další nezapomenutelně hnus- 
né kreatury. Jó, mládí... 


PSM2 JE MNOHEM LEPŠÍ 


To je na jednu stranu výho 
da a na druhou stranu nevýhoda. Pří- 
»taway. Zatímco vy jste byli na straně 
m nevyčítám a chápu to, PSM2 byl už 
hladnější - a oprávněně. Přiznejme si 
s taková bomba, jak jste psali, a hlav- 
ilo to, že jste napsali, že je lepší než 
je naprostej nesmysl a vy to víte! VC je 
sáhlejší, přístupnější a zábavnější, 

/ je sice realističtější, ale má nepříjem 
je lineární a krátká (měl jsem ji týden 
zdaleka ne tak rozsáhlá. A hodně čte- 


to skočilo, viz dopisy z tohohle čísla. 


První praktická zkušenost se „zázrakem“ zvaným EyeToy. Je jen shodou okolností, že v tomto hororem nasáklém „PSM 2 je daleko lepší, upřímnější, živější a hlavně neofici- 
Kamerka s příslušnou hrou (Play) se objevila na trhu cca o dva vydání 0PS2 vzpomínáme na tři roky starou recenzi Silent ální,“ napsal nám čtenář z Brna. Když už máme tu pade- 
měsíce později a stala se vůbec nejúspěšnější „nepovinnou“ Hillu 3: „Špína, krev a úzkost uvězněná ve svírajícím se sátku, snad nám odpustíte jedno drobné zamachrování: 
konzolovou periferií všech dob. Do dnešního dne se jenom hrdle. Rozsviťte si baterku a zapněte rádio, peklo nečeká,“ pamatuje si vůbec ještě někdo, co je to „PSM 2“? Aha, další 


v Evropě prodalo něco kolem pěti milionů EyeToyů. napsal evidentně vyšinutý Farid na úvod své recenze. na seznamu obětí našich nenasytných oficiálních čelistí ©. 
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-+ Nové hry pro Playstation 2+- 
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1699 Kč 
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U.S-NAVY,SEALS 
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1399 Kč 


PlayStation.c 


LARA, KUNY 
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1599 Kč 


Objednejte si hru 


u nás a dostanete 
zdarma fotbalový 


Objednejte si v dubnu jakoukoli hru pro Playstation 2 nebo PSP a vyhrajte 3 hry dle vlastního výběru z naší nabídky!!! 


(Soutěž platí pro české i slovenské zákazníky) 


PSP tituly: PS2 tituly: 

Daxter 1399,- | Aeon Flux 1199,- © 
Football Manager 2006 1499,- | Ape Escape 3 1499,- 
Lemmings 1499,- | Asterix 8 Obelix XXL 2 1199,- | 
Monster Hunter Freedom 1399,- | Black 1499,- 
Outrun 2006: Coast 2 Coast 1499,- Buzz!: Hudební kvíz + tlačítka 1699,- i 
Splinter Cell: Essentials 1499,- : Commandos 2: Men of Courage 699,- 
Street Supremacy 1499,- | Drakengard 2 1399,- ! 
Tokobot 1399,- | Driver: Parallel Lines o 
Worms: Open Warfare 1499,- Eye Toy: Rhythmic Star 899,- 


FIFA Street 


i Ford racing 3 


Ghost Recon 2 


: King Kong 


799,- 


499,- 


Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 1599,- : 


699,- 
Gran Turismo 4 999,- 
Guitar Hero + kytara 
ICO (platinum) 999,- 
1399,- 


2999,- : 


: Magna Carta: Tears of Blood 1599,- 
Rumble Roses 
1 Medalof Honor: Rising Sun platinum 599,- 
SEGA Classics Collection 
: MotoGP 4 549,- | 
Sonic Riders 
 NBA2K6 1299,- | 
j 1 Suikoden Tactics 
Onimusha: Dawn of Dreams 1199,- 
i i Taito Legends 2 
i Pac-Man World 3 1299,- | 
Time Splitters 2 
- 1 Prince of Persia: The Two Thrones 1599,- ; 
Torino 2006 Winter Olympics 
1 Rainbow Six: Lockdown 1399,- ; 
1 We Love Katamari 
i Resident Evil 4 1299,- | 
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VAŠE RECENZE: 


SOULCALIBUR Ill: 5/10 
Nevim jestli je to normalni nebo 
jen vychodoasijskym designe- 
rum ujela ruka ze cim mensi 
bojovnik tim vetsi bouchac 

Jirka Němec 


SHADOW OF THE COLOSSUS 
kazda stupnice mala-Otce nas 
jenz si na nebesich,posvet se 
jmeno tve,bud vule tva... Jezisi 
lidi KUPTE TO,je to bozi!Dokona- 
lost smekam! 

Jp 


URBAN REIGN: 9/10 

JE TO JEDNA Z MALA VECI 

V ZIVOTE,KTERA VAM POSKYTNE 

MAXIMALNÍ VZRUSENÍ KDYKOLI 

A JAKKOLI SI TO BUDETE PRATI!! 
Rafael Leone 


TOMB RAIDER LEGEND: 10/10 
Dala si nacas,potvurka.Ale 

stara laska nerezavi!Vitej zpatky 
zlato,uz jsem se Te nemohl 
dockat! ;) 

Lukáš „GT“ Pospíšil 


SMS MĚSÍCE: 


SHADOW OF THE COLOSSUS: 
10/10 
VE STINU VSECH KOLOSU HRY SE 
HANBOU KRCI,VYVOJARI JINÝCH 
HER NAD SVOU PRUMERNOSTI 
BRECI, 

Veronika Haboňová 


TRAPNOST: 10/10 
TO JSTE TAKOVY ZASRANY STARY 
MORALISTI?KLUK CHCE PORADIT 
A VY KUP SI LIZATKO JE TO HRA 0D 
18.T0 JE JAKO V USA. 

Lukáš „Piffle“ Hanke 


WE LOVE KATAMARI: 9/10 
Takovyhle „koule“ bych chtel 
mit, aby na me nabalovali 
vsechny holky. 

David Tyr 


BLACK: 10/10 
jednoduse NADUPANY MAZEC 
BRUTUS BOZI A VSECHNO 
DOHROMADY 

Tomáš „Temelín“ Semela 


TOCA RACE DRIVER 3: 0/10 
HORSI Al SOUPERU UZ SNAD NEJDE 
NAPROGRAMOVAT 0/ 10 - I ENGE 
OBCAS ZAJEDE LIP 

Petr „Fugas“ Staněk 


NHL 06: 9/10 

Turin hokej hruza a des hokej 

z EA sports narez a bes 
Robert „Robo“ Kubů 


BLACK: 10/10 
NEJLEPSI SEKANA OD DOB 
KILLZONY 
Pawel „M©Arwin“ Merawy 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


BANKROTAR 
Letos budu muset vyhlásit bankrot. Tolik skvělých her, co vychází na PS2, 
kde na to mám jako brát peníze? Navrch mám v plánu PSP a teď jsem se 
dočetl, že PlayStation 3 bude na trhu v listopadu. Nejsem ten typ, který by 
na zítřek odkládal to, co může udělat dnes. Prostě neodolám a koupím si 
PS3 stůj co stůj. Nechcete mě založit? 

Tom Kovář 
A což takhle prodat duši dáblu? My to praktikujeme běžně, když chceme 
získat exkluzivní screenshoty. Platí slušně ©. 


DVĚ ZA CENU DVOU 


Mám jak PS2, tak PSP a v poslední době mě znervózňuje narůstající počet 
her, které v identické podobě vycházejí na obou formátech. Z poslední 
doby například OutRun 2006 a Tomb Raider: Legend. Nejhorší je, že tyhle 
dvojice se navzájem doplňují, a když chcete vidět opravdu všechno, musíte 
mít obě. Zdá se mi to jako zbytečné. 

Jan Šedivý 
PS2 a PSP jsou dvě různé konzole a někdo může vlastnit tu a jiný onu. 
Kdyby zajímavé hry vycházely jenom na formátu, který člověk zrovna 
nevlastní, rozhodně by ho to naštvalo. A pokud jde o „vzájemné doplňo- 
vání“, většinou jsou to bonusy typu extra kostýmy nebo galerie výtvar- 
nických návrhů, nic zásadního. Svým způsobem ale máte pravdu, uvítali 
bychom (zejména na PSP) více originálních her. 


VÍCE NÁVODŮ 


Vážení, k vašim bonusovým minimagazínům: Průvodce levných her byl OK 
(netušil jsem, jaké všechny hry už jsou v platinové edici). Ale nejvíc mě 
zaujala návodová knížečka, zvláště když jsem dostal dopis, že můj před- 
placený TipStation zavřel krám. Budete tenhle bonus uvádět pravidelně? 
Mirek Průcha 
Ano, rozhodně! Nejste jediný, kdo nás k tomu vyzývá. Další návodo- 
vý speciál připravujeme na druhou polovinu jara a právě v následují- 
cích týdnech se budeme rozhodovat, které hry zpracujeme. Proto bych rád 
požádal všechny čtenáře o krátký vzkaz s odpovědí na otázku: Na kterou 
(vydanou nebo brzy vycházející) hru byste nejvíce ocenili návod? 
Díky předem. 


DETSKÝMA OCIMA 
Crazy Frog Racer je dobrá hra. Je moc legrační, když závod začíná písničkou 
od žabáka. Dali jste mu špatnou recenzi, ale pro děti je dobrá. 

Matěj Pražák (9 let) 
Dozvěděli jsme se, že jeden britský recenzent xboxového časopisu se 
nechal odborně zhypnotizovat a vsugerovat si, že je malé děcko, aby 
mohl lépe posoudit hru určenou dětem. Možná to taky někdy zkusíme. 
Anebo bude jednodušší angažovat nějakého mini recenzenta? 
Má někdo zájem? 


KOLOSÁLNÍ KONINA? 


Po přečtení recenze Shadow Of The Colossus jsem byl pevně rozhodnut si 
hru pořídit. Naštěstí jsem si předtím zahrál demoverzi. Je to hrozný — pří- 
šerná grafika a ovládání koně je katastrofa. UŽ vám nevěřím ani slovo. 

Martin Parkán 
Co se dá dělat? 


Píši vám proto, že se mě některé věci na vašem časopisu nelíbí a ji- 
ným moc fandím, Co mě ale nejvíce naštvalo, je fakt, že anketu roku 
2005 vyhrál Metal Gear Solid 3. Já si tu hru koupil se svým novým 
PlayStationem 2 (tou malou verzí) a vypláznul jsem za ni 2000Kč 

a dohrál jsem to jen jednou a byl to pěknej hnus. God Of War je 
1000krát lepší a suprovější hra než ten podělanej Snake, to je můj 
názor, a stejně tak mně vadí, že už 2krát vyhrálo GTA Vice City a San 
Andreas a ani jednou to nevyhrála nějaká dobrá bojovka pro více 
hráčů... a to mě štve!!! Proč to vždycky vyhraje hra, která je strašně 
těžká, anebo nemorální, jako je série GTA!!! Proč letošní Best Of 2005 
nevyhrál Mortal Kombat Shaolin Monks? To je supeeeeer hra a nedo- 
stala se ani do první dvacítky. 

Jelikož jde o čtenářskou anketu, být vámi, dávám si pozor na jazyk. 
Metalgearistů je evidentně víc než mortalkombatistů a hravě by vás přeprali. © 
Teď vám položím několik otázek, na které neznám odpovědi. 

Proč jsou všichni tak zblblí do GTA a chtějí hrát za bezcharakterní 
mafiány a zločince? 

Teď jste mě dostal. Já nevím... Možná proto, že je to zábava? 

Proč mi každý tvrdí, že Manhunt není test přežití a Cash není nevin- 
ný a že prý je to hra o zabíjení? Pche, to je k smíchu. Manhunt je 
prostě super test smyslů a rychlých reakcí... To je můj názor a asi se 
každému nebude líbit (nebuďme ovšem prudérní). 

Nebuďme prudérní? Nejdřív moralizujete kvůli GTA a teď obhajujete daleko 
kontroverznější Manhunt? Vy budete asi nějaký šprýmař. © 

Proč jste v posledním čísle tvrdili, že by se ke skvělé stealthovce na 
PS2 jménem Tenchu 3: Wrath Of Heaven hodilo slovo Driver? Driver je 
naprostý propadák a kravina a Tenchu 3 považuji za nejlepší steal- 
thovku ze všech her na PS2 a je 1000krát lepší než všechny ty smyš- 
lený Metaly dohromady. 

OK, takže je to myšleno vážně. 

A teď hlavní téma neboli proč vám píši... Mou nejoblíbenější 

herní sérií všech dob a všech konzolí je série Mortal Kombat. Hrál 
jsem všechny díly včetně Special Forces na PSone a též Sub-Zero 
Mythologies a Gold na Dreamcastu. MK jsou podle mě nejlepší hry 
všech dob, a jakmile jsem uslyšel o Mortal Kombat: Armageddon a že 
to bude na PS2, tak jsem jásal a hned jsem si šel koupit nové číslo 


kromě všech základních charakterů i Shao Khan, Shinnak, Onaga, 
Goro, Kintaro, Motaro, Shiwa, Reiko, Moloch a třeba i Oroshi Hellbeast 
ze Shaolin Monks. A také pevně věřím, že tam nebude pouhých 

60 charakterů, já bych jich dal pro začátek tak 120. Nemůžu se už 
dočkat podzimu a dalšího skvělého MK. Viděl jsem zatím málo, ale 
hodnotím nejvyšším diamantem a známkou 10/10. Ted už se dočkat 
jen PS3 a mít ty všechny super možnosti, co má přístroj, a mů- 

že Midway a Ed Boon vytvořit třeba Mortal Kombat Appokalipsus 
Armageddon 2 se 560 hratelnými charaktery a super dlouhým 
Konguestem pro dva hráče a kryptu s 1000 rakví, tak to by byl můj 
sen a sen každého, kdo fandí Mortal Kombatu. 

Tak to je nářez. Je vidět, že to prožíváte opravdu vášnivě. Nám se zamotal 
jazyk, i když jsme si ten jmenný seznam četli jenom v duchu. Vy byste ty kreatury 
nejspíš uměl odříkat, i kdyby vás někdo probudil o půlnoci. 

Prosím vás ještě o datum vydání Final Fight Streetvwise na PS2 a se- 
znamu bojovek na PS2 (jen ty, co vyjdou). A i když nic nevyhraju, tak 
mě prosím otiskněte, moc bych to chtěl už proto, že mně každý říká, 
že mně nic neotisknete. Přeji vám úspěšný rok 2006 a MK velkou 
recenzi po Etrojce. Zdraví vás téměř pravidelný čtenář. 

Jirka Shao-Khan Jeřábek 
Pane Jeřábku, nakonec jsme se rozhodli z vašeho dopisu udělat dopis měsíce. 
Hlavně pro tu legraci, až to ukážete těm, co vás odrazovali od psaní. (o se 
týče posledních dotazů: Final Fight Streetwise měl vyjít 7.dubna. Z chystaných 
bojovek je v plánu zatím Tekken 6 pro PS3, Tekken: Dark Ressurection a Mortal 
Kombat: Deception pro PSP. Na PS2 je to zatím slabší: State Of Emergency 2, 
Samurai Champloo, Devil Kings a nějaké ty Dynasty Warriors. Ale nevěste hlavu, 
po E3 toho jistě mnoho přibude. 
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ZÁVĚREČNÝ MIX 


GRATULACE 


Přijměte moje nejupřímnější blahopřání ke kulaté padesát- 
ce. Čtu 0PS2 od prvního čísla a přeji vám i sobě minimálně 
dalších 50. 


Vláda 
Díky moc! Právě věrnost takových čtenářů, jako jste vy, nás 
— na rozdíl od řady jiných playstationových časopisů — udr- 
žela na českém trhu celých padesát měsíců. A jedeme dál! 


z. o z 
DABLŮV ADVOKAT 
Může mi někdo vysvětlit, kam se poděl Devil May Cry 3? Když 
po dlouhém čekání a zklamání z DMC 2 konečně vyšel, tak 
byli skoro všichni u vytržení, že se Capcom vrátil k původ- 
nímu hardcore DMC konceptu, a nový mladý Dante sklízel 
ovace. Pak z nenadání přišel jakýsi God Of War a najednou 
jako by nikdo nechtěl mít s DMC 3 nic společného. Bohužel 
jsem GoW ještě nehrál a uznávám, že je to asi opravdu dobrá 
hra, ale to přece neznamená, že všechno, co je jen trochu 
horší, hodím do popelnice. Navíc ať se mi někdo nesnaží 
namluvit, že DMC 3 si nezaslouží být v Top 20. Bohužel tohle 
ovšem není jen otázka ČR, ale problém na celosvětové úrovni! 
Však když gametrailers.com dělali žebříček nej za rok 2005, 
tak se prakticky opakoval stejný scénář. Vyhrál to samozřej- 
mě s přehledem Resident Evil 4, neb v Americe vyšel MGS 3 
ještě v roce 2004, ale GoW byl na předních příčkách a DMC 3 
nikde! Tohle už podle mého docela zavání a opravdu by mě 
zajímalo, jak by celý loňský rok dopadl, nebýt GoW. Klidně 
bych se i odvážil tvrdit, že místo GoW by teď na třetím místě 
trůnil DMC 3 a Capcom by slízl skoro celýho smetanu. No ale 
co se dá dělat, mou útěchou zůstává představa, že Capcom je 
stále věrný svým fanouškům, a tak již pilně střádám drobný 
na PS3 (asi budu potřebovat celý stádo prasátek). Ale GoW ví, 
třeba dojde příští rok Dante satisfakce a společně s Chrisem 
Redfieldem všem (pravděpodobně kromě Snakea) natrhnou... 
vstupenku. Jinak co se týče letošního hlasování, tak kromě 
zmiňovaného problémku to dopadlo celkem dost dobře. Jsem 
rád, že Capcom i Konami si odnesly spoustu trofejí a dokon- 
ce bych se i opovážil tvrdit, že letos jsou vlastně vítězové dva, 
protože ten bodový rozdíl je přece jen dost nevýrazný. 

Arnošt Odvalil 
Souhlas. Devil May Cry 3 je skutečně velmi dobrá hra a God 
Of War jí zřejmě „ukradl“ mnoho hlasů — obě hry hrají prav- 
děpodobně stejní lidé. Díky za připomínku ((( 


SM5 RECENZE 


Chcete nám i ostatním 
čtenářům sdělit názor na 
některou hru? 
Posílejte nám vaše SMS recenze na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL HRA*jmeno/Nick/Prijmeni*text. Nezapomeňte uvést 
název hry a hodnocení formou X/10. Slovo VOGEL oddělte od 
příznaku HRA mezerou. Kontaktní informace na sebe a text 
recenze oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Deset nejlepších pří- 
spěvků otiskneme v příštím vydání 0PS2. 
Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


cena pro příští DOPIS MĚSÍCE 


LIMITOVANÁ EDICE 


PRAVIDELNÁ ŠANCE VYHRÁT NOVOU HRU PlayStation. © M 


5x SINGSTAR ROCKS! 


Ať už máte fistuli nebo chraplák, tady svůj 
hlas uplatníte natvrdo! 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 

VOGEL OUIZ50*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko správné odpovědi. 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku OUIZ50 mezerou. 

Příznak OUIZ50, odpověď na otázku a kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


01:06 mm 01:06 == 


(101970 anima 


01:06. mmm 01:06 mmm 


(101970 Gmc (101970 


Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, jeden se však liší v drobném detailu. = 
Uzávěrka tohoto kvízu: 31. května 2006 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 097 


HYDRY! KENTAUROVÉ! HARPÝ i 
MINOTAUROVÉ!TKYKLOPOVĚ!| 
KERBEROV EDÚZY! 


6D OBIVAVAVRÁM 
BÁJNÝ CHOLEŘK NŘ LOVU DALŠÍ 
ANTICKÝCH POTVOR 


4“ 


„ 


"a - 
OKAMI £ť 
HLUBINNÁ SONDA DO PŮVABNÝCH | 
ZÁKOUTÍ ORIGINÁLNÍ ADVENTURY. 

" 


GRAN TURISMO 

NÁS SERIAL SE PŘÍSTĚE ZAMĚŘÍ 

NA NEJOBLIBENEJSÍ ZÁVODNÍ 

SERI VŠECH DOB. „vě 


Urban Chaos/Ghost Recon: Adwanced WarfighteriSOCOM 3/ 
Full Spectrum Warrior 2/Daxter/Singstar Rocks 
a všechno ostatní, co nám uvízne za nehty. 


NA PULTECH OD 17. KVĚTNA 


PlayStation,C 
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* © 
© TAJNÁ HRA *1 


TAJNÁ HRA 82 
TAJNÁ HRA H3 


HNED PO E3 PŘEDSTAVÍME 
TY SKUTEČNÉ PECKY! 


MOŽNÁ PŘÍJDE METAL GEAR SOLID 4! 


Pooverů DVD 


HITMAN: 

BLOOD MONEY o 
OUTRUN 2006: COAST 2 COAST © 
SONIC RIDERS © 
PLUS: KOLEKCE ŠESTI NEJLEPŠÍCH 
KUSŮ ROKU 2006! 


VURBAN IGDN 


| + | 
£ 8 6 
ts. 


l f 
é — 2 £ 
EM = 
„URBARREIGN ; 
'9 3 V + www.urban-reign.com www.playstation.com 


vá 
V « Tvůrci her Tekken"“ a Soulčálibur'“ přinášejí budoucnost akčních bojových her. Vyber si jeden 
ze šedesáti charakterů-a proklesti si cestu podivnou čtvrtí. Můžeš si k sobě povolat Al partnera na 

ph double-team komba a ztrestat soupeře jednou ze třiceti zbraní, od baseballové pálky po střep z lahve. 
Ád Vyzkoušej multiplayer akci až pro 4 hráče v jednom ze 3 módů a zažiješ skutečné pouliční nepokoje. 


4 : + b pamatu uj si, n zálsží způsobu, důležité j je vítězit. 
. BEE [namco) 
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